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Programmas struktura

Programmas paraugs ir veidots, lai dotu iesp€ju skoléniem apgut muzikas radiSanas procesu musdieniga interpretacija, izmantojot
modernu metodiku un muozikas producéSanas iekartas. Zvaigznaja stacijas galvenas komponentes ir dators, skanas apstrades
programma Logic Pro, MIDI kontrolieri, analogais sintezators, aréja skanas karte, mikrofons, ausu monitori u.c. Pie vienas stacijas macibu
stundas laika var stradat 3 skoléni un viena uzdevuma izpildei nepiecieSamas 30 minutes, atlikusas 10 mindtes no stundas tiek veltitas
prezentacijas dalai - skoléni sniedz klasesbiedriem ieskatu sava darba gaita un pamato izvéles, kas izdaritas darba procesa.

ZVAIGZNAJA STACIJAS SHEMA

DATORS
/ SKANAS MONITORI

MIDI FLAUTA

AUSU MONITORI

ANALOGAIS

SINTEZATORS
MIKROFONS

MIDI KONTROLIERIS
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Macibu saturs

Macibu uzdevumi ir veidoti, fokuséjoties uz skolenu praktisko darbu grupa, lai veidotos kompetence, ko
caurvij dazadu priekSmetu aspekti, kurus iespejams novertet un salidzinat.

Macibu satura pamata ir “Skola2030” vadlinijas, kas ir organizétas saskana ar macibu satura butiskakajiem pamatjédzieniem jeb lielajam
idejam, kas skolénam jaapgust, lai veidotos vienota izpratne par apkartéjo pasauli un sevi taja. Lielas idejas veido obligata macibu satura
strukturalo ietvaru; tam atbilstoSi aprakstitas prasibas macibu satura apguvei jeb planotie skolenam sasniedzamie rezultati, pabeidzot
noteiktu izglitibas pakapi.

Vertesana

Katras nodarbibas uzdevumi veidoti 10 solu sistéma, kas lauj novértét katra uzdevuma dalas pareizu vai nepareizu izpildi, ka rezultata
grupa kolektivi nopelna atzimi, kas vienada ar nopelnito punktu skaitu. Uzdevumu estétiskajam noformeéjumam paliek daudz radosas
telpas, kuras skoléni var izpausties un demonstrét savu ideju originalitati.

Caurviju prasmes uzdevumos raksturojamas ka dazadu digitalo riku lietoSana, saprotot to funkciju un jegu, piem., digitala flauta,
analogais sintezators, mikrofons, dators u.c.

Metodiskais komentars

Seciga darba izpilde, vadoties péc sagatavota uzdevuma, izmantojot radoSumu, drosmi eksperimentéjot. Pasvaditas maciSanas prasmes
stila un muzikas piemeru izpéte.
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SASNIEDZAMIE REZULTATI CAURVIJU PRASMES, BEIDZOT 9. KLASI

KRITISKA DOMASANA UN
PROBLEMRISINASANA

. lzvérsti un planveidigi raksturo rezultatus, savu darbibu.

. Mérktiecigi izzina, analizé, izvérté un savieno dazadu veidu informaciju un situacijas, izprot to kontekstu.

. Veido logiskus spriedumus, spriez no konkréta uz visparigo un otradi.

. AtSkir faktos balstitu apgalvojumu no pienémuma, faktus no viedokla.

. lzvirza argumentus un vérté to atbilstibu.

. Formulé pamatotus secinajumus.

. Izsaka, skaidro un analiz€ idejas problémsituacijas, formulé konteksta balstitu un strukturétu pienémumu.

. lzvirza mérki, piedava risinajumus, izvélas labako un nolemj to Tstenot.

9. Veido izvélétas problémas risinajuma planu, 1steno to un, ja nepiecieSams, darba gaita planu pielago situacijai.
10. Kompleksas situacijas lieto piemérotas problémrisinasanas stratégijas — veic planveida eksperimentu pienémuma pamato$anai.
11. Meklé citu pieeju, panémienu, ja tas nepiecieSams.

12. Izvérté paveikto un plano uzlabojumus turpmakajam darbam.

ONO O~ WN =

JAUNRADE UN 1. Uz pasauli raugas ar zinatkari, izt€lojas nebijusus risinajumus; ir gatavs pienemt nenoteiktibu un jaunus izaicinajumus.
UZNEMEJSPEJA 2. Izzina situaciju no dazadiem skatpunktiem, lieto un pielago situacijai atbilstoSas rado$as domasanas stratégijas, lai nonaktu pie
jaunam un noderigam idejam, iedvesmojas no citu pieredzes.

3. Elastigi un izsvérti izmanto pieejamos resursus (cilveéku, zinasanu, kapitala, infrastrukttiras) un rod jaunus, lai Tstenotu savu ieceri.

4. Viens vai grupa spé€j radit jaunu un sev vai citiem noderigu produktu vai risinajumu, prot vadit procesu no idejas radisanas lidz tas
Tstenosanai.

5. Saskaroties ar gratibam, neatlaidigi meklé un rod risinajumu.

PASVADITA MACISANAS 1. Izvirza Tstermina un ilgtermina mérkus, plano to isteno$anas solus, uznemas atbildibu par to izpildi.

2. Atpazist savas darbibas stipras puses un ar pieaugusa atbalstu rod dazadus veidus, ka attistit savas domasanas un uzvedibas
pilnveidojamas puses.

3. Izmanto savas domasanas stipras puses un situacijai atbilstoSas domasanas stratégijas, lai attistitu savas spéjas un uzlabotu
sniegumu.

4. Macibu procesa laika vada emocijas un uzvedibu sociali pienemami.

5. Patstavigi veido savus kritérijus, kas liecina par mérka sasniegSanu, izzina sava padarita progresu un nosaka, vai un ka uzlabot
sniegumu.

6. Kludas izmanto, lai mérktiecigi mainitu savu darbibu, maciSanas gaita parplano dazus solus, lai nonaktu pie labaka risinajuma.
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SADARBIBA

1. lzvérté citu cilvéku emocijas un ricibas iemeslus, izrada empatiju un pielago savu uzvedibu un komunikacijas veidu atbilstoSi
situacijai.

2. Pauz savu un uzklausa otra viedokli, ievérojot cienu pret sarunas partneri, rod vienojodu viedokli situacija, kad pusém ir atskirigi
uzskati.

3. Sasniedz abpusé€ji pienemamus kompromisus un tiecas péc taisniga risinajuma.

4. Sadarbojas ar citiem atbilstosi situacijai, ka art veido un vada komandu, ievérojot citu cilveku vajadzibas.

PILSONISKA LIDZDALIBA

1. Skaidro savu skatijumu par kopsakaribam sabiedriba, vidé, kopiena Eiropas méroga un pamato to, saistot ar dazados avotos gutu
informaciju un statistikas datiem.

2. Balstoties savas veértibas, izvélas pasakumus, kuros iesaistities, un, ja nepiecieSams, iesaista citus, paskaidro un pamato savu izvéli
vai iemeslus neiesaistities.

3. Virza savu ricibu saskana ar savam vértibam, pamato savas izvéles.

4. Patstavigi ievéro sev izvirzitos noteikumus, lai batu uzticams un uz vinu varétu palauties.

5. Skaidro savas ricibas sekas un uznemas par to atbildibu.

6. Sadarbiba ar citiem kadu no tiem Tsteno un pamato savas iesaistes jeégu.

DIGITALA PRATIBA

1. Izvélas un izmanto iecerei vai uzdevumam piemérotakas digitalo tehnologiju sniegtas iespéjas, lieto tas pasrealizacijai un
daudzveidiga satura radiSanai.

2. Atbildigi izmanto digitalo komunikaciju konkrétiem mérkiem, izvertéjot tas piemérotibu mérkgrupas vajadzibam.

3. Kritiski analizé mediju radtto realitati un informacijas ticamibu, rada savu mediju saturu.

4. Analizé un novérté tehnologiju ietekmi uz garigo un fizisko veselibu, sabiedribu un vidi.

5. levéro veseligus un drosus tehnologiju lietoSanas paradumus, pamato to nepiecieSamibu.

6. Konstrug, kontrolé un parvalda savu digitalo identitati.
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9.1. Vadmotivi muzika. Kada ir vadmotivu loma muzika, ka tie palidz atklat skandarba galvenas idejas?

Temata apguves meérkis: saklausit un péfit, kada loma muzikas dramaturgija ir vadmotiviem; vai tie palidz labak uztvert komponista
galvenas idejas; izmantojot pardabiskiem téliem bagatu tekstu, radit savus So t€lu vadmotivus.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi

Atfista ieradumu radit, improvizét, eksperimentét un meklét jaunus risindjumus, uznemas iniciativu, macas pastastit par savu
muzicéSanas pieredzi; izverté, izprot, pienem vai noraida citu viedokli, argumentéti aizstav savas idejas. Attista ieradumu pilnveidot, gut
jaunas zinasanas un pieredzi darba digitalaja stacija.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
“Skola 2030" macibu materiali; I. Grauzdina un |. Vasmanis “Muzika 8. klasei”.

Jédzieni, termini, personibas
Vadmotivi miizika, Zorzs Bizé, Ludvigs van Béthovens, grupa "Queen", grupa "Deep Purple", latvie$u tautasdziesmas, populari vadmotivi
no kino, TV raidijumiem un animacijas filmam.
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10

KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

TEMAS KOPSAVILKUMS

Realizé savu rado$o ideju: patstavigi izvélas tautasdziesmas
tekstu, izvélas tris t€lus un rada $o télu vadmotivus.

Literatura un datorzinatnes.

MUZIKAS KLAUSISANAS UN PETNIECISKAIS DARBS

MACIBU PROCESA PILNVEIDE

METODISKA
KOMENTARA
|IZVERSUMS PAR TEMU

Balstoties uz iegutajam zina8anam, veérojot un klausoties
miuzikas ierakstus, analizé un salidzina dazadus vadmotivus
un to izmantojumu mazika. Vadmotivs ir muzikas valodas
elements, kas dramaturgija palidz izsekot muzikala téla
rakstura atklasmei, palidz saklausit, uztvert, dzilak un
daudzveidigak atklat, ka mainas téla raksturojums.

Ja klasé ir Orfa instrumentarijs,
skolotajs uzdod skolénam grupu darba
izspéelét konkrétos vadmotivus.

Z—-\!‘—QET
P

.9

~N-a-j-a

k'l’0~s_e



11

9.1.1. uzdevums

Stundas meérkis

Saklausa un atpazist piedavatos skandarbu fragmentus - Z. Bizé uvertira operai "Karmena", L. van Béthovens 5. simfonija, grupas
"Queen" dziesma "Another One Bites the Dust" péc to vadmotiviem, analiz€ un raksturo, kas ir vadmotivi, ka vadmotivi sekmé
komponista idejas prezentaciju, kada to loma skandarba dramaturgija.

Uzdevums

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta Z. Bizé uvertiru operai "Karmena" vai L.van B&thovena 5. simfoniju vai grupas "Queen" dziesmu "Another One Bites the
Dust", ievietot to projekta ka audio failu.

3. lzveidot audio celina garumu 32 taktu apjoma.

4. |zveidot jaunu audio celinu un ierakstit improvizétu skanas dizainu 32 taktu apjoma, izmantojot analoga sintezatora slegumu nr. 1, kas
atrodams pielikuma.

5. Skanas dizaina celinam, kur ierakstits analogais sintezators, izveidot reverberacijas audio efektu - Concert hall.

6. Izvéleties Tsu dzejoli, kas raksturo muzikas fragmenta izjustas emocijas.

7. lzveidot jaunu audio celinu un veikt balss ierakstu dzejolim par izjustajam emocijam. Prezentacija pamatot savu izveli.

8. Izveidot vokala ierakstam audio efektu - kompresors, kas pielagots balss vajadzibam.

9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé un prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Prot definet vadmotiva jédzienu, spéj to saklausit dazados muzikalajos materialos un atlasit teksta materialos.
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9.1.2. uzdevums

Stundas meérkis

Saklausit grupas "Deep Purple" skandarba "Smoke on the Water" galveno vadmotivu, pétit, vai tas palidz labak uztvert skandarba
galveno ideju; izmantojot latvieSu tautasdziesmas "TumsSa nakte, zala zale" tekstu, radit savu tautasdziesmas vadmotivu.

. lzveidot projekta failu.
. levietot grupas "Deep Purple" dziesmas "Smoke on the Water" audio, pirmas Cetras taktis - gitaras solo posmu.
. Palielinat audio failu par 5 DB.
. Noteikt audio faila BPM.
. Izveidot MIDI skanas celinu ar ritma pavadijumu, kas papildina audio failu.
. Kvantizét MIDI ritma celinu.
. Izveidot balss ierakstu ar latvieSu tautasdziesmas tekstu "Tums$a nakte, zala zale".
. Balss ierakstam izveidot reverberacijas audio efektu - Concert hall.
. Nosaukt visus celinus péc satura.
0. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé un prezentét darbu klasei.

- O 00 N O o0~ WODN =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Realizé savu rado$o ideju: izveélas pazistamu muzikas vadmotivu, tam pievieno popularu, téliem bagatu teksta vadmotivu un ritma
ZIméjumu, tos apvieno, radot jaunu muzikas failu
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9.1.3. uzdevums

Stundas meérkis

Izveidot Ludviga van Béthovena 5. simfonijas 1. dalas ievadtémas noSu rakstu, saklausit un pétit, ka St vadtéma ietekmé skandarba
raksturu; izmantojot jau minéto vadmotivu sacerét un pierakstit savu saceréto melodiju.

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta Ludviga van Béthovena 5. simfonijas noSu rakstu.

3. Izveidot tukSu MIDI celinu péc izvéles ar virtualo stigu instrumentu péc izvéles.

4. Piano score skatijuma ar zimuli vai izmantojot MIDI kontrolieri izveidot L. van Béthovena 5. simfonijas vadtémas no8u rakstu (pirmas 4
taktis).

5. Nokopét MIDI celina saturu un kopét to, veidojot kopa 16 taktis.

6. lzveidot jaunu MIDI celinu un ierakstit improvizétu melodiju, izmantojot MIDI flautu, kas veido kopa 16 taktis.

7. Savienot abus celinus vienota Score skata un eksportét nodu rakstu ka PDF failu, saglabat to darba mape.

8. Izveidot MIDI flautas celinam reverberacijas audio efektu - Room.

9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé un prezentét darbu klasei. PDF noSu rakstu epasta nosutit skolotajai uz epasta adresi.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Realizé savu rado$o ideju: izvélas pazistamu vadmotivu muzika, sacer melodiju; apvienojot vadmotivu un saceréto melodiju, rada jaunu
muzikas failu.
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9.1.4. uzdevums

Stundas merkis

lzvéleties 15 atpazistamus skandarbus ar izteiktiem vadmotiviem, izveidot spéli "Uzmini vadmotivus" un apkopot informaciju par
vadmotivu nozimi skandarba idejas uztverei.

1. Radit projekta failu un izdomat 15 dazadus vadmotivus no dazadiem laikmetiem un kultiram, kas tiks izmantoti, lai izveidotu minéSanas
spéli.

2. Atrast interneta 15 audio failus izvelétajiem vadmotiviem.

3. Veidot audio ierakstu ar balss instrukcijam: "Uzmini, k& sauc muzikas skandarbu, ko sadzirdési", "Pirmais skandarba fragments",
"Otrais skandarba fragments" u.t.t [idz piecpadsmitajam skandarbam.

4. Karto audio failus secigi - instrukcija, pieteikums pirmajam skandarbam, pirma skandarba fragments ut.t.

5. Katra skandarba fragmentu veido ne garaku par 5 sekundem.

6. Parliecinies, lai visi audio fragmenti un balss ieraksti skanas skaluma zina ir l[idzvertigi.

7. Uz balss ieraksta celina lieto audio efektu - kompresors. Izvélies vokalam paredzétu kompresora veidu.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Saglaba projektu MP3 formata darba mapé.

10. Prezenté spéli klasesbiedriem un liec uzminét fragmentu.

Sashiedzamie rezultati - prasmes
Realiz€ savu rado$o ideju: izvélas un atlasa pazistamus muzikas vadmotivus, papildina tos ar audio ierakstiem, veidojot muzikalo
minésanas spéli; péc sagatavodanas izspélé spéli kopa ar klasesbiedriem.
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9.2. Miniaturas muzika. Kados muzikas zanros un ar kadiem muzikas izteiksmes lidzekliem vislabak atspogulot musdienu laikmetam
raksturigo cilvéka iek$éjo pardzivojumu pasauli?

Temata apguves meérkis: Izzinat tadu jaunu muzikas Zanru rasanos, kas atbilst romantisma laika komponistu muzikas satura - cilvéka
pardzivojumu - atklasmei muzika; realizét savu muzikalo ideju kada no miniaturam, atspogulojot savas emocijas.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi

Attista ieradumu tiekties péc pilnveidoSanas un jaunas pieredzes ieguSanas, sekmigi darbojoties individuali un komanda, sadarbojoties
grupa un akfivi iesaistoties radosa uzdevuma veikSana. Attista ieradumu pilnveidot, gut jaunas zinasanas un pieredzi darba digitalaja
stacija.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali; I. Grauzdina un |. Vasmanis "Muzika 8. klasei".

Jédzieni, termini, personibas
Romantisma laika miniaturas glezieciba un literattra, Frideriks éopéns, miniatiras — etide, noktirne, preludija, imprompts, serenade,
miniatdras.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

TEMAS
KOPSAVILKUMS

Izzinot jaunu mazikas Zanru — miniatdras, péta un analize,
kurus muzikas izteiksmes lidzeklus izmanto, lai atklatu
cilveka jutu pasauli (prieku, skumjas, milestibu) un lai
kada miniatira realizétu savu radoSo ideju, atklajot
musdienu cilvéka jutu pasauli.

Literatara, vizuala maksla.

MUZIKAS KLAUSISANAS UN RADOSA DARBIBA

MACIBU PROCESA PILNVEIDE

METODISKA
KOMENTARA
IZVERSUMS PAR
TEMU

Klausoties piedavatos ierakstus, skolotajs var izvéléeties,
kurus fragmentu posmus klausities un analizét. Radosa
procesa skoléni iedzivina savu muzikalo ideju, izvélas
vienu miniatiru un sacer nelielu skandarbu, kura
atspogulo emocijas. Ja kadam skolenam melodijas
saceréSana sagada grutibas, vin$ var izvéléties kadu
romantisma laika komponista skandarbu un, klausoties $o
skandarbu, radit literaru tekstu vai ziméjumu, attélojot
klausiSanas briza emocionalo noskanu.

Aktualizejot tematu, svarigi atceréties par literatura
apskatitajam miniaturam, par tam raksturigajiem
elementiem: miniatura ir neliela apjoma skandarbs,
kas rada 1pasu noskanu, raisa emocijas, rosina
asociativo iztéli, un cilvéks grimst pardomas.
Janem véra, ka katram individam $is izjutas,
pardomu raksturs bus atskirigs. Tas atspogulosies
art skolénu raditajas miniaturas, kas novertéSanas
procesa janem véra gan skolotajam, gan
skoléniem, izstradajot vertéjuma kritérijus.

16
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9.2.1. uzdevums

Stundas meérkis

Sameklét romantisma laika makslinieka gleznas reprodukciju, atspogulot skanu celina makslas darba radito emocionalo iespaidu. Atrast
romantisma laika latvieSu literatiras miniataru, lasit to ar izteiksmi un ierakstit miniattras fragmentu.

1. Izveidot projekta failu un iestatit tempu BPM 80.

2. Atrast interneta romantisma laika makslinieka gleznu un aprakstit savas emocijas, ko pauz makslas darbs.

3. lzveidot 3 pasraditus MIDI celinus un MIDI failu ierakstus, izmantojot 3 dazadus virtualos instrumentus, lai paustu darba redzamas
emocijas 32 taktu apjoma.

4. Vienam no MIDI skanas celiniem izveidot ritma funkciju.

5. Izveidot audio faila celinu ar latvieSu romantisma literaturas autora darba fragmentu.

6. Balss ieraksta celinam izveidot audio reverberacijas efektu - Room.

7. l1zveidot jaunu audio celinu un iekopét taja vienu vardu péc izvéles no balss ieraksta, vardam pieskirt audio efektu - Delay.
8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé.

10. Prezentét darbu klasei, pamatot darba izdaritas izvéles.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Realizé savu rado$o ideju: izvélas pazistamu romantisma laika gleznu, tam pievieno pasraditus, emocijas balstitus skanu celinus, tos
apvieno, radot jaunu muzikas failu.
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9.2.2. uzdevums
Stundas meérkis
Izveidot F. Sopéna skandarba "Revolucionara etide" audio failu, papildinat to ar improvizétu, emocijas balstitu audio failu.

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta F. Sopéna "Revolucionaro etidi" un ievietot to projekta ka audio failu.

3. lzveidot audio celina garumu 32 taktu apjoma.

4. |zveidot jaunu audio celinu un ierakstit improvizétu skanas dizainu 32 taktu apjoma, izmantojot analoga sintezatora slegumu nr. 2, kas
atrodams pielikuma.

5. Skanas dizaina celinam izveidot reverberacijas audio efektu - Concert hall.

6. Uzrakstit teksta forma 5 teikumus - pardomas par savam izjustajam emocijam saistiba ar dzirdéto temu.

7. lzveidot jaunu audio celinu un ierakstit improvizeétu teksta saturu par dzirdétas témas emocijam. Prezentacija pamatot savu izveli.
8. lzveidot vokala ierakstam audio efektu - kompresors, kas pielagots balss vajadzibam.

9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé un prezentét darbu klasei, pamatot darba izdaritas izvéles.

Sasniedzamie rezultati - prasmes

Realizé savu radosSo ideju: izvélas pazistamu muzikas miniattru, tam pievieno pa$raditu, emocijas balstitu ierunatu audio failu, tos
apvieno, radot jaunu muzikas failu.
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9.2.3. uzdevums
Stundas meérkis

lerakstit F.Sopéna skandarbu "Preludija La mazora" noSu raksta, papildinat to ar improvizétu melodiju, izmantojot digitalos instrumentus.

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta Friderika Sopéna preltdijas La maZora audio ierakstu.

3. Izveidot audio faila celinu ar preltdiju pilna apmeéra.

4. Izveidot jaunu audio celinu un ierakstit improvizétu skanas dizainu skandarba apjoma, izmantojot analoga sintezatora slegumu nr. 2,
kas atrodams pielikuma.

5. Transponét audio dizaina ierakstu par 12 pustoniem uz augsu.

6. Izveidot jaunu MIDI celinu un ierakstit improvizétu melodiju (16 taktis), izmantojot MIDI flautu ar virtualo instrumentu - stigas.

7. Eksportét MIDI noSu rakstu ka PDF failu, saglabat to darba mapé ar nosaukumu "Preltdija La mazora".

8. Izveidot MIDI flautas celinam reverberacijas audio efekta funkciju - Concert hall.

9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé vienas minutes apjoma un prezentét darbu klasei, pamatot darba izdaritas izvéles.

Sasniedzamie rezultati - prasmes

Realizé€ savu rado$o ideju: izvélas pazistamu muzikas miniatlru, kam, mainot tempu, pievienojot improvizétu, pasraditu melodiju, rada
jaunu muzikas failu.
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9.2.4. uzdevums

Stundas merkis

Izvéloties vienu miniaturas Zanru un izmantojot digitalas vides iespéjas, radit miniatiru, atspogulojot savu emocionalo noskanu skandarba
radiSanas procesa.

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta Johana Sebastiana Baha 24 preludijas Labi temeper&tam klaviram vai Friderika Sopéna 24 preludijas péc izvéles
(preltdijas jebkura mazora vai minora).

3. Veidot audio ierakstu ar balss instrukcijam: "Klausies komponista (izvélies no dotajiem) preludiju fragmentus un saklausi izmainas
tonalitate", "Pirmais skandarba fragments Do mazora", "Otrais skandarba fragments Do di€éz mazora", utt.

4. Sakartot audio failus secigi - instrukcija, pieteikums pirmajam skandarbam, pirma skandarba fragments, utt

5. Katra skandarba fragmentu veidot ne garaku par 10 sekundém.

6. Parliecinaties, lai visi audio fragmenti un balss ieraksti skanas skaluma zina ir lidzvértigi.

7. Balss ieraksta skanas celinam lietot audio efektu - kompresors. Izvéléties vokalam paredzétu kompresora veidu.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé.

10. Veikt diskusiju ar klasesbiedriem par saklausitajam izmainam tonalitates.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Realizé savu rado$o ideju: izv€las un klausas pazistamas muzikas miniattras, tas analiz€, atpazist témas un veido tému klausisanas
izlasi saklausot stilistiskas mainas.
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9.3. Mana Latvija. Ka latvieSu muzikas klasiku kompozicijas paustais patriotisms, milestiba pret dzimteni veido nacionalo vertibu pamatu
mana skoléna pieredzé?

Temata apguves meérkis: Péfit, ka latvieSu muzikas klasiki savas kompozicijas paudusi patriotismu, milestibu pret dzimteni un tas
vesturi; saistit to ar savu pieredzi - ka varétu saglabat nacionalas vertibas musdienas.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi
Attista ieradumu pilnveidot, gut jaunas zinaSanas un pieredzi darba digitalaja stacija. Attista ieradumu patstavigi izvertét muzikas kulturas
sasniegumus, veidojot izpratni par Latvijas nozimibu pasaulé, apzinas, ka muzikas tradicijas ir butiska Latvijas kulturas mantojuma dala.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali, I. Grauzdina un I. Vasmanis "Muzika 8. klasei".

Jédzieni, termini, personibas
Emils Darzing, Melanholiskais valsis, Maris Caklais, latvie$u tautasdziesmas, Janis Jaunsudrabing, Alfréds Kalning, simfoniska idille,
latvieSu tautas dziesmas, Alfréds Kalnin$, apdare.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

Apkopojot informaciju par latvieSu muizikas klasikiem, klausoties skandarbus,

citétas; zinamas
tautasdziesmas var an
izdziedat.

TEMAS lizét un atklat, ka iespéjams at lot patriotismu, dzimtenes milestibu, cienu Literatura
KOPSAVILKUMS analizét un a ?:._a espéjams atspogulot patriotismu, enes milestibu, cier
pret tautas tradicijam.
MUZIKAS KLAUSISANAS <
g MACIBU PROCESA PILNVEIDE
UN DZIEDASANA CIBU PROCES
Temata apguvé tiek aktualiz€tas nacionalas pamatvértibas: patriotisms, saudziga
) . attieksme pret dabu, ciena pret tautas tradicijam. Diskusijas tiek meklétas atbildes uz
Klausoties un  analizéjot e ’
sadiem jautajumiem.
skandarbus, kuros L. - . - _. L I
o . 1. Ka iespé&jams atspogulot patriotismu, dzimtenes milestibu. lesp&jamajam atbildem
- izmantotas latvieSu S ’
METODISKA tautasdziesmas valams vajadzétu izrietét no temata apguves:
KOMENTARA izu‘tTt vai t t, melodiias ir 1) ar latvieSu tautasdziesmu izmantoSanu (gan parveidojot melodijas, gan citgjot);
IZVERSUMS PAR pett a_ autas ,e - ) ) 2) ar teksta izvéli, ietverot patriotisku un vésturisku tematiku;
_ transformétas, vai tas tiek . S . _ e _ -
TEMU 3) ar komponistu iesaistiS$anos muzikas kultiras aktivitateés. Skoléna pasSpieredze

varétu atklaties, meklgjot atbildes uz otro jautajumu.

2. Ka latvieSu muzikas klasiku kompozicijas paustais patriotisms, milestiba pret
dzimtenes dabu, tautas tradicijam un vésturi veido nacionalo vértibu pamatu skoléna
pieredz&?
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9.3.1. uzdevums
Stundas meérkis
Noklausities E. Darzina skandarbu "Melanholiskais valsis" un ierakstit val$a fragmentu skanu celina. Izveidot M. Cakla dzejola "Tautas
acis" skanu celinu. Salidzinat patriotisma noskanas abos failos.

0 N O 0o~ WOWDN =

. Noklaustties E. Darzina skandarbu "Melanholiskais valsis" un radit projekta failu.

. levietot audio ierakstu projekta ar Emila Darzina "Melanholiska val$a" fragmentu 32 taktu apmera.
. Palielinat audio faila skalumu par 5 DB.

. Izveidot MIDI skanas celinu ar ritma sekciju, kas papildina audio failu.

. Saglabat MIDI failu k& PDF ar noSu raksta score funkciju.

. Izveidot audio balss ierakstu, izmantojot Mara Cakla dzejoli "Tautas acis".

. Balss ierakstam pievienot reverberacijas efektu - Concert hall.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

9.

Eksportét failu un saglabat MP3 versiju darba mape.

10. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé un prezentét darbu klasei, uzklausit klasesbiedru viedokli par dzejas un muzikas
savstarpé€jo mijiedarbibu.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Klausas un atpazist latvieSu muzikas klasika E. Darzina skandarbu, sasaista patriotisko tematiku muzika un dzeja, pamato audio faila
izveéli un literatras fragmenta sasaisti ar stundas tematu.
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9.3.2. uzdevums

Stundas meérkis

Izvéléties vienu latvieSu tautasdziesmu par Latviju, dziedat un analizét, kas satura liecina, ka minéta tautasdziesma ir saistita ar Latviju,
izveidot noSu rakstu. Izveidot skanu celinu un sacerét melodiju ar izvélétas tautasdziesmas tekstu.

1. Izveidot projekta failu, BMP iestatit uz 90 un izvéléties vienu latvieSu tautasdziesmu par Latviju.

2. Izveidot tukSu MIDI celinu ar virtualo instrumentu péc izvéles.

3. Piano score skatijuma ar zimuli vai izmantojot MIDI kontrolieri, izveidot latvieSu tautasdziesmas noSu rakstu (pirmas 4 taktis) un
pamatot, kapéc izveléta tautasdziesma saistas ar Latviju.

4. lzveidot jaunu MIDI celinu un ierakstit improvizétu melodiju (4 taktis), izmantojot digitalo blokflautu - virtualais instruments péc izvéles.
5. Savienot abus celinus vienota score skata un eksportét noSu rakstu ka PDF failu, saglabat to darba mape.

6. Izveidot blokflautas MIDI celinam reverberacijas efektu - Concert hall.

7. Eksportét latvieSu tautasdziesmas MIDI temu ka WAV failu un saglabat to darba mape.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé.

10. Vienam dalibniekam no grupas prezentét gatavo failu klasei, nospéléjot tautasdziesmas temu uz MIDI flautas, izmantojot virtualo
instrumentu péc izveles.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Spélé latvieSu tautasdziesmu par Latviju, analizé saturu un sasaisti ar patriotisko tematu, sacer melodiju ar minétas tautasdziesmas
tekstu.
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9.3.3. uzdevums

Stundas merkis

Noklausities Alfreda Kalnina simfonisko idilli “Mana dzimtene”, ierakstit balss audio failu ar fragmentu no J. Jaunsudrabina "Baltas
gramatas", analizet patriotisma izpausmes muzika un literaraja teksta.

. Noklaustties A. Kalnina simfonisko idilli "Mana Dzimtene" un radit projekta failu, lai izveidotu audio pasaku.

. Atrast interneta Jana Jaunsudrabina fragmentu no darba "Balta gramata".

. Izveidot audio celinu ar balss ierakstu ar darba fragmentu 1 minGtes apjoma - balss ierakstu veic vismaz divi grupas dalibnieki secigi.
. Izveidot balss ieraksta celinam reverberacijas audio efekta funkciju - Concert hall.

. Veidot MIDI celina saturu ar virtualo instrumentu péc izvéles, pamatot izvéli.

. Pieviento vienu audio failu péc izvéles no LOOP sekcijas.

. Veidot jauna audio celina skanas dizainu ar analoga sintezatora palidzibu izmntojot slégumu nr. 3, kas atrodams pielikuma.

. Izvéleties posmu no audio dizaina , ko pavairot ar kopésanas funkciju.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

0. Saglaba projektu MP3 formata darba mapé un prezentét to klasei.

= © 00 N O O WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Salidzina patriotisma izpausmes A. Kalnina muzika un J. Jaunsudrabina literaraja teksta.
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9.3.4. uzdevums

Stundas meérkis

Klausities un atpazit tautasdziesmas, analizét un atklat, ka iesp&jams atspogulot patriotismu, dzimtenes milestibu, cienu pret tautas
tradicijam.

1. Noklausities Alfréda Kalnina simfonisko svitu “Desmit latvieSu tautasdziesmas”, analizét un noteikt, kuras skandarba saklausamas
tautasdziesmas ir labi zinamas; raksturot, ka Sis tautas melodijas tiek parveidotas.

2. Izveidot projekta failu un izvéléties 15 dazadas latvieSu tautasdziesmas, lai izveidotu minésanas spéli.

3. Ar MIDI kontrolieri iespélét 15 latvieSu tautasdiesmu témas 15 dazados MIDI celinos, katram celinam izvéléties citu virtualo
instrumentu.

4. Veidot audio ierakstu ar balss instrukcijam: "Uzmini, ka sauc tautasdziesmu,ko sadzirdési", "Pirmas tautasdziesmas fragments", "Otras
tautasdziesmas fragments" utt. ldz piecpadsmitajam fragmentam. Kartot failus secigi - instrukcija, pieteikums pirmajam fragmentam,
pirmais fragments utt.

5. Katru fragmentu veidot ne garaku par 10 sekundém.

6. Parliecinaties, lai visi MIDI fragmenti un balss ieraksti skanas skaluma zina ir lidzveértigi.

7. Balss ieraksta celinam lietot audio efektu - kompresors. Izvéléties vokalam paredzétu kompresora veidu.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé.

10. Prezentét spéli klasesbiedriem un likt uzminét fragmentus.

Nopelnit papildus punktu komandai, vienu no tautasdziesmas t€émam nospéléjot ar MIDI flautas palidzibu - izmantot virtualo instrumentu
pEc izvéles.

Sasniedzamie rezultati - prasmes

Atpazist A. Kalnina simfoniskaja svita izmantotas latvieSu tautasdziesmas, analizé patriotisma izpausmju atspogulojumu teksta un
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9.4. Ziemas noskanas. Ar kadiem kompozicijas panémieniem komponisti savos skandarbos atklaj savas izjutas, vérojot ziemas
noskanas daba?

Temata apguves merkis: Pétit, ka komponisti savos skandarbos atklaj ziemas noskanas daba, lai skoléni, iedvesmojoties no
paraugiem, raditu savu ziemas noskanu ainavu muzika.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi

Attista ieradumu radit, improvizét, eksperimentét un meklét jaunus risingjumus; uznemties iniciativu; macities pastastit par savu
muzicéSanas pieredzi, ka ari izvertét, saprast, pienemt vai noraidit citu viedokli, argumentéti aizstavét savas idejas. Attista ieradumu
pilnveidot, gut jaunas zinaSanas un pieredzi darba digitalaja stacija.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali, I. Grauzdina un |. Vasmanis "Muzika 8. klasei", I. Grauzdina un |. Vasmanis "Muzika 9. klasei".

Jédzieni, termini, personibas
Péteris Vasks, "Balta ainava", Vilis Pludonis, "Rukisi un Mezavecis", Ziemassvétku dziesmas.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

Klausas, analizé un salidzina vairakas viena skandarba interpretacijas.

TEMAS . L _ o N . _ _ _
KOPSAVILKUMS R_adf savu ziemas noskanu skanu etidé, V. Plidona dzejas t€lu galeriju Literatura, teatra maksla

ZImé&jumos.

MUZIKAS KLAUSISANAS UN RADOSA DARBIBA MACIBU PROCESA PILNVEIDE
METODISKA ST temata apguves pamata ir rado$a darbosanas — klaustties, vizualizét, Temata apguves procesa skoléns
KOMENTARA analizeét viena skandarba dazadas interpretacijas; dabas skata — ziemas attista kritiskas domasanas un
IZVERSUMS PAR ainavas attélojumu ar dazadiem muzikas instrumentiem, pieméram, ar problémrisinaSanas prasmes, ka
TEMU klavierém, ar akordeonu, att€lojot savas izjutas u. tml. arl  aktualizé  dzilmacisanos,

jaunradi un uznémeéjspgjas.
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9.4.1. uzdevums

Stundas meérkis

Klausities un analizét P. Vaska skandarbu “Balta ainava”. Saklausit un analizét kop€jos un atskirigos elementus P. Vaska darba “Balta
ainava” dazada muzikalaja izpildijuma. Radit savas ziemas ainavas skanu celinu.

1. Klausities un analizé P. Vaska skandarbu “Balta ainava”. Saklausa un analizé kopg&jos un atskirigos elementus P. Vaska darba “Balta
ainava” muzikalaja izpildijuma klavierém un akordeonam. Izveidot projekta failu.

2. No skanu bankas LOOP veidot audio celinu, kur sameklétas skanas atgadina sniegu vai veju. Kopét audio failu 32 takSu apjoma.

. Pievienot improvizétu balss melodiju, izmantojot tikai dazas skanas uz brivi izvélétiem balsieniem.

. Ar ekvalaizera funkciju izlidzinat balss ierakstu audio celina.

. Balss ierakstam veidot audio efektu - Delay.

. Balss ierakstam pieviento audio efektu - Reverb.

. lerakstit skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru skanu jauna audio celina izmantojot slegumu nr. 4, kas atrodams pielikuma.
. Nosaukt celinus péc satura.

. Eksportét projekta failu un saglabat MP3 versiju darba mape.

0. Prezentét darbu klasei.

= © 00 N O O b~ W

Sasniedzamie rezultati - prasmes
lepazist P. Vaska saceréto "Ziemas ainavu" un rada savu ziemas ainavu.
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9.4.2. uzdevums

Stundas merkis

Izveidot skanu celinu ar V. Pludona dzejas "RuKiSi un Meza vecis" 1. dalas lasijumiem dazadas intonacijas, papildinat ar akustiskajiem
efektiem, atainojot dazadas noskanas.

1. Izveidot projekta failu.

2. lzveidot audio skanas celinu un ierakstit Vila Pludona dzejoli "Rukisi un Mezavecis" 1. dalas fragmentu. Dzejola fragmentu ierakstit
dazadas cilvekiem raksturigas izteiksmigas balss intonacijas.

3. Ar ekvalaizera funkciju izlidzinat balss tembru un skanéjumu audio celina.

4. Péc nepiecieSamibas palielinat vai samazinat audio celina balss fragmenta DB [imeni.

5. l1zvéleties audio balss ierakstam reverberacijas efektu - Concert hall.

6. Vienam no balss ieraksta fragmentiem paaugstinat skanas augstumu par 4 pustoniem ar transponésanas funkciju.

7. Sameklét skanu banka LOOP sekcija dabas skanu vai citu sadzives trokSnu ierakstus un pievienot jauna audio celina.

8. Skanu efektiem péc nepiecieSamibas pielagot DB - palielinot vai samazinot tos.

9. Izveidot skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru slégumu nr. 4, kas atrodams pielikuma, jauna audio celina un ierakstit dazas
skanas dzejola muzikala noforméjuma papildinasanai.

10. Eksportét failu un saglabat MP3 versiju darba mapé, prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Atklaj V. Pludona dzejas izteiksmigumu, mainot balss intonacijas un kombiné€jot skanu celina dazadus tembrus.
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9.4.3. uzdevums

Stundas meérkis

lzveidot skanu celinu ar V. Pludona dzejas "RukiSi un Meza vecis" 2. dalas lasijumiem dazadas intonacijas, papildinat ar radosu akustisko
noformé&jumu un efektiem, atainojot dazadas noskanas.

1. Radit projekta failu.

2. lzveidot audio skanas celinu un ierakstit Vila Pludona dzejoli "RUKISi un MezZavecis" 2. dalas fragmentu. Dzejola fragmentu ierakstit
dazadas cilvekiem raksturigas izteiksmigas balss intonacijas.

3. Ar ekvalaizera funkciju izlidzinat balss tembru un skanéjumu audio celina.

4. Péc nepiecieSamibas palielinat vai samazinat audio celina balss fragmenta DB [imeni.

5. l1zvéleties audio balss ierakstam reverberacijas efektu - Concert hall.

6. Vienam no balss ieraksta fragmentiem paaugstinat skanas augstumu par 4 pustoniem ar transponésanas funkciju.

7. Sameklét skanu banka LOOP sekcija dabas skanu vai citu sadzives trokSnu ierakstus un pievienot jauna audio celina.

8. Skanu efektiem péc nepiecieSamibas pielagot DB - palielinot vai samazinot tos.

9. Izveidot skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru slégumu nr. 5, kas atrodams pielikuma, jauna audio celina un ierakstit dazas
skanas dzejola muzikala noforméjuma papildinasanai.

10. Eksportét failu un saglabat MP3 versiju darba mapé, prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Atklaj V. Pludona dzejas izteiksmigumu mainot balss intonacijas un kombingjot skanu celina dazadus tembrus.
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9.4.4. uzdevums

Stundas meérkis

Izvéléties Ziemassvetku dziesmas, dziedat un papildinat ar dazadiem digitalu instrumentalu pavadijumu variantiem, analizét raditas
noskanas.

1. Izveidot projekta failu, izvetéties un iestatit atbilstoSu BPM.

2. lzveidot MIDI skanas celinu, pieslégt MIDI flautu caur Bluetooth savienojumu.

3. lzvéleties kadu popularas Ziemassvetku dziesmas melodiju un iespélét to uz MIDI flautas izvéloties kaddu no koka virtualajiem
pusaminstrumentiem.

4. Izveidot jaunu MIDI celinu un pieslegt MIDI kontrolieri.

5. lespélet melodijai pavadijumu, izvéloties kadu no elektronisko klavieru tembriem.

6. Piano score skata redigét melodiju, saglabat to PDF formata klases darba mapé.

7. lzveidot audio celinu un ar balsi iedziedat izveélétas Ziemassvétku dziesmas piedziedajumu.

8. Palielinat audio faila skanas diapozonu par 5 DB.

9. Ar ekvalaizera funkciju izlidzinat balss skanéjumu audio celina un izveidot audio balss ierakstam reverberacijas audio efektu, kas
izklausas ka baznica.

10. Eksportét failu un saglabat MP3 versiju darba mapé, prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Analizeé pusaminstrumentu skanéjumu un rada savu ziemas ainavu.
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9.5. Opera 19. gs. Ka tautas muzika un sava laika sabiedriskie notikumi ietekméjusi 19. gs. operas saturu?

Temata apguves merkis: Pétit, kada veida 19. gs. opermuzika tiek atspoguloti lidzcietibas, brivibas, uzticibas motivi; atklat, ka
opermuzika sasaucas ar tautas muzikai raksturigajam intonacijam.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi

Attista ieradumu macities nemitigi un ar aizrautibu, izvirzot augstas prasibas sev; ir zinatkars un intelektuali atverts, lietpratigi analize
muzikas saturu un izveérté muzikalo izrazu personazus un vinu ricibu. Atbildigi izturas pret muzikas klausiSanas procesu. Attista ieradumu
pilnveidot, gut jaunas zinaSanas un pieredzi darba digitalaja stacija.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali, |. Grauzdina un |. Vasmanis "Muzika 8. klasei", |. Grauzdina un |. Vasmanis “Muzika 9. klasei”.

Jédzieni, termini, personibas
DZuzepe Verdi, latvieSu tautasdziesmas, latvieSu tautas muzika, Zorzs Bizé, Dzakomo Pudini, opera.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

TEMAS
KOPSAVILKUMS

Saklausa, salidzina un raksturo operu sizetus, tautas muzikas
motivus un muzikas télu kontrastus dazadas operas. Atskir un
raksturo galveno télu vadmotivus operu uvertiras. Veido domu
karti par abam operam un galveno télu vizitkartes.

Datorika

MUZIKAS KLAUSISANAS UN RADOSA DARBIBA

MACIBU PROCESA PILNVEIDE

METODISKA
KOMENTARA
IZVERSUMS PAR
TEMU

Galvenais temata uzdevums ir klausities un analizét operu
saturu un taja paustas galvenas idejas; ka opermuzikas
tematiskais materials sasaucas ar tautas muzikai raksturigajam
intonacijam. Skolotajs var brivi izvéeleéties, kurus operu
fragmentus demonstrét un analizét.

Temata nosléguma skoléni veido radoSu prezentaciju, kura
salidzina divu operu fragmentus (péc pasSu izveles).
Prezentaciju veido ta, lai butu saprotama operas darbibas
situacija un konteksts, kada izskan izvélétais operas fragments.

Temata apguvi organizét ka turpinajumu jau
apgutajiem satura elementiem, kas ir aplukoti
iepriekSejos tematos par operu, tadéjadi
realizéjot dzilmacidanos par operas Zzanru.
Vislabak temata apguve realizésies, ja skoléni
apmeklés kadu aktualu 19. gs. komponista
operas izradi un par to uzrakstis recenziju.
Pirms izrades apmekléSanas tiek veikts
sagatavoSanas darbs, iepazistoties ar operas
komponista dailrades ievirzi, ar operas libretu,
ar operas télu galeriju u. tml.
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9.5.1. uzdevums

Stundas merkis

Izvéleties spilgtakos fragmentus no DZ. Verdi operas "Rigoleto”, veidot fragmentu audio failus, papildinat tos ar citu audio faila skanas
dizainu, analizét raditas izmainas.

. Izveidot projekta failu.

. Atrast interneta Dzuzepes Verdi operas “Rigoleto” ieraksta audio failu un izveidot fragmentu 32 taktu apjoma.

. Izveidot MIDI celinu un MIDI faila ierakstu, izmantojot flautas virtualo instrumentu 32 taktu apjoma, kas papildina operas fragmentu.
. Pievienot no LOOP sekcijas audio semplu, kam raksturigs senas muzikas skanéjums.

. Audio celinam no LOOP sekcijas izveidot reverberacijas efektu - Room.

. Palielinat LOOP audio faila skalumu par 2 DB.

. MIDI celinam izveidot score skatijuma nosu rakstu un to saglabat k& PDF failu.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

. Eksportét failu un saglabat MP3 versiju darba mape.

0. Prezentéet darbu klasei.

= © 00 N O O WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Klausas un atpazist DZz. Verdi operas "Rigoleto" fragmentus, salidzina originalu ar pievienoto skanas dizainu, analizé to télainibu un
atbilstibu saturam.

Z—\- QHT
e
29
~N-a-j-a

k'l’O*s_e



9.5.2. uzdevums
Stundas meérkis
|zvéléties vienu Z. Bizé operas "Karmena" fragmentu, veidot audio failu, papildinat to ar dabas motivu skan&umam raksturigu audio

dizainu.

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta Zorza Bizé operas “Karmena” ieraksta fragmenta audio failu un izveidot fragmentu 32 taktu apjoma.
3. Izveidot audio celinu ar analoga sintezatora skanas ieraksta slegumu nr. 5, kas atrodams pielikuma.
4. Analoga sintezatora audio failu selektivi izvéléties 2 taktu apjoma un kopét 32 taktu apjoma.

5. Audio ieraksta celinam izveidot reverberacijas audio efektu - Bloomy.

6. Pievienot no LOOP sekcijas audio semplu, kam raksturigs dabas motivu skan&jums.

7. Palielinat LOOP sempla skalumu par 2 DB.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Eksportet failu un saglabat MP3 versiju darba mape.

10. Prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Klausas un atpazist Z.Bizé operas "Karmena" fragmentu, sasaista opermiiziku ar dabas tematikas skan&umu mizika, izsaka savas
emocijas par dzirdeto, diskuté par atbilstibu operas fragmenta saturam.
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9.5.3. uzdevums
Stundas meérkis
Izvéléties vienu fragmentu no Dz. Puc€ini operas "Bohéma" un papildinat to ar emocijas balstitu, improvizétu teksta fragmentu.

. Radit projekta failu.

. Atrast interneta Dzakomo Pucini operas "Bohéma" ieraksta fragmenta audio failu un izveidot fragmentu 32 taktu apjoma.
. Izveidot audio celinu ar analoga sintezatora skanas dizainu slegumam nr. 6.

. Analoga sintezatora audio failu selektivi izvéléties 2 taktu apjoma un kopét 32 taktu apjoma.

. Audio ieraksta celinam izveidot reverberacijas audio efektu - Bloomy.

. lzveidot savas emocijas balstitu balss ieraksta audio failu par muzika dzirdéto un saklausito.

. Palielinat ierakstita audio faila skalumu par 2 DB.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

. Eksportét failu un saglabat MP3 versiju darba mape.

0. Prezentét darbu klasei.

= © 00 N O O WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes

Klausas un atpazist Dz. Pu€ini operas "Bohéma" fragmentu, izsaka savas emocijas muzika, veidojot muzikalu un tekstualu muzikas
projektu.
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9.5.4. uzdevums

Stundas meérkis

Izvéléties 5 opermuzikas fragmentus, izveidot spéli "Uzmini, kas ta par operu" un apkopot informaciju par operas muzikai raksturigajam
iezimem.

1. lzveidot projekta failu un atlasit 5 dazadus operu fragmentu audio failus no dazadiem laikmetiem un kultiram, kas tiks izmantoti, lai
izveidotu minéSanas spéli.

2. Atrast interneta 5 audio failus un izveidot katram izveélétajam operas skandarba fragmentam savu audio celinu.

3. Veidot audio ierakstu ar balss instrukcijam: "Uzmini, ka sauc operas fragmentu, ko sadzirdési", "Pirmais fragments", "Otrais fragments"
utt. lidz piektajam fragmentam.

4. Karto audio failus secigi - instrukcija, pieteikums pirmajam skandarbam, pirma skandarba fragments, utt.

5. Katra skandarba fragmentu veido ne garaku par 10 sekundém.

6. Parliecinies, lai visi audio fragmenti un balss ieraksti skanas skaluma zina ir l[idzvertigi.

7. Uz balss ieraksta celina lieto kompresoru un izvélies vokalam paredzétu kompresora veidu.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Saglaba projektu MP3 formata darba mapé.

10. Prezenté spéli klasesbiedriem un liec uzminét fragmentus.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Realizé savu rado$o ideju: izv€las pazistamus opermuzikas fragmentus, prot tos atpazit un nosaukt.
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9.6. Impresionisms, ekspresionisms muzika. Ka es varu izpaust savu acumirkla iespaidu/noskanu muzika?

Temata apguves merkis: Klausities, pétit un salidzinat muzikas valodas elementus impresionisma un ekspresionisma skandarbos, lai
izprastu 8o muzikas virzienu idejas, atskirtu tos no citiem muzikas stiliem un raditu savus piemérus.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi

Attista ieradumu radit, improvizét, eksperimentét un meklét jaunus risingjumus, uznemties iniciativu, macities pastastit par savu
muzicé8anas pieredzi; izveértét, saprast, pienemt vai noraidit citu viedokli, argumentéti aizstavét savas idejas. Pauz savu viedokli,
respektéjot citus. Uzklausa citus un pauz cienpilnu attieksmi pret atSkirigu gaumi. Attista ieradumu pilnveidot, gut jaunas zinaSanas un
pieredzi darba digitalaja stacija.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali, I. Grauzdina un |. Vasmanis "Muzika 8. klasei", I. Grauzdina un |. Vasmanis "Muzika 9. klasei".

Jédzieni, termini, personibas
Impresija, impresionisms, Klods Debisi, Janis Rainis, Janis Jaunsudrabins, melodeklamacija, dodekafonija, atonalitate, Eduards Munks,
dziedruna, melodeklamacija.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

Klausas, analizé un salidzina impresionisma un ekspresionisma muzikas
valodas iezimes. Rada skanu gleznu ar balsi, ar muzikas instrumentiem, ar

TEMAS skanu fikiem pac izvéles: Literattra, informatika, vizuala
KOPSAVILKUMS Ju TIKIom pec lzvees: o maksla.
* attélojot savu acumirkla iespaidu/noskanu muzika,
¢ imitéjot dziedrunas manieri, skandé pasizvélétu vai paSsacerétu dzeju.
_ - . - MACIBU PROCESA
MUZIKAS KLAUSISANAS UN RADOSA DARBIBA PILNVEIDE
T t a
Temata apguvé butu ieteicams sadarboties muzikas un vizualas makslas em_a 2 aE) guve§ prqcesa
= . _ . . _ o _ skoléns attista jaunradi un
METODISKA skolotajiem un macibu procesu vienas stundas ietvara organizét kopa. uznémaispaias:  sadarbibas
KOMENTARA Pirmaja temata apguves stunda tas palidzétu labak saprast vizualas makslas ’ JSpejas, ’

IZVERSUMS PAR
TEMU

un mazikas izteiksmes lidzeklu izmantojumu, turklat vizuala maksla ka
statisks makslas veids lautu pamatigak iedzilinaties impresionisma un
ekspresionisma virzienu batiba (muzika ka laika maksla ir grutak uztverama).

kritiskas domasanas un
problémrisina8anas prasmes,
ka art aktualizé pétnieciskas
prasmes.
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9.6.1. uzdevums
Stundas meérkis

Klausities K. Debisi skandarbu "Ménessgaisma" un veidot audio ieraksta fragmentu, papildinat ar ritma sekciju. Izveidot balss ierakstu ar
Raina "Ménessmeitina" fragmentu, salidzinat abas noskanas.

. Izveidot projekta failu.

. levietot audio ierakstu projekta ar Kloda Debisi skandarba "Ménessgaisma" fragmentu 32 taktu apmeéra.
. Palielinat audio faila skalumu par 5 DB.

. Izveidot MIDI skanas celinu ar ritma sekciju, kas papildina audio failu.

. Izveidot audio balss ierakstu, izmantojot Raina dzejola "Ménessmeitina" fragmentu 32 taktu apmeéra.

. Balss ierakstam pievienot audio efekta funkciju - Reverb.

. Balss ierakstam veikt transpné8anas funkciju par 2 pustoniem uz augsu.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

. Saglabat MP3 versiju darba mapeé.

0. Prezentet darbu klasei.

= ©O© 00 N O O b WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes

lepazist K. Debisi skandarbu un audio faila to radoSi papildina. Rada noskanu audio ierakstu, izmantojot Raina "Ménessmeitinas"
fragmentu.
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9.6.2. uzdevums
Stundas meérkis
Veidot J. Jaunsudrabina dzejola "Lilucin$ vai Idille" skanas ierakstu un papildinat ar instrumentalu pavadijumu, analizét radito noskanu.

. Izveidot projekta failu ar darba nosaukumu.

. Sagatavot audio ierakstu celinu 16 taktu garuma.

. Noteikt audio faila BPM 80.

. lerunat audio Jana Jaunsudrabina dzejoli "Lilucins vai "Idille"16 taktu garuma.

. Palielinat audio faila skalumu par 5 DB.

. Pievienot reverberacijas audio efektu - Concert hall.

. Izveidot MIDI skanas celinu ar instrumentalu pavadijumu, izvéléties atbilstoSu virtualo instrumentu.
. Izveidot ritma sekciju jauna audio celina izmantojot LOOP sekciju.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

0. Saglabat failu MP3 formata sava grupas mapée, prezentét darbu klasei.

= ©O© 00 N O O b WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Rada skanu gleznu ar ierunatu tekstu, papildina to ar instrumentalu pavadijumu, attélojot savu acumirkla iespaidu/noskanu.

Z—\- QHT
e
z—9
~N-a-j-a

k'l’O*s_e



9.6.3. uzdevums

Stundas meérkis

Sameklét ekspresionisma laika literaturas pieméru, ierakstit skanu celinu, analizét radito noskanu un salidzinat ar impresionisma
noskanu.

1. lzveidot projekta failu ar grupas un darba nosaukumu, atrast interneta un aplikot gleznotaja Eduarda Munka ekspresionisma laika
gleznu "Kliedziens".

2. Sagatavot audio ierakstu celinu 24 taktu garuma.

3. Noteikt audio faila BPM 60.

4. leraksta dzejoli kd melodeklamaciju par tému "Kliedziens" (katram tas varbut savs kliedziens - izmisuma, laimes, bailu u.c.), pamatot
savu izveli prezentacija.

5. Transponét balsi par -2 vai +2 toniem.

6. Pievienot audio efektu reverberacija - Strange room.

7. 1zveidod jaunu MIDI celinu ar instrumentalu ierakstu izmantojot Quick Sampler — Arpeggiator - Panic Arp.

8. lzvedot jaunu MIDI celinu ar virtualo instrumentu Steinway piano un radit melodisko strukturu, kas papildina balss ieraksta noskanu.

9. lerakstit skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru jauna audio celina, izmantojot shemas slégumu nr. 7, kas atrodams pielikuma.
10. Eksportét failu un saglabat MP3 formata sava grupas mapée, prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Rada skanu gleznu attélojot E. Munka gleznas reprodukcijas "Kliedziens" radito iespaidu. Sacer dzejas rindas un ieraksta
imitéjot dziedrunas manieri.
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9.6.4. uzdevums

Stundas meérkis

Sacerét melodijas impresionisma un ekspresionisma manieré, izveidot skanu celinus, analizét un salidzinat abas melodijas un to
atSkiribas.

1. Izveidot projekta failu ar darba nosaukumu.

2. Sagatavot audio celina ierakstu 16 taktu garuma.

3. Noteikt audio faila BPM 96.

4. Improvizejot, sacerét dzeju impresionisma stila, ierakstit to audio celina.

5. Pievienot audio reverberacijas efektu - Room Chamber.

6. lzveidot MIDI celinu ar instrumentalu ierakstu, iespéléjot improvizétu melodiju impresionisma stila ar MIDI flautu, izmantot virtualo
instrumentu péc izveles.

7. lzveidot MIDI celinu ar skanas ierakstu, iespél&jot improvizétu melodiju ekspresionisma stila ar MIDI kontrolieri, izmantojot virtualo stigu
instrumentu.

8. Pievienot tremolo efektu instrumentalajam ierakstam (Instrukcija- Youtube - How To Use The TREMOLOQO Tool In Logic Pro X)

9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat failu MP3 formata sava grupas mapé€, prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Rada divas skanu gleznas: 1. attélojot savu acumirkla iespaidu/noskanu muazika un 2. imit€jot dziedrunas manieri.
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9.7. Dzezs. Kadi muzikas valodas elementi raksturigi dZzezam?

Temata apguves meérkis: |zzinat muzicéSanas tradicijas Amerika; pétit, ka veidojas un attistijas dzezs; ka mainijas improvizacijas
tehnika dazados dzeza stilistiskajos virzienos.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi
Attista ieradumu tiekties péc pilnveidoSanas un jaunas pieredzes iegusanas, sekmigi darbojoties individuali un komanda, ieklausas, vero,
analize. Attista ieradumu pilnveidot, gut jaunas zinasanas un pieredzi darba digitalaja stacija.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
“Skola 2030" materiali. I. Gruzdina un |. Vasmanis "Muzika 8. klasei", B. Avramecs un V. Muktupavels “Muzikas instrumentu maciba.
Tradicionala un populara muzika”.

Jédzieni, termini, personibas

SpiriCuels, gospelis, bluzs, regtaims, 12 taktu bluza forma, akordu seciba (T, S, D), Ella FicdZeralda, B.B. Kings, Pegija Li, Benijs
Gudmens, Djuks Elingtons, Kaunts Beizijs, Bings Krosbijs, Liiss Armstrongs, Dzordzs Gérdvins, agrinais tradicionalais dzezs, svings,
bibops, kuldzezs, simfoniskais dzezs.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS STARPPRIEKSMETU SAIKNE

Péc skangjuma atpazist raksturigakds dzeza stilistisko virzienu Latvijas — un  pasaules  vesture,
TEMAS iezimes. Zina spilgtakos dZeza parstavjus un vinu mizikas geografija.
KOPSAVILKUMS piemérus. Izpilda dzeza muzikas piemérus, rada savus

instrumentalus pavadijumus digitalaja muzikas stacija

MUZIKAS KLAUSISANAS UN PETNIECISKAIS DARBS MACIBU PROCESA PILNVEIDE
METODISKA Temata apguves procesa skoléns
KOMENTARA Balstoties uz iegutajam zinaSanam, veérojot un klausoties attista jaunradi un uznemeéjspéjas;
IZVERSUMS PAR videoierakstus, analiz€ un salidzina dzeza priek$te¢us un virzienus sadarbibas, kritiskas domasanas un
TEMU problémrisinaSanas prasmes.

46

Z—-\!‘—QET
P

.9

~N-a-j-a

k'l’0~s_e



47

9.7.1. uzdevums
Stundas meérkis

Dziedat un klaustties spiriCuelu "Nobody Knows", improvizéjot iedziedat melodiju skanu celina, pievienot instrumentalu pavadijumu un

prezentét klasei.

. Izveidot projekta failu ar darba nosaukumu, klausities spricuelu “Nobody Knows”.

. Sagatavot audio ierakstu celinu 24 taktu garuma.

. Noteikt projekta BPM 100.

. Brivi improvizéjot, iedziedat spriCuela “Nobody Knows” melodiju.

. Palielinat audio faila skalumu par 10 DB.

. Pievienot audio reverberacijas efektu - Chamber.

. Izveidot MIDI skanas celinu, izmantojot kadu dZzezam raksturigu muzikas instrumentu.
. Izveidot ritma sekciju péc izvéles ar LOOP funkciju 24 taktu apjoma.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

0. Eksportet failu un saglabat MP3 formata sava grupas mapé, prezentét darbu klasei.

= ©O© 00 N O O b WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes

Klausoties, dziedot, improvizéjot, veidojot skanu celinus iepazist vienu no dzeza muzikas avotiem - spiricuelu.
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9.7.2. uzdevums
Stundas meérkis
Klausities, improvizét un veidot instrumentalu pavadijumu bluzam "Blackwather".

. Izveidot projekta failu ar darba nosaukumu, klausities bluza skandarbu "Blackwather".
. Sagatavot audio ierakstu celinu 12 taktu garuma.

. Noteikt audio faila BPM 80.

. Brivi improvizéjot, iedziedat bluza skandarbu "Blackwather" melodiju.

. Palielinat audio faila skalumu par 5 DB.

. Pievienot audio reverberacijas efektu - Room.

. Izveidot MIDI skanas celinu, izmantojot kadu dZzezam raksturigu muzikas instrumentu.
. Izveidot ritma sekciju no LOOP piedavatajiem audio failiem.

. Nosaukt visus celinus péc satura.

0. Saglabat MP3 formata sava grupas mapée, prezentét darbu klasei.

= ©O© 00 N O O b WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
lepazist vienu no dZzeza muzikas avotiem - bluzu, klausoties, analizéjot bluza kvadratu, improvizéjot, veidojot skanu celinus.
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9.7.3. uzdevums
Stundas meérkis

Dziedat un klausities skandarbu "Swing Low", improvizéjot iedziedat melodiju skanu celina, pievienot svingam raksturigo instrumentalo
pavadijumu un prezentét.

. Izveidot projekta failu ar darba nosaukumu un sagatavot audio ierakstu celinu 16 taktu garuma.

. Noteikt audio faila BPM 86.

. Brivi improvizéjot, iedziedat melodiju svinga skandarbam "Swing Low".

. Palielinat audio faila skalumu par 10 DB.

. Pievienot audio reverberacijas efektu - Concert hall.

. Izveidot MIDI skanas celinu, izmantojot pusaminstrumentu grupu (trompetes vai tromboni).

. Izveidot MIDI skanas celinu, izvéloties mélisu puSaminstrumentu (saksofonu vai klarneti), skandarba “Swing Low” melodijas
improvizaciju spéelét uz MIDI flautas.

8. Izveidot MIDI skanas celinu, ierakstit ritma instrumentu péc izvéles (gitara vai kontrabass, sitaminstrumenti).
9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat failu MP3 formata, prezentét darbu klasei.

N OO O WO =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
lepazist vienu no dZzeza muzikas virzieniem - svingu, klausoties, improviz€jot, veidojot skanu celinus, analizéjot instrumentalo pavadijumu
un instrumentu sastavu.
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9.7.4. uzdevums
Stundas merkis
Improvizejot iedziedat passacerétu melodiju, saglabajot dZzeza muzikas stilam raksturigas iezimes.

. Izveidot projekta failu ar darba nosaukumu.

. Sagatavot audio ierakstu celinu 16 taktu garuma.

. Noteikt audio faila BPM péc izvéléta stila rakstura iezimeém.

. ledziedat pa8a izveléto melodiju dzeza muzikas stila.

. Palielinat audio faila skalumu par 5 DB.

. Pievienot audio reverberacijas efektu - Room.

. Izveidot MIDI skanas celinu, izvéloties instrumentu vai instrumentu grupu.

. Izveidot MIDI skanas celinu ar instrumentalu ierakstu (instruments vai instrumentu grupa péc izvéles).

. lerakstit skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru jauna audio celina, izmantojot shémas slégumu nr. 8, kas atrodams pielikuma.
0. Saglabat failu MP3 formata sava grupas mapé, prezentét darbu klasei.

= ©O© 00 N O O b WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Klausoties, dziedot, improvizéjot, veido pasraditu skanas celinu ar dzeza muzikai raksturigajam iezimém
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9.8. 20. gs. kompozicijas tehnika. Vai skandarba izpildijuma var izpausties interpretacijas briviba?

Temata apguves merkis: Pétit un analizét 20. gs. kompozicijas tehnikas, kas liela méra ir saistitas ar izpilditaja interpretacijas brivibu, lai
raditu savu skandarbu, kura izmantota kada no Sim tehnikam.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi

Lai atfistitu ieradumu macities nemitigi un ar aizrautibu, izvirza augstas prasibas sev; ir zinatkars un intelektuali atverts, lietpratigi analizé
muzikas saturu un izvérté muzikas t€lus no muzikala un no étikas viedokla. Atbildigi izturas pret muzikas klausiSanas procesu. Attista
ieradumu pilnveidot, gut jaunas zinasanas un pieredzi darba digitalaja stacija

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali, I. Grauzdina un |. Vasmanis “Muzika 8. klasei”, . Grauzdina un |. Vasmanis “Muzika 9. klasei”.

Jédzieni, termini, personibas
Sonorika, klasters, Arvo Pérts, Johans Sebastians Bahs, Imants Ziedonis.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU
SAIKNE

52

TEMAS Klausas, analiz€ un péta partitiras ar jauno kompozicijas tehniku nosu rakstu jeb o . _
_ . . o . . Vizuala maksla, literattra.
KOPSAVILKUMS notaciju. Sacer skanu gleznas, izmantojot kadu 20. gs. kompozicijas tehniku.
_ - - - MACIBU PROCESA
MUZIKAS KLAUSISANAS UN RADOSA DARBIBA
v S USIS SU oS PILNVEIDE
Temata apguves procesu var iedalit trijos posmos:
* pirmaja posma klausas, péta un analizé skandarbus, kuros izmantota aleatorika; Temata apguvé skoléns
METODISKA U otraja.posmg skc_)Iens klausas, analizé un péta sonorikas elementu izmantojumu attls_ta - jﬁunradl un
— komponistu dailradgé; uznémejspejas;
KOMENTARA . _. . T . o L - e
IZVERSUMS e treSaja posma iepazistina ar minimalisma rasanos un attistibu gan akadémiskaja, gan sadarbibas, kritiskas
PAR TEMU popularaja muzika (pasaulé un Latvija); domasanas,
e ceturtaja posma noris radoSais darbs. leteicams tematu apgustot, realizét problémrisinaSanas  un
starppriekSmetu saikni ar vizualas makslas skolotaju, pétit laikmetiga skanu pieraksta digitalas prasmes.
partitiras ka makslas darbu.
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9.8.1. uzdevums
Stundas meérkis
Sacerét skanu gleznas, izmantojot kadu 20. gs. kompozicijas tehniku.

. Izveidot projekta failu.

. Izveidot MIDI celinu ar virtualo instrumentu péc izvéles (stigu instrumenti, puSaminstrumenti, elektroniskas klavieres).

. Ar datora peli - digitalo zimuli, izveidot improvizétu ziméjumu MIDI raksta.

. lezimét melodijas rakstu un parkopét dazus fragmentus ar laika un skanas augstuma nobidi.

. Izveidot skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru jauna audio celina izmantojot slegumu nr. 9, kas atrodams pielikuma.
. Skanas dizaina ierakstam veidot audio efektu - Delay.

. Izveidot audio celinu.

. lerakstit vienu balss frazi, kas raksturo 20. gs. kompozicijas stilu, kopét to 4 reizes.

. Nosaukt celinus péc satura.

0. Saglabat projektu ka MPS3 failu un prezentét to klasei.

= ©O© 00 N O O b WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
lepazist jaunas skanu tehnikas izmantoSanas iesp€jas radot skanu gleznas.
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9.8.2. uzdevums

Stundas meérkis

Klausities Arvo Pérta skandarbu péc izvéles un radit skanu celinu vadoties péc A.Pérta témam. Radit savu projektu, veidojot audio
ierakstu ar dabas skanam, kombingjot ar skanam no skanu bankas.

1. Izveidot projekta failu, BPM iestatit uz 80.

2. Klaustties komponista Arvo Pérta skandarbus; péc dzirdétajam téemam izveidot pasraditu MIDI skanas celinu un iespélét melodisko
partiju ar MIDI flautu.

3. MIDI celinam izvéléties melodijai piemérotu elektrisko klavieru skangjumu.

4. Izveidot jaunu MIDI skanas celinu ar stigu instrumentu sekciju un iespélét otru melodisko liniju izmantojot MIDI kontrolieri.
5. Sameklét skanu banka LOOP sekcija audio failu, kam raksturiga meditativs un sapnains skanéjums.

6. Izvélétajam audio failam palielinat skalumu par 10 DB.

7.1zveidot véel 2 audio celinus un pievienot audio failus no skanu bankas LOOP.

8. Izveidot projekta nosaukumu.

9. Nosaukt celinus péc satura.

10. Saglabat projektu ka MP3 failu un prezentét to klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Turpina iepazit jaunas skanu tehnikas izmantoSanas iesp€jas, kombinéjot meditativas un sapnainas skanas no skanu bankas.
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9.8.3. uzdevums
Stundas merkis
Izveidot muzikalu projektu 20. gs. kompozicijas stila, izmantojot balss skanu imporovizaciju.

1. Izveidot projekta failu, BPM iestatit uz 120.

2. lzveidot MIDI skanas celinu ar ritma sekciju.

3. lerakstit ritma sekciju 4 taktu apjoma un iespélét to, izmantojot MIDI kontroliera padu sekciju.
4. Kvantizét ritma MIDI ierakstu.

5. Kopét ritma moduli, lai kopa butu 32 taktis.

6. Izveidot audio balss ierakstu ar dazadam skanu artikulacijam — méles klakskinasSanu, lupu pakskinasanu u.tml, ieklaujoties vienota
skandarna ritma un stila.

7. Ar ekvalaizera funkciju palielinat balss ieraksta augséjo frekvencu skalumu.

8. Izveidot audiocelinam reverberacijas efektu — Room.

9. Izveidot projekta nosaukumu un nosaukt celinus péc satura.

10. Saglabat projektu ka MP3 failu un prezentét to klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Izveido muzikalu projektu, kura izmantotas imporivizétas balss skanas.
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9.8.4. uzdevums
Stundas meérkis
Izveidot muzikalu projektu izmantojot J. S. Baha skandarba "Preltdija Do mazora" fragmentu, kombin€jot ar I. Ziedona dzejas lasijumu.

1. Radit projekta failu, BPM iestatit uz 60.

2. lzveidot MIDI skanas celinu un pieslégt MIDI kontrolieri.

3. lerakstit fragmentu no Johana Sebastiana Baha Preltudijas Do mazora 4 taktu apjoma vai atrast J. S. Baha “Preludijas Do mazora”
ierakstu un ievietot to audio celina.

4. Izveidot audio balss ierakstu ar Imanta Ziedona dzejoli “Ar tevi es lasiju kastanus”.

5. Palielinat audio faila skanas diapozonu par 10DB.

6. Ar ekvalaizera funkciju veikt korekcijas balss frekvencu grupas.

7. 1zveidot audio balss ierakstam reverberacijas efektu, kas rada baznicas telpas skanas efektu.

8. lzveidot skanas dizaina elementu ar analogo sintezatoru jauna audio celind un pievienot dazas garas skanas basa linija, izmantojot
slegumu nr.10, kas atrodams pielikuma.

9. Izveidot projekta nosaukumu un nosaukt celinus péc satura.

10. Saglabat projektu ka MP3 failu un prezentét to klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Izveido muzikalu projektu, kura izmantots J.S.Baha skandarba fragments kombinacija ar |. Ziedona dzejas lasijumu.
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9.9. Rokmuzika un populara muzika. Kuri rokmuzikas un popularas mazikas virzieni man ir tuvaki?
Temata apguves merkis: Apzinat sev tuvakas rokmuzikas un popularas muzikas grupas un prezentét tas klasesbiedriem.

Sasniedzamie rezultati - ieradumi
Attista ieradumu tiekties péc pilnveidoSanas un jaunas pieredzes iegusanas, sekmigi darbojoties individuali un komanda; ieklausas, vero,
noverte situaciju; cienpilni uzvedas koncertos. Attista ieradumu pilnveidot, gut jaunas zina8anas un pieredzi darba digitalaja stacija

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali, B. Avramecs un V. Muktupavels “Muzikas instrumentu maciba. Tradicionala un populara muzika”.

Jédzieni, termini, personibas
Populara muzika, popmuzika, rokmuzika, klasika muzika, hip-hop, reps, Guntars Racs, rokmuzika.
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KOMPLEKSS SASNIEDZAMAIS REZULTATS

STARPPRIEKSMETU SAIKNE

Izpéta un analiz€ popularas muzikas attistibas tendences 20. gs. 2. pusé

diviem posmiem: muzikas analizes un radosas darbibas.

TEMAS _ _ _ - . - ,
KOPSAVILKUMS un 21. gs. fak.uma pfasa_ule_:, to d.aliqzveldlbu I__a_t.vua, izv€las sev tuvakas Datorika
grupas, salidzina un izveérté muzicéSanas tradicijas.
MUZIKAS KLAUSISANAS UN PETNIECISKAIS DARBS MACIBU PROCESA PILNVEIDE
Temata apguves procesa skoléns
- Temata apguvi ieteicams organizét ik péc gada mainot temata saturu un Tpasi attista  jaunradi un
METODISKA S I _ . o o -
KOMENTARA piemérojot to atbilstoSi skolas macibu procesa norises nosacijumiem. uznémejspejas; sadarbibas,
IZVERSUMS PAR Resursus miuzikas skolotajs var brivi izvéléties vai izmantot kadu no kritiskas domasanas un
TEMU skolena piedavatiem muzikas piemériem. Temata apguve sastav no problémrisinaSanas prasmes,

aktualizé paSvaditas maciSanas
pilnveidi un digitalas prasmes.
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9.9.1. uzdevums

Stundas meérkis

Izvéléties 15 atpazistamas popa un roka muazikas grupu dziesmas, izveidot spéli "Uzmini, kas Sis dziesmas izpilda" un apkopot
informaciju par roka un popa muzikas nozimi ikdiena.

1. Izveidot projekta failu, atlasit 15 dazadas popa un roka grupas no dazadam kultaram, kas tiks izmantotas, lai izveidotu minéSanas spéli.
2. Atrast interneta 15 audio failus izvélétajam grupu dziesmam un kartot audio failus katru sava audio celina.

3. Veidot audio ierakstu ar balss instrukcijam: "Uzmini, k& sauc muzikas grupu un tas izpildito dziesmu, ko sadzirdesi’, "Pirmais
skandarba fragments", "Otrais skandarba fragments" u.t.t ldz piecpadsmitajam skandarbam.

4. Kartot audio failus secigi - instrukcija, pieteikums pirmajam skandarbam, pirma skandarba fragments ut.t.

5. Katra skandarba fragmentu veidot ne garaku par 5 sekundém.

6. Parliecinaties, lai visi audio fragmenti un balss ieraksti skanas skaluma zina ir lidzvertigi.

7. Uz balss ieraksta celina lietot kompresoru un izvéléties vokalam paredzétu kompresora veidu.

8. Nosaukt visus celinus péc satura.

9. Izveidot projekta nosaukumu.

10. Saglabat projektu ka MP3 failu un prezentét to klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Prot atlasit dazadu kultaru roka un popa muzikas dziesmas un izpilditajus, izveido spéli.
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9.9.2. uzdevums
Stundas merkis
Atrast uzskatamu rokmuzikas piemeéru, to klausities, veidot improvizétu skanas aranziju, saglabajot Zanra iezimes.

1. Izveidot projekta failu.

2. Atrast interneta jebkuru rokmuzikas skandarba pieméru - ievietot to projekta ka audio failu.

3. lzveidot audio celina garumu 32 taktu apjoma.

4. lzveidot jaunu audio celinu un ierakstit improvizétu skanas dizainu klasiskas muzikas stila 32 taktu apjoma, izmantojot analoga
sintezatora slegumu péc izvéles, kas atrodams pielikuma.

5. Skanas dizaina celinam izveidot reverberacijas audio efektu - Concert hall.

6. Pievienot sistémai MIDI flautu un izveidot jaunu MIDI faila ieraksta celinu - izvéléties virtualo instrumentu péc izvéles.
7. lzveidot MIDI faila ierakstu, kas papildina izvéléto skandarbu.

8. Pievienot audio celinu ar audio fragmentu péc izvéles no LOOP sekcijas.

9. Nosaukt visus celinus péc satura.

10. Saglabat projektu MP3 formata darba mapé un prezentét darbu klasei.

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Prot atlasit rokmuzikai raksturigus skandarbus, veido skanas dizainu saglabajot Zanra iezimes.
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9.9.3. uzdevums
Stundas meérkis

Atrast uzskatamu rokmuzikas piemeéru, to klausities un izveidot skanu celinu, tam pievienot improvizétu teksta fragmentu repa manieré un

improvizéti sacerét melodiju, saglabajot Zanram raksturigas iezimes.

. Izveidot projekta failu un BPM iestatit uz 100.
. levietot bungu audio failu no LOOP sekcijas hip-hop stila.
. Nokopét audio faila cilpu 32 taktu apjoma.
. Izveidot MIDI skanas celinu ar virtuala instrumenta pavadijumu, kas papildina audio failu.
. lzveidot audio failu ar balss ierakstu repa stila, izmantojot paSsacerétu tekstu par sev aktualu tému.
. Izveidot piedziedajuma dalu, kas satur melodisku balss partiju un tai raksturigo frazes atkartojumu.
. Balss audio failam izveidot audio reverberacijas efektu - Bloomy.
. Nosaukt visus celinus péc satura.
. Eksportét failu un saglabat MP3 formata darba mape.
0. Prezentet darbu klasei.

- O 00 N O o A WOWDN =

Sasniedzamie rezultati - prasmes

Prot atpazit dazadus popularai muzikai raksturigus muzikas stilus, tam pievienot passacerétu teksta un melodijas materialu.
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9.9.4. uzdevums
Stundas meérkis
Sacerét melodiju rokmuzikas manieré, tai pievienojot pasa izvélétu G. Raca dzejoli, veidot skanu celinus, analizét radito melodiju.

. Izveidot projekta failu un BPM iestatit uz 120.

. levietot bungu audio failu no LOOP sekcijas roka stila.

. Sakopét audio faila cilpu 32 taktu apjoma.

. Izveidot MIDI skanas celinu ar virtuala instrumenta pavadijumu, kas papildina audio failu roka stila.
. Izveidot audio failu ar balss ierakstu repa stila, izmantojot kadu no Guntara Raca dzejoliem.

. Izveidot piedziedajuma dalu, kas satur melodisku balss partiju un tai raksturigu frazes atkartojumu.
. Balss audio failam izveidot audio reverberacijas efektu un Distortion audio efektu

. Nosaukt visus celinus péc satura.

. Saglabat failu MP3 formata darba mapé.

0. Prezentét skandarbu klasei.

= ©O© 00 N O O WON =

Sasniedzamie rezultati - prasmes
Sacer melodiju ar rokmuzikas stilistikas elementiem, pievieno ierakstitu G.Raca dzejoli repa manieré un prezenté to.
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PARBAUDI SAVAS ZINASANAS

1. KO NOZIME SAISINAJUMS “DAW”?

A. DIGITAL AUDIO WARPING

B. DIGITAL AUDIO WORKSTATION

C. DIGITAL AUDIO WIRE

2. AR KADU VADA VEIDU PIEVIENO MIKROFONU AREJAI
SKANAS KARTE?

A. USB

B. JACK JACK

C. XLR

3. AR KADU VADA VEIDU PIEVIENO MIDI KLAVIATURU
IERAKSTU STACIJAI?

. USB

JACK JACK

XLR

VAl MIDI FAILU VAR IERAKSTIT AR MIKROFONU?
NE

JA

@ w>E 0>

AR KADIEM VADU TIPIEM VAR PIEVIENOT SKANAS
MONITORUS PIE SKANAS KARTES?

A. JACK- JACK UN XLR-JACK

B. USB

C. MINI JACK

6. KURU SKANAS KARTI IZMANTO, LAl IERAKSTITU
SKANAS SIGNALU NO MIKROFONA, KAS PIESLEGTS AR
XLR VADU?

A. IEKSEJA SKANAS KARTE

B. AREJA SKANAS KARTE

7. VAl DATORAM IR SAVA SKANAS KARTE?
A. JA

B. NE

8. KURS AUDIO FAILS IR “LIELAKS”?

A. MP3

B. WAV

KADA IR SKANAS SKALUMA MERVIENIBA
WAV

DB

. MP3

. HZ

o> e

10. VAl MIKROFONS IERAKSTA VAl ATSKANO SKANU?
A. IERAKSTA

B. ATSKANO

C. NEVIENS NO MINETAJIEM

D. ABI

11. SKANAS KARTEI VAR PIEVIENOT:

A. MIDI KONTROLIERI,MIKROFONU

B. AUSU MONITORUS UN MIDI KLAVIATURU

C. MIKROFONU, AUSU MONITORUS UN SKANAS
MONITORUS

12. REVERBERACIJAS FUNKCIJU RAKSTURO

A. SKANAS TELPISKUMS

B. SKANAS FREKVENCU AMPLITUDAS KOREKCIJA
NOTEIKTA REGISTRA

C. SKANAS SKALUMA SAMAZINASANA

13. SKANAS EKVALAIZERI RAKSTURO PARAMETRI
A. DB UN HZ

B. DB UN LAIKS

C. HZ

14. ANALOGAIS SINTEZATORS IR TAS PATS KAS MIDI
KONTROLIERIS

A. APGALVOJUMS PAREIZS

B. APGALVOJUMS NEPAREIZS

15.MIDI FAILA FORMATA FAILU IR IESPEJAMS

ATSKANOT TELEFONA Z*V*o;i
A. TAISNIBA Z:g_ .
B. TAS NAV IESPEJAMS nN-a-J-a

k'l'O*s_e



PIELIKUMS



AREJA SKANAS KARTE

UZGRIEZTA UZ

DAW PUSI
48V LIDZ GALAM
BAROSANAS 5 OUTPUTI
POGA
INPUTS 1
AUSU UN SKANAS
INPUTS 2 MONITORU

SKALUMA LIMENIS

)

SKANAS MONITORU AUSTINU
PARSLEGUMA POGA KANALA SADALITAJS

65



66

ANALOGA SINTEZATORA APSKATS

VCA - SKANAS SIGNALA

VCF - SKANAS o
PASTIPRINATAJS

FREKVENCU FILTRS

VCO -SPRIEGUMA

REGULETS SKANAS SIGNALU
GENERATORS IETEKMEJOSU PARAMETRU
| MODULIS

CHROMEMUSICLAB 3
MUSICLAB.CHROMEEXPERIMENTS.COM
OSCILLATOR SPECTROGRAM
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1. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS

lestatisim sintezatoru ta, lai apliecéjas generators (EG 1) kontrolé skalumu, jeb, citiem vardiem - EG 1 sutis kontroles spriegumu uz
reguléjama sprieguma pastiprinataja CV ieeju - tas mainis signala amplittdu. lestati EG pogas ta, ka attélots piemeéra. lestati sviras slédzi
uz FREE pozicijas. EG modulis tagad gaida, kad sanems GATE signalu, lai saktu stradat. Savieno MIXER OUT ar VCF modula AUDIO
IN, VCF OUT ar VCA modula AUDIO IN, EG 1 modula EG OUT ar VCA modula CV2 IN. Pieregulé MIXER modula pogas, TUNE un
CUTOFF pogas, lai iegutu sev vélamo skanu. Griez VCA OFFSET pogu lidz galam uz kreiso pusi - skana pazudis, jo pastiprinatajs ir
aizverts. Tagad, piespied MANUAL GATE pogu, lai palaistu apliecéjas generatoru! Kolidz tiek piespiesta poga, VCA atveras un paradas
skana. Izmégini dazadas ATTACK un RELEASE pogu pozicijas un dazadus GATE atvérSanas periodus (cik ilgi tiek turéeta MANUAL
GATE poga).

ATTACK2 oy RELEASE 2
. L L] t
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2. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS 2

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sutis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka att€lots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. 1zmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.

RELI
-

Leoe
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3. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS ar SAMPLE&HOLD moduli

Saja sléguma més aktivizésim EG 1 ar SAMPLE&HOLD modula taktsimpulsu generatora PULSE OUT, kas biitiba ir zemfrekvences
generators (LFO), kas generé pulsa vilnformu. AktivizéSanas atrumu nosaka RATE poga. Katrs pozitivais pulsa signals no PULSE OUT
iedarbinas apliecéjas generatoru, aiztures laiks bls vienads ar pozitiva pulsa ilgumu. Savieno PULSE OUT ar GATE 1 un EG reZima
sledzi uzstadi FREE pozicija. Varbut tu jau ieveroji, ka EG 1 modulim ir divas kontroles stravas ieejas - ATTACK CV un RELEASE CV. Sis
ir stravas kontroles, kas nosaka skanas paradiSanas un izdziSanas ilgumu. Tapat ka ar CV ieejam citos modulos, vadibas spriegums tiek
pievienots attiecigas pogas iestatijumam. Tatad, pieméram, ja DECAY CV palielinas (klUst pozitivs), art skanas izdziSanas laiks palielinas
un tad krit (klust negativs) — skanas izdziSanas laiks samazinas. Sis izmainas rada interesantakas variacijas citadi statiskaja izdziSanas
laika. Més izmantosim EG 2 modula bipolaro izeju (BP OUT), lai kontrolétu izdziSanas laiku EG 1 moduli - savieno Sis ligzdas ar vadu un
uzstadi EG 2 LOOP rezima, ka ar1 pagriez ATTACK un RELEASE 2 pogas, ta, lai tie uzstaditu garaku skanas paradiSanas un noklusanas
laiku. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG, atrodi sev vélamas pogu pozicijas!

i ™

ATTACK OV RELEASE CV

i n‘l’l’MKl 0 REI.E.hSEI
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4.SLEGUMS

SKANAS GENERATORS: VIBRATO

Saja sleguma izmantosim EG 2 modula BP OUT, iestatitu LOOP rezima, lai nedaudz pamainitu VCO (nesé&jsignalu) frekvenci, panakot
VIBRATO efektu (frekvences moduléts signals). Vibrato ir muzikals efekts, kas sastav no regularas, puls€josas augstuma mainas. Tas
tiek izmantots, lai pievienotu izteiksmi vokalajai un instrumentalajai muzikai. Vibrato parasti raksturo divi faktori - skanas augstuma
svarstibu apjoms ("vibrato apmérs") un atrums, ar kas nosaka skanas augstuma daudzveidibu ("vibrato atrums"). Maini VCO modula FM
pogas poziciju, lai mainitu skanas augstuma daudzveidibu un ATTACK 2 un RELEASE 2, lai mainitu mainitu vibracijas atrumu. Atrodi sev
vélamo iestatiju- mu. lestati DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

@

ATTACK OV IRELEASE CV

ATTACKY oy RELEASE 1 ﬁ
- & L =

:

DELAY TIME FEEDBACK
. * . .
- . 4
. .
® . * L
. .
{ WET OUT SEH CUT




5. SLEGUMS

REGULEJAMA SPRIEGUMA FILTRS: WAH-WAH EFEKTS

Saja sleguma més izmantosim EG 2 modula BP OUT, uzstaditu LOOP reZima, lai mainitu VCF nogrie$anas frekvenci, panakot WAH-
WAH efektu un radot skanu, kas atdari- na cilvéka balsi, sakot wah-wah. Grozi VCF modula CV 1 LVL pogu, lai mainttu filtra nogrieSanas
frekvenci un ATTACK 2 un RELEASE 2 pogas, lai mainitu efekta atrumu. Atrodi sev vélamos iestatijumus. Uzstadi DRY/WET pogu vidus
pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

FELEASE CV

n:r.sés_ﬂ

LooP
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6. SLEGUMS

REGULEJAMA SPRIEGUMA PASTRIPRINATAJS: TREMOLO EFEKTS

Muizikas tehnologijas, 1pasi sintezatoros un elektriskajas érgelés, tremolo efekts attélots ka amplitidas variacijas - atri palielinot un
samazinot signala skalumu, veidojas mirgojoss efekts. Savieno EG 2 modula BP OUT, uzstaditu LOOP rezima, ar VCA modula CV 1 IN.
Tas mainis VCA nobidi (cik daudz VCA ir vala), lai panaktu TREMOLO efektu. Grozi VCA modula CV 1 LVL pogu, lai mainitu signala
amplitudas variaciju daudzumu un ATTACK 2 un RELEASE 2 pogas, lai mainitu efekta atrumu. Atrodi sev vélamos uzstadijumus. Uzstadi
DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.
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7. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 1

Saja sléguma més kontrolésim VCO skanas augstumu ar kapnveidigu CV no S&H modula. Lai iegiitu kapnveidigu CV, ir nepiecie$amss
zemfrekveces generators, kas rada zagsprieguma vilnformu. To var izdarit viens no apliecéja generatoriem - uzstadi EG 2 LOOP rezima,
ATTACK 2 pogu lidz galam pretéji pulkstenraditaja virzienam (lai skanas paradisanas laiks ir tulitéjs) un uzstadi RELEASE 2 pogu ka
attelots piemeéra. Tagad, savieno EG 2 OUT ar S&H CV IN (Sis bus spriegums, kas tiks nemts ka paraugs), tad S&H OUT savieno ar VCO
modula FM IN. Tagad més varam uzbuvét skanas slegumu - PULSE OUT saslédzot ar VCF modula AUDIO IN un VCF OUT sasledzot ar
VCA modula AUDIO IN. Tagad tev vajadzétu dzirdét ka skanas augstums paaugstinas pa soliem. Solu skaits ir atkarigs no RATE pogas
pozicijas, skanas augstuma mainas diapazonu nosaka FM pogas iestatijumi, bet kapuma laiku nosaka RELEASE 2 pogas iestatijumi. Ta
vieta, lai iegutu tikai augSupejosSa kdpuma skanas augstuma izmainas, var iegut ar ari lejupejosas izmainas - pagrieziet ATTACK 2 pogu
lidz galam pulkstenraditaja virziena. Izmégini dazadus slédzu iestatijumus un atrodi sev vélamos!

RELEASE CV

FIELE.ASEi i
. .
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8. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 2

Pievienosim slégumam VCA. Pilniba aizver VCA, pagriezot VCA OFFSET pogu pilniba pretéji pulkstenraditaja virzienam - skana pazudis.
Tagad izmantosim EG 1 moduli FREE rezima, lai kontrolétu VCA - savieno EG 1 OUT ar CV 2 IN. Pagaidam nekas nenotiek, jo mums
vajag GATE signalu, lai palaistu ENV GEN 1; més izmantosim PULSE OUT no SAMPLE & HOLD modula (kas ir tas pats taktsimpulss,
kas darbina S&H slegumu) ka GATE - vienkarsi savieno to ar GATE 1. Tagad, nepartraukta tona, pieaugosa augstuma vieta, tu dzirdési
individualas notis, kuru garumu nosaka ATTACK 1 un RELEASE 1 pogu iestatijumi. Atrodi sev vélamos iestatijumus! Izmégini dazadus
VCF modula CUTOFF un RESONANCE iestatijumus. Vari izméginat savienot EG 1 modula BP OUT ar VCF modula CV 1 IN, lai modulétu
aizvérsanas frekvenci un izveidotu wah-wah efektu. Izmégini dazadus CUTOFF, RESONANCE un CV 1 LVL pogu iestatijumus, lai iegttu
labakos rezultatus. Uzstadi DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.
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9. SLEGUMS
SAMPLE & HOLD 3

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sutis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka att€lots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. lzmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.
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10. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 4

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sutis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. 1zmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF modult CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.
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