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METODISKA LIDZEKLA STRUKTURA

Metodiskais [1dzeklis ir veidots, lai palidzetu skolotajiem 1stenot Muzikas macibu programma planotos skolenam sasniedzamos rezultatus
kultiras izpratnes un pasSizpausmes maksla macibu joma. Macibu lidzeklis Muzikas macibu programma vidusskolai paredzéto tematu
ietvaros piedava realizét rado$os darbus, kas dotu iesp€ju skoléniem klasiskas muzikas vértibas pasniegt musdieniga interpretacija,
izmantojot Zvaigznaja digitalo staciju.
Metodiskaja lidzeklr ietilpst:

» leteikumi macibu darba organizéSanai stradajot ar Zvaigznaja digitalo staciju

e Zvaigznaja digitalas stacijas shema

e Macibu saturs

e Radosa darba vertésana

e Resursiinterneta
Pielikums, kura ietilpst:

e Zvaigznaja digitalas stacijas aréja skanas karte

¢ Analoga sintezatora apskats

* 1,2,3,4,5.,6.,7.,8.,,9., 10. sleguma apraksts un vizualizacija

e PaSparbaudes tests par Zvaigznaja digitalo staciju.
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IETEIKUMI MACIBU DARBA ORGANIZESANAI, STRADAJOT AR ZVAIGZNAJA DIGITALO STACIJU

Metodiskais Ildzeklis rado8o darbu Tsteno$anai muzikas nodarbibas, izmantojot Zvaigznaja digitalo staciju ir veidots, lai dotu iespéju
skoléniem iepazit muzikas radiSanas procesu, izmantojot laikmetigu metodiku un modernas muzikas producésanas iekartas. Zvaigznaja
stacijas galvenas komponentes ir dators, skanas apstrades programma Logic Pro, MIDI kontrolieri, analogais sintezators, aréja skanas
karte, mikrofons, ausu monitori u.c. Pie vienas stacijas macibu stundas laika var stradat 3 skoléni un viena uzdevuma izpildei
nepiecieSamas 30 minutes, atlikusas 10 minutes no stundas tiek veltitas prezentacijas dalai - skoléni sniedz klasesbiedriem ieskatu sava
darba gaita un pamato izvéles, kas izdaritas darba procesa. Darbu ar Zvaigznaja staciju var veikt ka radoSu projektu gan muzikas stundas
ietvaros frontali, ja ir pieejama digitala tehnologija visiem skoléniem, vai grupu darba, kuru vada skolotaja asistents, kurs ir apmacits, ka
8o staciju lietot, gan arpusstundu darba projekta metodes ietvaros ar skolotaja atbalstu, gan intereSu izglitiba.

Sakoties macibu nodarbibai, skoléni, kas strada ar digitalo tehnologiju, izmanto skolotaja noradito rado$a darba variantu. NepiecieSamie
audiovizualie materiali radosa darba izpildei pieejami arT www.zvaigznajaklase.lv/virtualaklase.lv Viens darba uzdevums sastav no 10
soliem un ta pilnai izpildei paredzétas 30 minutes no macibu stundas. Skoléni macibu uzdevumu risina patstavigi, darbojoties grupa pa 3
vai 4 dalibniekiem. Skolotajs vada stundu paréjai klasei ka ierasts. Ta ka katrs radosa darba variants sastav no 10 punktiem, katra punkta
izstradei ieteicams veltit ne vairak ka 2 minttes. Radosa darba nosléguma 10 minuates tiek veltitas darba noforméSanai un prezentacijai
klases priekSa péec skolotaja aicinajuma. Prezentacijas posma svarigi pamatot darba uzdevuma izdaritas izvéles méerku sasniegSanai.
Pieméram, ja darba process paredz stradat ar dziesmas audio fragmentu, kuram nepiecieSams pievienot balss ierakstu, paredzams, ka
skoléni izveidos abam darbibam piemérotu audio celinu, kam pievienos uzdevuma noteiktos audio efektus, lai gala darbu noformétu ka
MP3 faila versiju un to prezentétu klasei.

Zvaigznaja klases stacijas integracija notiek muzikas kabineta, kur ierakstu stacijai ir atvéléta zona viena galda izméra apjoma. Ta ka pie
vienas stacijas macibu stundas laika vienlaicigi var stradat 3-4 bérni, ir regulari jamaina grupas. Grupu maina notiek péc rotéSanas
principa visu semestri/macibu gadu.

Digitalas stacijas izmantoSanai ir butiska nozime macibu procesa, jo ta lauj izglitibas saturu apgut praktiska veida, veicot radosSos darbus
un padzilinati attistot caurviju prasmes, tadejadi stiprinot jaunu zinaSanu sasaisti ar personisko pieredzi. Butiski ir macit bérniem jegpilni
izmantot digitalus rikus, tadus ka mikrofons, MIDI kontrolieris, dators, muzikas programmas, lai spétu realizét macibu satura noteiktos
merkus un uzdevumus radosa konteksta. RadoSo darbu veikSanas procesa skolénam rodas jaunas idejas, kas var but noderigas gan
konkreta temata padzilinatai apguvei, gan noderigas pasam skolénam, savukart uznémejspéja lauj Sis idejas Tstenot praksé.
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ZVAIGZNAJA DIGITALAS STACIJAS SHEMA
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Metodiska lidzekla saturs

Macibu saturs ir veidots cieSa sasaisté ar Muzikas macibu paraugprogrammu, saskana ar planotiem skolénam
sasniedzamajiem rezultatiem kulttras izpratnes un pasizpausmes macibu joma (Noteikumi par valsts pamatizglitibas
standartu un pamatizglitibas programmu paraugiem, 8.3., 4.pielikums), ko skoléns apgust, lai veidotos vienota
izpratne par apkartéjo pasauli un spétu sevi realizét Saja pasaulé. Macibu lidzeklr piedavatie radoSie darbi palidz
saskatit tradiciju un laikmetiguma saikni un apgut to jaunrades eksperimentos. “RadoSaja darbiba cilveks péta un
pauz savu identitati, izprot atSkirigus pasaules uzskatus un tradicijas, novérté mantojumu un makslinieciskas
inovacijas” (3. liela ideja).
Metodiskais materials ietver 5 tematus. Katra temata ievada ir atsauce uz Muzikas macibu paraugprogramma
vidusskolai minéto temata mérki un komplekso sasniedzamo rezultatu, caurviju prasmém un ieradumiem. Ir aktualizéti
temata ietvaros apgustamie jedzieni, termini, personibas un izmantotie macibu lidzekli. Katra temata ietvaros ir
piedavati Cetri radosa darba varianti, tajos ir definéts:

e radosa darba mérkis;

e sasniedzamie rezultati;

e radosa darba Tisteno$anas stratégija.

Piedavatais saturs ir atbilsto§s musdienu muzikas izghtibas tendencem. Macibu uzdevumi ir veidoti, fokus€joties uz
skolenu praktisko darbu grupa, lai veidotos gala produkts — radoSais darbs, ko caurvij starppriekSmetu saikne, dazadi
digitali risinajumi, kurus iespéjams salidzinat un novertet.

Lai sasniegtu programmas noteikto mérki, darba process tiek organizéts grupas, kuras sastav no 3-4 skoléniem. Tada
veida tiek nodroSinata katra skoléna aktiva lidzdaliba uzdevumu risinadSanas procesa un darba organizacija veicina
sadarbibu un jaunrades prasmju attistibu. Tiek sasniegts ari programmas meérkis veidot starppriekSmetu saikni, kas
tiek pakartota katram darba uzdevumam. Z=V-asi
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Macibu satura un pieejas akcenti

Visparejas vidéjas izglitibas satura istenoSanas meérkis ir lietpratigs skoléns, kur§ apzinds savas personiskas spé€jas un intereses
meérktiecigai personiskas un profesionalas nakotnes veidoSanai, kur§ ciena sevi un citus, padzilina zinaSanas, izpratni, prasmes un
turpina nostiprinat vértibas un tikumus atbilstoSi saviem nakotnes mérkiem, atbildigi, inovativi un produkfivi darbojas pasa, gimenes,
labklajigas un ilgtspéjigas Latvijas valsts un pasaules veidoSana. Videjas izglitibas pakapes loma ir dot iesp€ju jaunieSiem macities
iedzilinoties atbilstoSi vinu interesém un nakotnes mérkiem, padzilinot un visparinot pamatizglitiba apguato (10./11. klase), un macoties
dzilak — Sauraka macibu jomu loka (11./12. klase).
Lietpratiba jeb kompetence ir individa spéja kompleksi lietot zinaSanas, prasmes un paust attieksmes, risinot problémas realas dzives
mainigas situacijas. Ta ir spéja adekvati lietot maciSanas rezultatu noteikta konteksta (izglitibas, darba, personiskaja vai sabiedriski
politiskaja). Lietpratiba jeb kompetence ir kompleksa — ta ietver zinasanas, izpratni, prasmes un ieradumus, kas balstiti vértibas.
Lai katra macibu priekSmeta un kursa ikvienam skolénam nodroSinatu musdienigas lietpratibas izglitibu, batiski ikvienam skolotajam
neatkarigi no macibu priekSmeta planot un vadit skoléna macisanos, izvirzot skaidrus sasniedzamos rezultatus, izveloties atbilstoSus un
daudzveidigus uzdevumus, sniedzot atbalstoSu un attistoSu atgriezenisko saiti un iespéju macities iedzilinoties — skaidrot darbibu gaitu,
domat par maciSanos un sasniegto rezultatu; veidot fiziski un emocionali droSu macibu vidi; regulari sadarboties ar koleégiem, kopigi
planojot macibu satura istenoSanu un sekojot katra skoléna attistibas dinamikai, un veikt nepiecieSamos uzlabojumus macibu procesa,
nemot véra katra skoléna individualas macisanas un attistibas vajadzibas.
MaciSanas merku sasniegSanai skolotajs izmanto tadas macibu organizacijas formas, kas atbilst skoléna maciSanas vajadzibam, to
skaita optimala un augstaka macibu satura apguves limena rezultatu sasniegSanai. Nozimiga laika dala macibu procesa japlano
merktiecigi atbalstitam skoléna patstavigajam pétnieciskajam, sabiedriskajam vai jaunrades darbam. Saja izglitibas pakapé skolotajam
svarigi rosinat skolénus laikus un merktiecigi apzinat savas intereses, vélamos turpmako studiju un profesionalas darbibas virzienus un
iespéjas.
Kultiras izpratnes un paSizpausmes maksla macibu jomas satura apguve skolenam vidéja izglitibas pakapé turpina pamatizglitiba
aizsakto kultUras izpratnes veidoSanu, tapéc ta apguve svarigi nemt véra Sadus macibu satura un pieejas akcentus:

e macibu saturs veidots, nemot vera kulturas izpausmju un to izpratnes veidoSanu skolénam pasam piedzivojot, analizejot un reflektéjot

par savu kultdras un radosa darba pieredzi;
e radoSaja darbiba skoléns izmanto apgutas specifiskas prasmes pamatizglitibas pakapé iepazitajos makslas veidos, padzilinot un
nostiprinot ari teorétiskas zinasanas par Siem makslas veidiem; Z-v-gei

» satura apguvé akcentéta skoléna personibas identitates veidoSanas procesa izpéte un attistiba. z:gf ‘
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Macibu saturs

Tapat ka pamatizglitiba, ar videjas izglhtibas pakapé macibu saturs ir veidots, fokuséjoties uz skolénam butiskako, lai veidotos lietpratiba
(kompetence) ka komplekss skoléna maciSanas rezultats ilgaka laika perioda. Macibu saturs ir organizéts saskana ar macibu satura
butiskakajiem pamatjedzieniem jeb lielajam idejam (Li), kas skolénam jaapgust, lai veidotos vienota izpratne par apkarté€jo pasauli un sevi
taja. Lielas idejas veido obligata macibu satura strukturalo ietvaru; tam atbilstosi aprakstitas prasibas macibu satura apguvei jeb planotie
skolénam sasniedzamie rezultati, pabeidzot noteiktu izglitibas pakapi.

Kultiras izpratnes un paSizpausmes maksla macibu jomas saturs ir strukturéts Cetras lielajas idejas, kuras tiek kopigi attistitas visos
macibu jomas kursos, to skaita pamatkursa Kultira un maksla | (mazika), un kuras turpina macibu jomas pamata izglitibas pakapes
satura strukturu. Katra liela ideja satur kompleksus sasniedzamos rezultatus. Sasniedzamie rezultati formuléti no skoléna pozicijam,
akcentéjot likumsakaribas un skolénam nozimigus mérkus.

1. Liela ideja Katru laikmetu un sabiedribu raksturo tai specifiskas kultiras pazimes, kas radoSi tiek izteiktas dazados makslas veidos
turpina un padzilina pamatizglitiba aizsakto katra makslas veida specifisko izteiksmes lidzeklu iepaziSanu, skatot to no kultdras un
sabiedribas attistibas aspekta un sasaistot ar kop€jo katras sabiedribas kultiras pazimju kopumu. Liela ideja pamatizglitiba — Katram
makslas veidam ir tam raksturigi izteiksmes lidzekli.

2. Liela ideja Kulturas procesi un makslas darbi pauz sabiedribas vértibas, to parmantojamibu un transformaciju, veido intelektualo,
estétisko un emocionalo pieredzi padzilina pamatizglitiba apguto ar visai sabiedribai nozimigu vértibu apzinasanas dimensiju. Liela ideja
pamatizglitiba - Ideju, emociju un viedokla pausana nepiecieSama drosme, neatlaidiba un gataviba izméginat dazadas pieejas.

3. Liela ideja RadoSaja procesa, iedvesmojoties no kulturas konteksta un sabiedribas vajadzibam, paplasinas kulturas pieredze, rodas
jaunas idejas un inovacijas akcenté kultiras konteksta nozimi pasa skoléna radosSaja darbiba, kultiras pieredzé un apzinata jaunrades
procesa. Liela ideja pamatizglitiba — RadoSaja darbiba cilveks péta un pauz savu identitati, izprot atSkirigus pasaules uzskatus un
tradicijas, novérté mantojumu un makslinieciskas inovacijas.

4. Liela ideja Kulturas procesi rada parmainas sabiedriba. Makslas darbiem ir makslinieciska, sociala un ekonomiska vértiba padzilina
pamatizglitiba aizsakto kultlras procesu nozimes pétniecibu un izpratnes veido$anu par kultiru ka tautsaimniecibas nozari. Liela ideja
pamatizglitiba — Makslas darbi rodas noteikta laikmeta un kulturas mijiedarbiba, tie veido daudzveidigu pieredzi, attista estéetisko un
kulturas izpratni un spgj radit parmainas sabiedriba.

Lielas idejas palidz skolenam uztvert apkartéjo pasauli un kopsakaribas, lauj fokuséties uz butiskako un, jau no pirmsskolas péctecigi
attistot izpratni, skaidri saprast, ko vin§ macas un kur vinam §is zinaSanas un prasmes noderés. Lielas idejas ir ietvars, kas |lauj gan

skolénam, gan skolotajam pievérst uzmanibu galvenajam. Z-v-a-~
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V.1. Kulturas izpratne un izpausmes sabiedriba. Kulturas noteiktais dzivesveids. Kulturas izpausmiju, vértibu mainiba laika.

Temata apguves meérkis: 1zzinat kultturas laikmeta pazimes un artefaktus, meklét un saskatit iepriekSejo kulturas laikmetu atsauces musdienu
kultiras procesos un muzika. Gut pieredzi rado$sa muzikala procesa, atklajot un pilnveidojot personisko étisko un estétisko vertibu izpratni un
empatiju masdienu pasaulé.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Atpazist specifisku muzikas izteiksmes lidzeklu, kultiras zimju un simbolu lietojumu audiovizualaja
maksla un kultira. Demonstré savu interpretaciju kada brivi izvéléta vésturiska muzikas stila instrumentalam skandarbam vai dziesmai.

Caurviju prasmes: Saja temata aktualizétas $adas caurviju prasmes: kritiska domagana un problémrisinaana; pasvadita maci$anas; digitala
pratiba, sadarbiba un pilsoniska lidzdaliba.

leradumi: Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi atlasit, lietot un salidzinat daudzveidigus digitalus avotus (digitali arhivi, datubazes,

muzeji, bibliotékas) kultlras satura apguvei, kultiras mantojuma pétniecibai un digitalizacijai un mérktiecigi tos izmantot sava darba. (Vértiba -
kultbra; tikumi — atbildiba, tolerance) Attista ieradumu patstavigi izvertét kultiras procesus, meklét kopsakaribas ar véstures kontekstu. (Veértiba —
kultira; tikums — atbildiba) Attista ieradumu radoSi un meérktiecigi pasizpausties un gut jaunu pieredzi dazados makslas veidos. (Vértiba - briviba;
tikumi — drosme, gudriba, atbildiba) Veido un attista ieradumu nebaidities kludities un izméginat dazadas pieejas, izvertéjot sava radosa darba
procesu un rezultatu, uzklausot dazadus viedoklus un izsakot argumentétu vertejumu citiem. (Vértiba — darba tikums; tikumi — atbildiba, centiba)

Jédzieni, termini: kultdra, kultiras kopiena, kultliras pieredze, subkultura, elitara kultura, etniska kultira, masu kulttra, artefakts, simbols,
kultdrvaronis, zimols, narativs, skatuves maksla, makslas stili un virzieni, romanika, gotika, renesanse, baroks, klasicisms, romantisms,
modernisms, postmodernisms, laikmetiga maksla un muzika.

StarppriekSmetu saikne: Dizains un tehnologijas, latvieSu valoda, vésture un socialas zinatnes, literatura.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali: “Skola2030" macibu lidzeklis; muzikas enciklopédijas, vardnicas, macibu literatira, kultiras, muzikas
un makslas véstures gramatas, periodika.

Papildu iespéjas: Skoléna klatienes kulttras notikuma pieredzi var organizét ka kopigu ieskaites darbu konkrétai klasei ar >
—\V=A_:
muzikalu lfdzdalTbu. 2»90’]
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V.1. Kultuiras izpratne un izpausmes sabiedriba.
V.1.1. Radosais darbs

Radosa darba meérkis
lepazit 12 taktu bliza harmonisko struktiru, ta raksturigo skanéjumu un kultirvésturisko nozimi, ka art praktiski izmantot Logic Pro, lai
radoSi veidotu daudzslanainu bliza kompoziciju, integréjot instrumentalos, vokalos un tehniskos elementus.

Sasniedzamais rezultats

Skoléns prot izmantot 12 taktu bluza shému, izveidot un ierakstit MIDI un audio celinus Logic Pro vidé, veikt pamata skanas apstradi, ka
arl sakartot projekta struktiru. Spé€j pamatot savas radoSas izvéles, raksturot bliza zanra kultlirvésturisko ietekmi un skaidrot, ka
personiga muzikala gaume atspogulojas raditaja darba.

Radosa darba istenosanas stratégija

1. Izveidot jaunu projekta failu Logic Pro.

2. Izmantot klasisko 12 taktu bluza harmonisko shému (I - I -1 -1; IV -1V -1 -1; V- IV = | - 1), ierakstit basa liniju ar izvélétu MIDI
instrumentu 24 taktu apjoma.

3. lzveidot otru MIDI celinu ar melodiju, ritmu vai improvizacijas fragmentu, izmantojot brivi izvélétu virtualo instrumentu.

4. Pievienot audio balss ierakstu, improvizéjot melodiju, ritmu vai runata teksta frazes, kas stilski atbilst bluza noskanai.

5. Pievienot vokalajam celinam reverberacijas efektu “Room”.

6. Palielinat balss audio skalumu par +4 dB.

7. Eksportét MIDI noSu pierakstu Score skata un saglabat ka PDF failu.

8. Sakartot celinus un nosaukt tos péc satura.

9. Eksportét gala rezultatu ka MP3 un saglabat failu darba mape.

10. Prezentét darbu klasei, 1si izskaidrojot:

—ka tavs darbs atspogulo bluza kulttras un vértibu ietekmi;

—ka tavas muzikalas izvéles atspogulo personigo gaumi; Z—-V-q-j
— ko iemacijies par bluzu ka kulturvesturisku paradibu. z2-97
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V.1.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
lepazit un analizét dazadu kultiras laikmetu pazimes un raksturigos elementus, pétit to ietekmi un atsauces musdienu muzika un sabiedribas
kultlras procesos, ka ari radosi veidot muzikalu kompoziciju, ieklaujot izvéléta kulttras laikmeta raksturigas iezimes.

Sasniedzamais rezultats

Raksturo kulttras laikmeta muzikalas un vizualas iezimes, atpazist muzikalos motivus un to saistibu ar laikmetu, sadarbojas grupa un efektivi
izmanto Logic Pro X, veido muzikalu materialu integréjot izvéléto motivu, veic pamata skanas apstradi, eksporté skandarbu un prezentacija
pamato savas rado$as izvéles.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1.1zpéti kulturas laikmetu muzikalas un vizualas iezimes (links_1). Izvéléties vienu motivu, ko atfistit un ieklaut sava muzikala materiala
izveide.

2. Atver programmu Logic Pro X un izveido jaunu projektu ar nosaukumu, kas reprezenté izvéléto motivu.

3. Izveido pirmo audio celinu (New Track), ievieto lejupieladéto failu un izgriez 20 sekunzu motiva fragmentu.

4. Radi jaunu skanéjumu Sim motivam, pievienojot jaunu audio celinu, kura ieruna balss fragmentu ar tekstu, kas reprezenté motiva vértibas.
5. Radi jaunu skanéjumu Sim motivam, pievienojot jaunu audio celinu - izvélies instrumentu no Loop sekcijas. lzvélétajam motivam
muzikalaja materiala japaradas vismaz vienu reizi.

6. Radi jaunu skan&jumu Sim motivam, pievienojot jaunu MIDI celinu, ar virtualo instrumetnu péc izvéles.

7. Veido skanas apstradi ta, lai viens skanas celins nebutu skalaks par citu.

8. Nosauc skanas celinus atbilstoSi saturam, skandarba garumam jabut 20 sekundes garam.

9. Eksporte darbu ka MP3 failu.

10. Muzikalo materialu prezenté klasei un reflekté par paveikto darbu ar skolotaju un klasesbiedriem. Pamato izvelétos

muzikas izteiksmes lidzek|us skandarba. Z*“—go-i
Z.——

~n-3-j-a



13

V.1.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot 40 - 60 sekunzu garu kompoziciju, izmantojot latvieSu dzejnieka Ojara VacieSa dzeju un musdienu ritmus, ka ari klavieru,
sintezatora vai gitaras paraugus, kas pieejami programmas "Logic pro" bibliotéka, savienojot 20.gadsimta prozu ar 21.gadsimta
musdienigo skanejumu.

Sasniedzamais rezultats
Kritiska domasana. Spéja sastradaties komanda. Dzejas analize. Emociju attainoSana muzika. 20.gadsimta makslas sasaiste ar
21.gadsimta muziku. PrezentéSanas prasme.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1.l1zvelies vienu dzejas fragmentu no latvieSu dzejnieka Ojara VacieSa dzejas krajuma.

2.1zruna, kadas emocijas/asociacijas rodas lasot izvéleto dzejoli, piefikseé idejas uz lapas.

3. Izveido jaunu projektu programma Logic pro X, nosauc to dzejola varda.

4. Pamatojoties uz emociju analizi, radi noskanu/atmosféru izvéloties atbilstoSu skandarba BPM jeb tempu, iestati tempu projekta.

5. Izveido 3 jaunus audio celinus.

6. No LOOP sekcijas pirmajam audio celinam izvelies ritma partiju, kas atbilst dzejas fragmenta saturam 16 taktu apjoma.

7. Otrajam audio celinam izvélies instrumentu - analogo sintezatoru un ieraksti skanas dizaina fragmentu izmantojot Bullfrog slégumu nr 8,
kas atrodams pielikuma.

8. Jauna audio celina iedziedi vai deklamé Ojara vaciesa tekstu.

9. Dod iespéju skoléniem papildinat skanéjumu, pievienojot papildus audio celinus.

10. Dziesmu exporté MP3 formata un demostrée klasei, paskaidrojot dziesmas radiSanas procesu un izdaritas makslinieciskas izveles.

Z—-'u'—o..i
297

~N-a-j-a



V.1.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Noklausities un analizét latgalieSu kekatu tautasdziesmu, izveidot tautasdziesmas kanonu un radosi stradat ar Logic Pro X programmul.

Sasniedzamais rezultats
Spéj veikt darbibas ar Logic Pro X programmu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. I1zveido projekta failu Logic Pro X.

2. levieto tautasdziesmas audio failu. lzdoma Sim skanas celinam nosaukumu un pardéve to.

3. levietotajam audio failam nonem ievadu un nobeigumu. Izmantojot “trim” opciju, sadali dziesmu pantos.

4. Izveido skanu celinu Nr. 2 un pardéveé to.

5. Duble otro, treSo, ceturto pantu skanas celina Nr 2. Novieto Sos pantus ta, lai veidojas pantu nobides par 4 taktim, veidojot kanonu.
6. Izveido treSo audio celinu un atver “Apple loop” funkciju.

7. 1zvélies vienu skanas cilpu no “loop” bibliotekas un atrodi Sai tautas dziesmai sitamo instrumentu pavadijumam. Meklé skanas cilpu no
muzikas Zanru bibliotekas.

8. Izmantojot mikrofonu, ieraksti balss audio pieteikumu ar tautasdziesmas nosaukumu kompozicijas sakuma.

9. Izveido balss ierakstam reverberacijas audio efektu “Vocal Hall”.

10. Dziesmu exporté MP3 formata un demostre klasei, paskaidrojot dziesmas radiSanas procesu un izdaritas makslinieciskas izveles.

Z—-'u'—o..i
z-97
~N-a-j-a

14 %”“‘s-e
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V.1.5. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izzinat vésturiska skandarba izcelsmi, analizét ta véstijumu un laikmeta veértibas, radosa studijas darba izveidot savu musdienigo
interpretaciju skandarbam.

Sasniedzamais rezultats
Analizé baroka laikmeta muzikalas un kulturas pazimes, sasaista vésturisko maziku ar musdienu interpretacijam, veic skanas ierakstu un
apstradi, izmantojot digitalos efektus.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Noklausies Antonio Vivaldi kompoziciju “Gadalaiki: Pavasaris”

2. Izveido Logic Pro jaunu projektu un atver jaunu audio celinu, kur ievieto fragmentu no skandarba 20 sekunzu apjoma.

3. Noklausies skandarba moderno versiju, analiz€ kadas ldzibas/atskiribas dzirdi ierakstos. Pieraksti: 3 l[idzibas, 3 atSkiribas (skanas
apstrade, instrumentacija, ritms, stils).

4. lzveido jaunu audio celinu Logic Pro un ievieto taja modernizétas versijas skandarba fragmentu 20 sekunzu apjoma, kas seko
iepriekSejam fragmentam. Izvélies fragmenta dalu, kas satur galveno melodisko motivu.

6. Izveido jaunu MiIDlIcelinu un pievieno ritma elementus ar virtualiem ritma sekcijas instrumentiem. veido ritmisku savienojumu 8 taksu
apjoma stapr abiem fragmentiem.

7. lzveido vel vienu MIDI celinu un lespélé basa partiju vienai no fragmentu versijam. Izvélies instrumentu sub-bass, synth bass, electric
bass. Pamatojies uz Vivaldi harmonijas kustibu, bet vari to stilistiski mainit, radot improvizaicju.

8. Izmanto reverb audio apstradi, lai raditu skanas telpiskumu.

9. Izmanto EQ, lai regulétu frekvencu grupu kopé€jo skangjumu.

10. Saglaba failu MP3 formata un prezenté darbu klasei.

Z—-'u'—o..i

Z———g

~n-3-j-a
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V.1.6. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot 30-60 sekunzu muzikalu kompoziciju, par pamatu izmantojot romantisma laikmeta kompoziciju.

Sasniedzamais rezultats
Péta un zina romantisma laikmeta muzikalas pazimes. Zina, ka realizét savu rado$o ideju, izmantojot ritma sekciju, melodiju ar stigu
instrumentiem vai klavierém. Veic skanas apstradi. Diskuté par paveikto darbu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Nokalusies Roberta Siimana "Sapnojums" un izpéti Romantisma laikmeta muzikalas pazimes: emocionalitate un izteiksmigums,

harmonija, melodija, dinamika, instrumentacija.

2. Radi projekta failu Logic Pro un iestati BPM 80.

3. Izveido jaunu audio celinu, kur veidosi savu skandarbu. Izveido klavieru vai stigu melodijas ar MIDI instrumentu. Tam ir formas

struktura: Intro dala 8 taktis - klavieru ievads; Attistiba 16 taktis: harmonijas un emocionalie kapumi ar MIDI stigu instrumentiem;

Kapinajums 16 taktis: pievienojas elektroniskais ritms un sintezators, veidojot kulminaciju; Noslegums16 taktis: melodijas atkartojums ar

maigaku dinamiku.

4. Jauna MIDI celina attistibas fazé veido melodiju ar stigu instrumentiem vai klavierém — veido dzili emocionalu, plustoSu melodiju.

5. Kapinajuma dala jauna audio celina izveido ritma strukturu izmantojotskanas no Loop sekcijas.

6. Pievieno jaunu audio celinu un izmanto skanas dizainu ar Bullfrog slegumu nr 7.

7. Izveido jaunu MIDI celinu nosléguma sadalai un pievieno miisdienigu elementu. Sim celinam javeido kontrasts un vienlaikus dialogs ar

romantisma melodiku. Izvélies vienu vai vairakus: Léns trap vai musdienu pop ritms; Atmosférisks sintezatoru pads;Elektronisks sub-

bass; Moderni efekti: reverse reverb, granular delay, filter sweeps.

8. Skanas apstrade. Jaizmanto vismaz tris efekti uz trim dazadiem skanas celiniem; Ekvalaizeris: nofiltréjot zemos

diapazonus sintezatoriem vai klavierém; Reverberacija: liels, telpisks (piem., “Hall” vai “Cathedral”), lai raditu emocionalu plaSumu;

Dilejs: melodijai vai ritma elementiem; Kompresors: musdienu ritma stabiliz€é$anai.

9. Eksporté darbu ka MP3 un WAV. Z=V-a-i

10. Uzraksti 1su refleksiju (5-7 teikumi): Kadas romantisma iezimes ieklavi?; Ka tas apvienoji ar musdienu elementiem? Z:n%@_j_o
Kas sagadaja grutibas?; Kadi jauni darba panémieni Logic Pro tika apguti? % k-l-a-so
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V.1.7. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Veidot izpratni par to, ka kultura, vertibas un sabiedribas paradumi mainas laika, un ka o izmainu nospiedumi paradas muzika, skanas
un jaunrades procesos, izmantojot musdienu tehnologijas

Sasniedzamais rezultats

Prot analizét dazadu laikmetu muziku, izprot, ka kultiras vértibas un sabiedribas dzivesveids atspogulojas skana, sp€j salidzinat muzikas
stilistiskas un tehnologiskas iezimes laika, un, izmantojot Logic Pro X unizmantojot analogo sintezatoru, rada 1su radoSu skanas skici,
kura ieklauj laikmetam raksturigas un musdienigas skanas. Skoléns attista kultiras izpratni, radoSo domasanu, digitalas prasmes, skanas
sintézes pamatzinadanas, ka ari spéju argumentét un prezentét savus radosos risinajumus.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1.Noklausies 3 dazadu periodu un kulturu muzikas fragmentus (Elvis Presley- agrinais rokenrols, Stevie Wonder dziva uzstasanas
1974.gada- funk un digitalo sintezatoru pirmsakumi un Aminata un Tautumeitas - digitalas revoltcijas, straumésanas laikmeta muzika).

2. Izveido jaunu projekta failu Logic Pro un ievieto taja vienu no audio fragmentiem.

3. Ar Steam Splitter sadali audio failu pa atseviSkiem celiniem, nonemot kadu no originalajiem celiniem,

4. Izveido jaunu MIDI ieraksta celinu.

5. Izveido 16 taktis ar skanu ierakstu, papildinot izveléto fragmentu.

6. Mégini noteikt un pielagot audio tempu BPM.

7. MIDI celinam izvélies digitalu efektu ar reverbu, kas atbilst kadam no stiliem: 50tie - rock’n’roll bungas, kontrabass, “ slapback echo”;
70tie - funk ritms, izmantojot Erica Synths Bullfrog analogo sintezatoru; musdienas- digitalais bass, trap ritmi, elektroniski pad-synths,
skanas dizaina efekti, echo.

8. Nosauc visus celinus péc satura.

9. Eksportet failu un saglabat MP3 versiju darba mape.

10. Atskanot savu darbu un 1si prezentét: kada laiks muziku izmantoji un ka tas, tavuprat, ietekmeéja cilvéku kopienu?;

Z—-'u'—o..i
~

Kads ir pievienotais elements muzikas skicé- fragmenta?; Ko tu saproti no kultiras mainibas laika? ,_9

~N-a-j-a
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V.1.8. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izprast baroka laikmeta vokalas ornamentacijas funkciju un izteiksmes iespéjas, atpazit tas musdienu muzika, un radoSi pielietot tas
digitalaja muzikas stacija, apvienojot vésturisko un musdienu muzikalo valodu.

Sasniedzamais rezultats

Apzinas baroka vokalas ornamentacijas Tpatnibas un to izteiksmes funkciju, atpazist muzikalos motivus un to saistibu ar laikmetu,
sadarbojas grupa, lieto Logic Pro X radosa darba, veido 8 taktu muzikalu materialu ar masdienigu interpretaciju, veic pamata skanas
apstradi, eksporté gatavo skandarbu un prezentacija pamato savas izvéles un rado$os risingjumus.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Noklausies baroka laikmeta fragmentu piemérus un izpéti baroka laikmeta vokalas muzikas iezimes, 1pasu uzmanibu pieversot
ornamentacijai.

2. Péc dzirdes atpazisti baroka vokalas linijas, ornamentacijas veidus un emociju izteiksmi.

3. lzvélies vienu 8 taktu motivu no kada no tris pieméeriem.

4. Atver Logic Pro X un izveido jaunu projektu ar nosaukumu “Baroka ornamentacija — [vards]”.

5. Izveidot pirmo celinu (New Track), ievietot lejupieladéto failu un izgriezt (cut) izvéléto 8 taktu fragmentu.

6. Radi jaunu skanéjumu fragmentam, pievienojot jaunu MIDI celinu, kuros nospélé vai noimprovizé fragmentu ar ornamentaciju
musdieniga stila.

7. Radit jaunu skanejumu fragmentam, pievienojot jaunu audio celinu, kuros: iedzied fragmentu ar ornamentaciju musdieniga stila. Var
izmantot instrumentalos pavadijumus vai ritmisko pamatu no Loop sekcijas. Motivs jaieklauj vismaz vienu reizi.

8. Veido skanas apstradi: EQ, reverberaciju, kompresiju, panésanu, lai fragmenta ornamentacija un musdienigais pielietojums skanétu
skaidri un lidzsvaroti.

9. Eksporte gatavo materialu ka MP3 vai WAV failu, saglabajot nosaukumu “Baroka ornamentacija — [vards]’.

10. Muzikalo materialu prezentét klasei, noklausities katru darbu un reflektét par paveikto: kadi ornamentacijas elementi

2=Vt
tika saglabati, kadi pielagoti musdieniga stila, un ka fragmenta raksturs mainijas interpretacijas laika. Zigof‘

~N-a-j-a
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V.2. Kulturas mantojuma daudzveidiba. Kultiras mantojums personiskaja un ikdienas pieredzé. Mantojuma veidoSanas un nozime.
Dazadu mantojuma veidu saglabasana, praktizeé$ ana un talaknodoSana.

Temata apguves mérkis: Novértét un pilnveidot izpratni par paaudzu mijiedarbes, tradiciju un inovaciju nozimi, lietojot kulturas mantojumu
(materialo un nematerialo) dzives kvalitates uzlabosanai.

Komplekss sasnhiedzamais rezultats: Analizé savu ka makslas darba uztvéreja (skatitaja, klausitaja, lasitaja), kultiras un sabiedriskos
procesos iesaistita dalibnieka pieredzi personiski nozimigas vértibu sistémas saglabasana un veidoSana. Argument€, kapéc konkréti kulturas
artefakti tiek atziti par kulturas mantojumu. Reflekté par sev nozimigu kultiras mantojumu. Vienaudzu auditorijai muzikali interpreté sev tuvu
Latvijas kultiras kanona vértibu, demonstréjot muzikalas prasmes un pamatojot kulttras vértibas aktualitati savai personibai.

Caurviju prasmes: Saja temata aktualizétas $§adas caurviju prasmes: pilsoniska l1dzdaliba, kritiska domasana un problémrisinagana.

leradumi: Attista ieradumu dazadas kulturvidés, kultiras un ikdienas norisé€s cienpilni un ar labvélibu izturéties, akceptéjot konkrétajai videi
atbilstoSu uzvedibas modeli, visparpienemtus étikas principus un normas. (Vértiba — cilvéka ciena; tikumi — atbildiba, tolerance, taisnigums,
lldzcietiba, solidaritate, laipniba) Attista ieradumu piedalities kultGras mantojuma saglabasana, praktizédana, interpretacija un ta parrade.
(Vertiba — darba tikums; tikumi — atbildiba, godigums, centiba) Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi atlasit, lietot un salidzinat daudzveidigus
digitalus avotus (digitali arhivi, datubazes, muzeji, bibliotekas) kultiras satura apguvei, kultiras mantojuma pétniecibai un digitalizacijai, un
mérktiecigi tos izmantot sava darba. (Vértiba - latvieSu valoda; tikumi — atbildiba, gudriba, centiba) Attista ieradumu saglabat un nodot talak
gimenes un kultdras tradicijas. (Vértiba — gimene; tikums — atbildiba)

Jédzieni, termini: materialais kultiras mantojums, nematerialais kultiras mantojums, tradicijas, kultUrvésturiska vértiba, kulturas vide,
kultirainava, Latvijas kultiras kanons, Valsts/regionalas/vietéjas nozimes kultiras piemineklis, dziesmu un deju svétki — UNESCO Pasaules
mantojuma dala, kontraversals/pretrunigs mantojums, kultiras kopiena, autentiskums, restauracija, rekonstrukcija, tradicijas nepartrauktiba,
tradicijas mainiba.

StarppriekSmetu saikne: Dizains un tehnologijas, vésture un socialas zinatnes, literatdra.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali: “Skola2030" macibu lidzeklis; vardnicas, muzikas véstures un teorijas avoti un macibu

gramatas, noSu materiali, vésturiski noSu krajumi un dziesmu gramatas. Z=V-a~j

s

~N-a-j-a
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V.2. Kulturas mantojuma daudzveidiba.
V.2.1. Radosais darbs

Radosa darba merkis

Izprast un radosi interpretét latvieSu tradicionalas muzikas materialu, izmantojot digitalas audio darbstacijas (DAW) iespé€jas. Attistit
prasmes apvienot kulturvésturisku melodiju ar musdienigiem skané&jumiem, veikt pamata skanas apstradi un veidot muzikalu kompoziciju,
kas saglaba un vienlaikus modernize latvisko muzikalo mantojumu.

Sasniedzamais rezultats

Skoléns prot izmantot dziesmas fragmentu Logic Pro vidé, izveidot un ierakstit MIDI melodiju flautai, pielietot skanas efektus un veikt
skanas apstradi. Spéj pievienot musdienigu skanas dizainu, nepazaudéjot kultirvésturisko raksturu, nosaukt un sakartot celinus,
eksportét audio un PDF noSu pierakstu. Pamato izv€léto materialu, raksturo ta kultirvésturisko nozimi un skaidro, ka raditais muzikas
materials palidz saglabat un radosi attistit kultiras mantojumu.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Izveido jaunu projekta failu Logic Pro darbstacija (DAW).

2. Izveido audio celinu, kura ievieto fragmentu no dziesmas "Bédu manu lielu bédu".

3. lzveido jaunu MIDI celinu flautas skanai.

4. leraksti melodiju, kas papildina vai kontrasté ar pamatmotivu.

5. Pievienot celinam reverberacijas efektu, lai saglabatu tradicionalu, dabigu skan&jumu.

6. Flautas skanas celinam veic skanas apstradi, pielagojot dinamiku un balansu.

7. lzveido vienu audio celinu, pievienojot skanas dizainu no Bullfrog analoga sintezatora, kas neparklaj kulturvésturisko materialu, bet
izcel to.

8. Nosauc visus celinus péc to satura.

9. Eksporte projektu k& MP3 un saglabat darba mapg;

papildus eksportét flautas MIDI celina nosu pierakstu PDF formata.

10. Prezenté darbu klasei, izskaidrojot: Kapéc izvélgjies tiesi So latvieSu mantojuma skandarbu; Ko uzzinaji par ta Z—V-o
kultorvésturisko nozimi; Ka flautas partija papildina vai modernizeé labi zinamas melodijas; Ka $ads radoss darbs palidz z-97

~N-a-j-a

saglabat un nodot kulturas mantojumu talak. %

k-l-o-s_e
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V.2.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izzinat dazadu kultiras mantojuma veidu (materiala un nemateriala) daudzveidibu, analizé to nozimi sabiedriba. Péta tradiciju un
inovaciju mijiedarbibu, ka art radosi veido muzikalu kompoziciju, kura atklajas izvéléta mantojuma elementu musdieniga interpretacija.

Sasniedzamais rezultats

Pazist un raksturo materiala un nemateriala kultiras mantojuma veidus. Izprot Latvijas kultiras mantojuma nozimi un spé€j to radosi
interpretét. Lieto valodu radoSi un strukturéti, izmantojot poétiskos panémienus. Prot atvért un izmantot programmu Logic Pro X, izveidojot
jaunu projektu. lzveido MIDI un AUDIO celinus, izvélas atbilstoSu tempu un tonalitati. leruna dzejoli, ievérojot mikrofona lietoSanas un
dikcijas prasmes. Pielieto pamata skanas apstrades rikus (EQ, Reverb u.c.). Eksporté skandarbu atbilsto$a audio formata. Prezenté
izveidoto muzikalo materialu. Reflekté par rado$o procesu, izmantotajiem izteiksmes lidzekliem un darba kvalitati.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. lepazisties ar materiala un nemateriala kultiras mantojuma veidiem un piemériem (links_1).

2. Saceri astonu rindinu dzejoli, ieklaujot atslégvardus stelles, muiza, gramata, tautasdziesma, édiens, koris dazados locijumos.

3. Atver programmu Logic Pro X un izveido jaunu projektu ar nosaukumu péc izvéles.

4. Izveido pirmo MIDI celinu (New Tracks). lzvélies tempu (BPM) 60 un tonalitati G dur.

5. lzveido instrumentalo pavadijumu, iespéléjot ar MIDI klaviaturas palidzibu doto akordu secibu (links_1). lzvélies taustininstrumenta
skanéjumu un iespéléto akordu secibu kopée 2 reizes, karto partijas secigi.

6. Izveidotajam instrumentalajam pavadijumam veido skanas apstradi. Izmanto ekvalaizeri un reverberaciju.

7. lzveido otro audio celinu (New Tracks). leruna paSsaceréto dzejoli un pievers uzmanibu mikrofona attalumam un dikcijai. Ja
nepiecieSams, veic elpas vingrinajumus, skanu un vardu izpéti.

8. lzveidotajam audio celinam veido skanas apstradi.

9. Eksporte darbu ka MP3 vai WAV failu.

10. Muzikalo materialu prezenté klasei un reflekté par paveikto uzdevumu. Z=V-a-i
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V.2.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot latvieSu tautasdziesmai, kura atrodama KriS§jana Barona Dainu skapja kratuve, melodiju un pavadijumu, izmantojot musdienu
muzikas elementus. Nemateriala kulttras mantojuma sasaiste ar pasaules kulturu.

Sasniedzamais rezultats
Izprot tautasdziesmas nozimi latvieSu kultiras nemateriala mantojuma saglabasana. Prot sacerét jaunu melodiju. Orientéjas digitalajos
rkos.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1.lepazisties ar Dainu skapi un ta saturu https://www.dainuskapis.Iv/

2.l1zvélies tautasdziesmas Cetrrindi no Dainu skapja kataloga.

3.Atver Logic pro un izveidot jaunu projektu ar 2 audio celiniem.

4. lestati projekta BPM 80.

5. Kataloga LOOP sekcija meklé skanas fragmentus un izvélies Hip hop semplus pie genre (zanrs). Kopé Loop fragmentu lai veidotos 32
taktis.

5. Otra audio celina izvieto cita veida LOOP semplus, kas papildina viens otru, veidojot harmoniju.
6. Izveidot treSo audio celinu, iedziedi vai ieruna tautasdziesmi uz izveidota pavadijuma.

7. Garumu dziesmai veidot ta, lai Cetrrindi iesp&jams atkartot 2 reizes.

8. Saglaba projektu ar nosaukumu "Mana tautasdziesma".

9. Eksporté dziesmu ka MP3 failu.

10. Prezenté darbu klasei.

Z—-'u'—o..i
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V.2.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
lepazities ar kekatu tradiciju un izpétit to atSkiribas dazadas Latvijas vietas - Ligatné un Rézeknes novada. Tada veida péta kulturas
mantojumu un redz, ka tas tiek aktivizéts ikdiena un nodots nakamajai paaudzei.

Sasniedzamais rezultats
Izprast kuturas mantojuma daudzveidibu, iemacities atSkirt lokali atSkirigus kekatu tradicijas procesus. Apguto informaciju prast pielietot
Logic Pro X programma.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1.lzveido projekta failu Logic Pro X programma.

2. Noskaties divus video, véro un ieraksti procesa gaitu, kas notika video materialos.

3. Izveido 2 audio celinus, un katru pardéve péc satura - vokals un pavadijums.

4. Pirmaja skanu celina ieruna atSkirigas pazimes par kekatam, kas notika Ligatné. Turpini stastijumu par atSkirigajam pazimém par
kekatam, kas notika Rézeknes novada. Noslédz ierakstu ar secinajumiem par kopigam pazimeém abiem notikumiem.
5. leraksti, izkarto un izveido celinus ta, lai veidojas plustoSs stastijums.

6. Otra audio skanas celina ieraksti pavadijumu ar instrumentu, kas atrodams muzikas kabineta.

7. lzveido jaunu MIDI celinu.

8. Izveido MIDI skanas celinam ritma sekciju, izmantojot virtualos ritma instrumentus.

9. Exporteé failu un saglaba darbu WAV un MP3 formata.

10. Prezenté savu darbu klasei.

Z—-'u'—o..i
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V.2.5. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izprot tradicijas vertibu un rada musdienigu audio interpretaciju, izmantojot dzejoli ka kultiras mantojumu.

Sasniedzamais rezultats
Radosi interpreté tradiciju ka kultiras mantojumu, izmantojot dzejoli un digitalu audio veidoSanu (balss ierakstu, efektus un instrumentalo
pavadijumu), un spé€j pamatot savas izvéles.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Vienojies grupa par vienu tradiciju, kas ir kopiga jusu gimeném, skolai vai kopienai.
2. Atrodi dzejoli, kas raksturo So tradiciju. Tas var but folkloras teksts, musdienu dzejolis, tautasdziesmas vardi vai pasu rakstits Tss
Cetrrindes teksts.
3. Izlasiet dzejoli, nosakiet ta noskanu un vestijumu - vai tas ir svinigs, rotaligs, mierigs u.tml.
4. I1zveido jaunu projektu Logic Pro - nosauc projektu, kas atbilst tradicijas vestijumam.
5. Izveido audio celinu, ieraksti dzejola lasijumu vai dziedajumu, izmantojot mikrofonu. (pieméram: izteiksmigi nolasi, recite, ritmiski
iedziedi vienkarsa melodija).
6. Vokalo celinu apstrada ar reverberacijas efektu un ekvalaizeri, lai balss ieraksts butu skaidraks un izceltos.
7. Veido jaunu audio celinu un ieraksti instrumentalo pavadijumu, izmantojot tautas instrumentus, kas atrodami klasé. Ja izmanto MIDI
instrumentus, atrod tadu tembru, kas piestav lasijumam.
8. Slano instrumentus (layer), pievieno jaunu MIDI celinu ar cita tembra instrumentu ,piem., stigam.
9. Papildini skandarbu ar audio celinu, kura ierakstiti ritma elementi, piemeklé tautiska skanéjuma instrumentus (tamburins, bungas).
10. Prezenté darbu klasei, aicini klasesbiedrus piedalities diskusija, vai kads spéj noteikt tradiciju un vai muzikalais pavadijums atbilst
prezentétajai tradicijai.
Z—\-q-
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V.2.6. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot 30- 60 sekunzu muzikalu kompoziciju, kas apvieno paaudzu mijiedarbibu, kulturas tradicijas un musdienu inovacijas, izmantojot gan
materialo, gan nematerialo kultiras mantojumu, lai uzlabotu dzives kvalitati.

Sasniedzamais rezultats
|zzina materialo un nematerialo kulturas mantojumu. Prot ieklaut sava kompozicija tradicionalu muzikas elementu no sava vai citu kulturu
mantojuma (pieméram, tautas dziesmas, tradicionalos instrumentus, Tpasus, atskirigus ritmus). Rada savu kompoziciju, diskuté par paveikto.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Izvélies kadu tradicionalu muzikas elementu no sava vai citu kultiru mantojuma (pieméram, tautas dziesmas, tradicionali instrumenti, Tpasi ritmi).

-Materialais mantojums (tradicionalie instrumenti): Pieméram, tamburins, dudas, kokle, vai cita tradicionala instrumenta digitala versija (Logic Pro piedava vairakus tautas
instrumentu sintezatorus vai var izmantot paraugus).

-Nematerialais mantojums (ritmi un melodijas):leklauj melodiju vai ritmu, kas raksturo konkrétu tautas tradiciju. Ta var but dziesma, instrumentals motivs vai pat vecs,
tradicionals ritms, ko varat modernizét.

2. Radi projekta failu Logic Pro un nosauc to atbilstosi darba témai.

3. lzvélies tempu un tonalitati, iestati tos.

4. |lzveido jaunu MIDI celinu un izvélies virtualu instrumentu, kas raksturigs tautas instrumenta skangjumam.

5. Ja kads no komandas spélé kadu instrumentu, pieméram, kokli vai dzied, tad veido audio celinu un ieraksti to. Nosauc celinu to attieciga instrumenta nosaukuma.

6. Savieno tradicionalos elementus ar musdienu skang&jumu kobingjot ritmisko slani ( musdienigu bitu vai elektronisku elementu). Nosauc jaunizveidoto celinu. Pievienot
skanas apstradi (efektu) reverberaciju, granularo dileju vai flendzera efektus.

7. Jauna audio celina ieraksti analoga sintezatora skanas dizainu, lai raditu modernu, telpisku fonu tradicionalajiem skanu elementiem.

7. lzveido kompozicijas strukttru, kura muisdienu un tradicionalie elementi mijiedarbojas.leteicama struktura: levads: Tradicionals motivs vai dziesma (var bat tikai
instrumentala); Attistiba: Pievieno modernus elementus (ritmus, sintezatorus); Kapinajums: Maksimalais skanas apjoms, apvienojot tradicionalo instrumentu skanéjumu ar
musdienu elektronisko skanu (pieméram, sintezatorus, bitus); Noslégums: AtgrieSanas pie tradicionala motiva vai [Ena pareja uz klusaku fazi.

8. Izmanto Sadus efektus, lai uzlabotu skanas kvalitati: Ekvalaizeris: Iztiri zemo frekvenéu zonas (bass), lai tradicionalie instrumenti nebltu parak smagi; Reverberacija: lzmanto
lielu reverb efektu tradicionalajiem instrumentiem, lai tie iegitu "dzivo" izskatu, 1pasi tautas dziesmam vai instrumentiem; Dilejs: Pievieno musdienigu delay efektu (pieméram,
ping-pong delay) ka papildus dinamiku; Kompresors: Lidzsvaro dinamiku, lai skanas nebitu parak "parblivéetas".

9. Eksporté savu darbu ka MP3 vai WAV.

10. Uzraksti Tsu (5-7 teikumu) refleksiju, kura atbildi uz $adiem jautajumiem: Kadu kultiras mantojuma elementu izvélgjies un kapec? Ka Sie tradicionalie elementi

tika apvienoti ar misdienu tehnologijam un inovacijam? Ka raditais skandarbs atspogulo paaudzu mijiedarbibu un tradiciju ievérosanu? Ko iemacijies par

_ . . . o - - . Z—\-q-;
kultiras mantojuma izmantoSanu muzika un dzives kvalitates uzlabosana? o~
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V.2.7. Radosais darbs

Radosa darba meérkis

Skoléni iepazist un analizé Suitu sievu apdziedasanas tradiciju ka Latvijas kultiras mantojuma dalu, izprot tas nozimi musdienas un,
izmantojot muizikas tehnologijas (Logic Pro X), radoSi interpreté mantojuma fragmentu, veidojot Tsu skanas skici, kas atspogulo
mantojuma un muasdienu muzikalas izpausmes mijiedarbibu.

Sasniedzamais rezultats

Skoléns prot izmantot audio fragmentu Logic Pro X vide, veidot tam piemérotus MIDI papildinajumus, ierakstit balss partiju un izveléties
elementus no LOOP bibliotekas. Spé€j pielietot efektus, eksportét galarezultatu ka MP3. Spéj izskaidrot suitu tradiciju iezimes un pamatot
savas rado$as izveles, kas palidz savienot kultiras mantojumu ar musdienigu skanéjumu.

Rados$a darba istenosanas stratégija

1. Izveido jaunu Logic Pro X projektu un saglaba nosaukumu.

2. leladé projekta 20 sekunzu audio fragmentu no Alsungas etnografiska ansambla ,Suitu slievas” apdziedasanas ieraksta.
3.1zveidot 3 MIDI celinus, kuros ieraksti papildinajumus fragmentam:

Izvélies virtualos instrumentus, kura tembrs saskan ar suitu tradicijam, pieméram: flauta / whistle; string pad; world instruments; maigaks
sintezators musdienigam skan&jumam

4. Izveido jaunu audio celinu un ieraksti vienkarsu balss melodijas vai burdona liniju, papildini daudzbalsigo faktaru.

5. Veido jaunu audio celinu un izveélies ritmisku vai teksturalu LOOP no Logic bibliotekas: mikstas perkusijas (shaker, light frame drum);
dabas fona troksnis; “world/folk” rakstura ritms.

6. Apstrada LOOP celinu ar efektu-

Pievienot reverb - Room vai Space Designer - Medium Hall, lai raditu telpisku efektu, kas atgadina tradicionalo dziedasanas vidi (kléts,
séta, skatuve).

7. lzveido jaunu MIDI celinu ar musdienigu elementu: elektroniski veidots “sub bass”; moderns ritmisks “kick/snare” slanis; ambient
sintezatora atmosféra.

8. Nosauc visus celinus péc satura.

9. Veic skanu apstradi: sabalansé Suitu sievu ieraksta skalumu; panot MIDI celinus viegli uz kreiso/labo pusi; péc
nepiecieSamibas pielieto ekvalaizeri, lai saglabatu skanas dzidrumu.

10. Eksporté galarezultatu ka MPS3 failu un prezente to klasei. §'J'°
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V.2.8. RadosSais darbs

Radosa darba meérkis

Izzinat latvieSu gadskartu svetku tradicijas un to nozimi personiskaja un sabiedriskaja dzive, péta tautasdziesmu un pantinu struktaras, ka
ari radoSi veido savu Cetrrindi — pantinu — muzikas kompozicija, izmantojot tradicionalos motivus musdieniga interpretacija, iesaistot ari
maksliga intelekta atbalstu ideju generésana.

Sasniedzamais rezultats

Izprot latvieSu gadskartu svétku tradiciju nozimi un spé€j to atspogulot radosa darba. Veido Tsus poétiskus tekstus — pantinus — un izmanto
valodas izteiksmes lidzeklus. Spé€j integrét tradicionalos motivus un jaunakas tehnologijas ideju radi$ana. Parvalda Logic Pro X pamata
funkcijas un prot organizet projektu. lzveido instrumentalos un vokalos celinus, izvélas piemérotu tempu un tonalitati. Pielieto skanas
apstrades pamatefektus, uzlabo celinu skangjumu. leruna tekstu, ieverojot dikcijas un ierakstiSanas prasmes. Apvieno instrumentalo un
vokalo materialu, veidojot pilnveértigu kompoziciju. Saglaba un eksporté gatavo darbu audio formata. Prezenté savu radito darbu un
reflekté par procesu, izvé€létajiem risinajumiem un rezultatu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. lepazisties ar latvieSu gadskartu svétku tradicijam un to nozimi personiskaja un sabiedriskaja dzivé (Jani, Ligo, Martini, Ziemassvétki).
2. Izvelies savu iecienitako svetku tému un izveido Cetrrindi — pantinu. Grupas diskusija, ideju generéSana, iesp&jams izmantot maksliga
intelekta atbalstu ar atslegvardiem par svétku elementiem.

3. Atver programmu Logic Pro X un izveido jaunu projektu ar atbilstoSu nosaukumu.

4. Izveido pirmo MIDI celinu (New Tracks). Izvélies tempu BPM 80 un tonalitati, kas atbilst tavam pantinam.

5. lzveido instrumentalo pavadijumu, spéléjot akordus ar MIDI klaviaturu vai kontrolieri, dublé akordu secibu vismaz divas reizes, lai
veidotu pamatu kompozicijai. Akordu seciba faila pielikuma.

6. Apstrada instrumentalo celinu, izmantojot ekvalaizeri, reverberaciju vai citus efektus, lai iegutu dzivigu un pievilcigu skané&jumu.

7. l1zveido otro AUDIO celinu (New Tracks). leruna savu pantinu, pievérsot uzmanibu dikcijai, elpai un intonacijai.

8. Apstrada ierakstito pantina celinu ar reverberaciju, kompresoru vai citiem efektiem, lai tas labi ieklautos instrumentalaja pavadijuma.

9. Eksporte gatavo darbu ka MP3 vai WAV failu, saglabajot nosaukumu, kas atspogulo tavas pantina un muzikas kompozicijas tému.

10. Prezenté savu muzikalo materialu klasei, noklausies citu grupu darbus, diskuté par tradiciju un inovaciju mijiedarbibu, Z—-V-q-j
reflekté par paveikto un pieredzéto radosaja procesa. z-97
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V.3. Kulturas piederiba un identitate. Kultiras nozime savas un vienaudzu identitates veido$ana: valoda un kulturtelpa. Latviskas
kultlrtelpas saglabasana. Kultlras piederiba un identitate daudzveidiga kulttrvide.

Temata apguves meérkis: Apzinaties un pamatot savu individualo, kopienas un nacionalo identitati, kas ir balstita konkrétas kulturas piederiba,
vertibas, tradicijas.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Rada savai gaumei atbilstoSu radosu darbu, kas raksturo kadas l1dzigi domajoSu jaunieSu grupas
muzikalas gaumes atspogulojumu vai pasa kulturas piederibu, pamato savu izveli, salidzina ar kadu atSkirigas kulturas piemeéru.

Caurviju prasmes: Saja temata aktualizétas $§adas caurviju prasmes: pilsoniska lidzdaliba, kritiska domagana un problémrisinaéana; jaunrade
un uznémejspeéja; sadarbiba; digitala pratiba.

leradumi: Attista ieradumu patstavigi izvertét kultiras procesus, mekl€jot kopsakaribas ar vestures kontekstu, Latvijas valstiskuma, latvieSu
valodas un kultiras nozimibu tajos. (Vértiba — cilvéka ciena; tikumi — lidzcietiba, solidaritate, tolerance,) Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi
atlastt, lietot un salidzinat daudzveidigus digitalus avotus (digitali arhivi, datubazes, muzeji, bibliotékas) kultiras satura apguvei, kulturas
mantojuma pétniecibai un digitalizacijai, un mérktiecigi tos izmantot sava darba. (Vértiba — latvieSu valoda; tikumi — centiba, atbildiba) Attista
ieradumu piedalities kultiras mantojuma saglabasana, praktiz€é8ana, interpretacija un ta parradé. (Vértiba — Latvijas valsts; tikumi — gudriba,
atbildiba) Attista ieradumu dazadas kulturvidés, kultiras un ikdienas norisés cienpilni un ar labveélibu izturéties, akceptéjot konkrétajai videi
atbilstoSu uzvedibas modeli, visparpienemtus étikas principus un normas. (Vértiba — dziviba; tikumi — savaldiba, méreniba, laipniba)

StarppriekSmetu saikne: LatvieSu valoda, dizains un tehnologijas, vésture un socialas zinatnes, literatura, svesSvaloda

Izmantotie macibu lidzekli, materiali: “Skola2030" macibu lidzeklis; dazadu tautu mizikas noSu pieméri, ieraksti, muzikas enciklopédijas,
literaturas avoti sveSvalodas.

Papildu iespéjas: Var veidot draudzigus improvizétus pasakumus briva stila, sniedzot muzikalus priekSnesumus, demonstréejot

savu un iepazistot citas kulturas un muzikas piemeérus.

Z—-'u'—o..i
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V.3. Kulturas piederiba un identitate..
V.3.1. Radosais darbs

Radosa darba mérkis

Izprast un radosi interpretét latviskas kulttrtelpas muzikalos un skanu elementus, savienojot tos ar personigo identitati un musdienigu
skanéjumu. Atfistit prasmes stradat Logic Pro vide, veidojot daudzslanainu skandarbu, kur tradicionalie un individualie elementi tiek
apvienoti vienota muzikala kompozicija.

Sasniedzamais rezultats

Skoléns prot izveidot un ierakstit MIDI un audio celinus Logic Pro vidé€, ierakstit analoga sintezatora audio celinu un pievienot personigas
identitates izpausmes. Spéj veikt audio celinu apstradi, nosaukt celinus, eksportét audio un MIDI pierakstu. Spéj skaidri pamatot izvélétos
kultras un identitates elementus un to savstarpé&jo mijiedarbibu raditaja skandarba.

Rados$a darba istenosanas stratégija

1. I1zveido jaunu projekta failu Logic Pro un iestati projekt BPM 80.

2. lzvelies latviskas kulturtelpas elementu, ko izmantot darba: tautasdziesmas melodijas fragments; dabas skanas (jura, véjs, mezs),
3.1zveido jaunu MIDI celinu, izmantojot virtualo kokles vai gitaras instrumenta skanu, un izveidot pavadijuma motivu 16 taktu apjoma, kas
pielagota izvélétajam stilam (folk, pop, elektronika, ambient u.c.).

4. Pievieno jaunu audio celinu un ierakstit balta trokSna elementus ar analoga sintezatora palidzibu, kas raksturo meza vai juras $alkonu.
5. Pievieno personigas identitates elementu, pieméram: savas balss ierakstu; musdienigu ritmu no LOOP sekcijas; instrumentalu motivu,
kas raksturo skoléna gaumi; 1su runatu tekstu par piederibu vai valodu.

6. Eksperimenté ar skanéjumu, izmanto audio efektu funkcijas - reverberacija un distortion.

7. Apstrada celinus, pielagojot skalumu, panoramu, saglabajot latvisko elementu atpazistamibu.

8. Nosauc visus celinus péc satura.

9. Eksporte gala versiju ka MP3 un saglabat darba mape;

papildus eksporté MIDI noSu pierakstu ka PDF.

10. Prezentét darbu klasei, 1si izskaidrojot: kadas kulturas piederibas izpausmes ieklavi darba; ka latviskais elements Z—V-o

mijiedarbojas ar tavu identitati; ka izvéletais skanéjums atspogulo tevi ka kulturas telpas dalibnieku. z:g o
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V.3.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Skoléni apzinas un analizé savu kulturas piederibu, izvéloties tautasdziesmu no sava dzimta regiona un radot tai musdienigu muzikalu
apdari programma Logic Pro X, demonstréjot izpratni par identitati, valodu, kulturtelpu un muzikas izteiksmes lidzekliem.

Sasniedzamais rezultats
Skoléns spéj atpazit un analizét dazadu Latvijas regionu kultdras un tautas muzikas Tpatnibas, izvéloties tautasdziesmu un identificéjot tas
regionalo piederibu. Prot radosi apdarinat tautasdziesmu, izmantojot Logic Pro X.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. lepazisti un apskati vizualus un muzikalus piemeérus interneta vietnés, kas raksturo dazadas kultiras piederibas Latvijas regionos.
Apskati: tautas muziku, kopienu vai subkultiru maziku, regionalas tradicijas, diasporas vai etnisko identitasu muzikalas izpausmes, ka art
dialektus.

2. lepazisties ar piedavatajiem tautasdziesmu piemériem un nosaki, kuram Latvijas regionam tas pieder. Izvélies vienu tautasdziesmu un
atrodi YouTube vietné iedvesmas video, kur tai ir veidota apdare, ta ir aranzéta vai interpretéta.

3. Atver programmu Logic Pro X un izveido jaunu projektu.

4. Izveido pirmo MIDI celinu. lestati izvelétas tautasdziesmas tempu (BPM), tonalitati, taktsmeru.

5. Izvélies taustininstrumenta skan&jumu un nospélé tautasdziesmas melodiju.

6. Izveido jaunu MIDI celinu (New Tracks). Veido aranziju ar basa instrumenta [niju.

7. Pievieno jaunu audio celinu sitaminstrumentu skanam (perkusijas, Seikeri, tamburinu u.c.) un veido skandarba dinamisko attistibu no
LOOP sekcijas.

8. Izveidotajiem MIDI celiniem veic skanas apstradi.

9. Eksporté muzikalo materialu ka MP3 vai WAV failu, bet noSu materialu ka PDF.

10. Prezenté muzikalo materialu (noklausies skandarbu, apskati noSu materialu) un reflekté par paveikto.

Z—-'u'—o..i
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V.3.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot muzikalu darbu, izmantojot latvieSu sakamvardus, veidojot piederibas un identitates sajutu.

Sasniedzamais rezultats
lepazities ar latvieSu sakamvardiem. Apzinaties savu piederibu, identitati. 1zveidot muzikalu darbu/ainavu. Spét eksportét failu. Spét veikt
balss apstradi. Prast veikt ierakstu ar MIDI kontrolieri. Spét veikt ierakstu caur mikrofonu.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Atver latvieSu sakamvardu kratuvi http://valoda.ailab.lv/folklora/sakamvardi/ .

2. lzvélies 10 sakamvardus, no dazadiem tematiem.

3. Atver programmu Logic Pro un izveidot jaunu projektu.

4. 1zveido MIDI celinu (Software instrument) un atrdod atmosférisku virtualo instrumentu.

5. leraksti fragmentu 30 sekunzu garuma, brivi izveloties skanas.

6. Izveido audio celinu. Ar mikrofonu ieraksti 5 atlasitos sakamvardus. lerakstam izveido reverbracijas efektu.
7. lzveidot jaunu audio celinu. Caur mikrofonu ierakstit paréjos 5 sakamvardus. Transponé ierunato balsi par 3 pustoniem uz leju (-3).
8. Péc brivas izvéles pievieno MIDI vai audio celinu, lai papildinatu muzikalo ainavu ar skanu elementiem.

9. Eksporte projektu ka WAV failu ar nosaukumu "Sakamvardi".

10. Prezenté darbu klasei.

Z—-'u'—o..i
Z———g
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V.3.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Saglabajot savu latvisko kultUrtelpu iepazities ar www.dainuskapis.lv un izmantot dainas sava radosaja darba Logic Pro X programma.

Sasniedzamais rezultats
Zinat latvju dainu digitalo resursu www.dainuskapis.lv un spét to izmantot ikdiena un ari rado$ajos darbos.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Izveido projekta failu Logic Pro X programma un iestati projekta tempu 70 BPM.

2. lepazisties ar www.dainuskapis.lv, atrodi kadu sev ttkamu tému un izvélies Cetras Cetrindes.
3. Atver “Apple loop” funkciju un izvélies sev tikamu “loop”, kas butu par pamatu tavai dziesmai.
4. Izveido jaunu audio skanas celinu un ieruna sevis izvelétas Cetras dainas.

5. Pievieno instrumentalo dalu sava dziesma, izmantojot MIDI kontrolieri, ierakstot temu jauna MIDI celina.
6. lzveido jaunu skanas celinu, izvélies vienu dainu un iedziedi to.

7. lzveido jaunu skanas celinu, iedziedi burdonu.

8. Pievieno burdonam reverberacijas audio efektu - koncertzale.

9. Eksporte failu MP3 formata.

10. Prezenté savu veikumu klasé. Kas butu Sis dziesmas mérkauditorija?

Z—-'u'—o..
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V.3.5. Radosais darbs

Radosa darba mérkis
Izmantojot digitalos muzikas radoSos panémienus (audio importéSanu, MIDI spéli un skanas apstradi), demonstré savu kulturas
piederibu, izv€loties un parveidojot dziesmas fragmentu.

Sasniedzamais rezultats

Izmantojot digitalos skanas veidoSanas rikus Logic Pro vidé, izvélas un interpreté skandarbu, kas atspogulo vina kultiras piederibu,
papildinot to ar instrumentaliem un ritmiskiem slaniem.

Skoléns pamato savas muzikalas izvéles, sasaistot tas ar personigo identitati, tradiciju, prot tehniski sagatavot muzikas fragmentu
prezentésanai.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. lzvélies dziesmu, kas raksturo tavu kulturas piederibu vislabak. Ta var but tautasdziesma vai popdziesma.

2. Pieraksti, kapeéc tiesi 8T dziesma raksturo tavu piederibas sajutu.

Kas taja atspogulo valodu, tradiciju, hobiju, regionu?

3. Izveido jaunu projektu Logic Pro.

4. Izveido jaunu audio celinu un iedziedi skandarba fragmentu jaunaja projekta 20 sekunzu apjoma.

5. Izveido jaunu MIDI celinu un iespélé instrumentalu mofiva papildinajumu. lzvélies instrumentu, kuru skang&jums ir raksturigs tevis
izvéletajam skandarbam (pieméram: kora balsis, pusaminstrumenti, stigu instrumenti).

6. Papildini ierakstu ar jaunu audio celinu, kura ir ritma pavadijums.

7. Atver Loop biblioteku un izvélies vienu melodisku fragmentu (tas bus intro), parbaudi, lai loop tonalitate saskan ar izvélétas dziesmas
tonalitati (balss, taustininstrumenti).

8. Novieto izveleto LOOP cilpu ieraksta sakuma uz pirmas takts un parvieto visus celinus par vienu takti uz priekSu. Ja vélies, intro var but

ari garaks.
9. Intro fragmentam pievieno Fade in efektu un visiem celiniem pievieno Fade out beigas. Z Vo
—Q~j
10. Saglaba savu projektu MP3 formata. 5,97
~N-a-j-a
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V.3.6. Radosais darbs

Radosa darba meérkis
lzveidot 45-90 sekunzu muzikalu kompoziciju Logic Pro vide, kas atspogulo skoléna individualo, kopienas un nacionalo identitati,
izmantojot konkrétai kulturas piederibai raksturigus muzikalos elementus, vértibas un tradicijas.

Sasniedzamais rezultats
Izzina savu individualo identitati, kopienas identitati un nacionalo identitati. Prot savienot visu kopiga skandarba, izmantojot musdienu
ritmus, instrumentus, dziedajumu, kas raksturo tradicijas.Uzraksta pasrefleksiju.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Atbildi uz trim jautajumiem un pieraksti atbildes: Kada muzika mani raksturo?; Kadi instrumenti vai skanas man patik?; Kadu noskanu vélos radit?;
Kadu muziku klausas mana gimene, draugi, vietéja kopiena?; Vai mana apkartne ietekmé manu muzikalo gaumi?; Kadi ir tradicionalie manas tautas
instrumenti, ritmi, melodijas?; Kuras vértibas vai simboli man ir svarigi?

2. Izveido jaunu projektu Logic Pro un nosauc to "Pé&tijums”.

3. lestati projekta tempu 70 BPM.

4. |zveido audio celinu ar 1 muzikalo elementu no LOOP sekcijas, kas raksturo tevi ka individu 16 taktu apjoma.

Vari izvéléties: musdienu ritmu (trap, hip-hop, pop, funk u. c.); sintezatoru melodiju, kas atbilst tavam stilam; instrumentu, kuru pats spél€; skanu, kas
raksturo tavu noskanu (pads, klavieres, gitara utt.)

5. Pievieno vél vienu audio celinu ar skanu vai melodiju no LOOP sekcijas, kas saistas ar tavu gimeni, vidi vai kopienu. Idejas: gimené biezi skanosa
muzika (piem., roks, kantri, tautas muzika); ritms vai harmonija, kas raksturo kulttru, kura esi uzaudzis; vietejas kopienas ietekme (piem., pilsétas ritmi
vs. lauku mierigums). Sim vajadzétu papildinat un bagatinat individualo slani.

6. lzvéelies 1-2 elementus un pievieno jauna celina, kas raksturo tavas tautas mantojumu. Pieméram: tradicionalas melodijas fragments; tautas
instrumenta digitalais paraugs (kokle, stabule, dudas utt.); raksturigs ritmisks motivs; dziedajums, kas raksturo tradicijas (pieméram, balsis ar reverb,
kora fragmenti)

Logic Pro var izmantot:“World Instruments”, “Studio Strings” melodijam tautas manieré, audio sampling vai vokalos ierakstus. Sis slanis simbolizé
mantojumu, piederibu un tradicijas.

7. Ar reverberacijas audio efektu palidzibu padari vokalos vai tradicionalos instrumentus telpiskus.

8. Ar Delay audio efektu izveido efektus miusdienu skanéjumam.

9. Eksporte darbu ka MP3 failu. Z—V-q;
10. Uzraksti 5 teikumu paSrefleksiju: Kadi elementi parstavéja tavu individualo identitati?; Kas raksturo tavu kopienu?; 297
Ka paradiji savas tautas mantojumu un tradicijas?; Ka Sie identitates limeni mijiedarbojas skandarba? %; j
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V.3.7. RadosSais darbs

Radosa darba mérkis
Skoléni péta un apzinas personigo kultiras piederibu, izmantojot radosu skanu ierakstiSanu un digitalas mizikas tehnologijas, un veido
1su muzikalu skici, kura interpreté savas identitates izpausmes, kulturas ietekmes un to nozimi musdienu kulturtelpa.

Sasniedzamais rezultats

Analizé un pamato, ka personiska un ikdienas pieredze veido vina kultlras piederibu. Péta dazadas identitates izpausmes musdienu
kultdrtelpa un reflekté par faktoriem, kas tas ietekmé. Interpreté kulturas mantojuma un musdienu elementu mijiedarbibu, radot jaunu
muzikalu ideju. Izmanto digitalas tehnologijas (Logic Pro X) skanas ierakstiSana, apstradé un rado$a kombinéSana. Plano radosa darba
solus, veic izvéles un pamato tas. Reflekté par pienemtajiem rado$ajiem [IEmumiem un to saistibu ar kultiras ietekmem

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Dodies “skanu medibas" audio parauga mekléSana pa skolu vai tuvako apkartni un telefona ieraksti 10 dazadas skanas, kas, tavuprat,
raksturo tavu piederibu skolas kopienai.
2. Izveido Logic Pro X jaunu projektu un nosauc to “Mana skola”.
3. lzveido audio celinu un importé telefona ierakstitas skanas, pielagojot tas garumu un sakuma punktu, karto skanas secigi.
4. I1zveido projekta tempu BPM 80.
6. Izveido MIDI celinu ar jebkuru izvélétu instrumentu un ieraksta 1su melodisku vai ritmisku frazi ( 8 taktis), kas atspogulo tavu
muzikalo gaumi.
7. Pievieno treSo skanas celinu ar jaunu muzikalu slani - ritma, melodijas vai atmosféras elementu, izmantojot Logic Pro Loop vai
pasa raditu skanu, lai paraditu kulturas ietekmju mijiedarbibu.
8. Veic sakotnéjo skanu mikséSanu: sabalansé skalumus, izvieto skanas panorama ar Panning. Samazini vai palielini katra celina
skalumu par 3-6 dB, lidz viss skan vienmeérigi.
9. Nosauc visus celinus péc satura.
10. Eksporté failu ka MP3, demonstre darbu klasi, reflekté par trim jautajumiem: Ko S1 skana atklaj par tvau piederibu Z-v-gui

skolai? Ka es izmantoju digitalas tehnologijas, lai to interpretétu? Ka mana identitate sasaucas ar musdienu kultdras telpu? 597
~N-G-j-a
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V.3.8. Radosais darbs

Radosa darba meérkis

Skoléni péta un apzinas latviskas kultGras mantojumu, izmantojot radoSu Raimonda Paula dziesmu izvéli un digitalas muzikas
tehnologijas, un veido Tsu muzikalu fragmentu, kura misdieniga veida interpreté izvéléta dziesmas panta vai piedziedajuma melodiju,
harmoniju un ritmu, saglabajot tas atpazistamibu un izcelot savu identitates un jaunatnes ietekmi uz muzikas izpildijumu.

Sasniedzamais rezultats

Skoléni spéj analizét Raimonda Paula dziesmas melodiju, ritmu un harmoniju, radoS$i interpretét izvéléto fragmentu, saglabajot ta
atpazistamibu un kultdras identitati, ka art izmantot digitalas muzikas tehnologijas mizikas radiSanai un apstradei. Veicot darbu, skoléni
attista prasmes sadarboties grupa, planot radoso procesu, harmonizét un ritmizét melodiju, veidot ornamentus, ka ari skaidrot savas
radosas izveles un to nozimi kulttras un identitates konteksta.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Apskati Raimonda Paula dziesmu "Kamola tinéja" un atlasi vienu pantu vai piedziedajumu, kuru vélies interpretét. Noklausities originalo
dziesmu un analizeé tas melodiju, ritmu un harmoniju.

2. Diskuté grupa par dziesmas raksturigajam iezimém un vienojies, kadus elementus saglabat, kadus pielagot musdienu stilam, var
mainit tempu vai ritma pavadijumu.

3. Atver programmu Logic Pro X

4. 1zveido jaunu projektu ar nosaukumu "Kamola tingja".

5. Izveido audio celinu (New Tracks), ievieto originalas dziesmas fragmentu un, ja nepiecieSams, izgriezt (cut) izvéléto motivu, lai to
izmantotu ka bazi jaundarbam.

6. Radi jaunu skan&jumu dziesmas fragmentam, pievienojot jaunu audio celinu, kura ieruna vai iedziedi melodiju uz M vai A.

7. Pievieno jaunu audio celinu ar ritmisko pamatu (beat) no Loop sekcijas. Fragmentam muzikalaja materiala japaradas vismaz vienu reizi,
un skandarba garumam jabut aptuveni 40 sekundes garam.

8. Veic skanas apstradi- pielago celinu skalumus.

9. Eksporte darbu ka MP3 un WAV failu. Z—-V-q-j
10. Prezenté muzikalo materialu klasei un reflekté par izvélétajiem muzikas izteiksmes lidzekliem un to, ka dziesmas z2-97

~n-3-j-a
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V.4. Kulturas pieprasijums un piedavajums. Kulturas produkta patérins. Profesionalas nodarbinatibas iespé€jas kulturas joma un

radosajas industrijas.

Temata apguves mérkis: Apzinaties kulttru ka tautsaimniecibas nozari un skaidrot, ka veidojas kulturas pieprasijums un piedavajums atbilstosi
sabiedribas kulturas vajadzibam.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Pétijuma par savu un klasesbiedru kultiras patérinu, dazadu kulturas auditoriju vajadzibam demonstrée
izpratni par kulturas un makslas maksliniecisko, socialo un ekonomisko vértibu. Individuala un/vai kolektiva makslinieciskas jaunrades procesa
radosi interpreté masdienu kultlras artefaktus, veido savu radosSu projektu muzika atbilstoSi modelétajai konkrétai auditorijai.

Caurviju prasmes: Saja temata aktualizétas $adas caurviju prasmes: kritiska domagana un problémrisinagana, jaunrade un uznémejspéja,
sadarbiba, digitala pratiba.

leradumi: Attista ieradumu pilnveidot savu kultiras pieredzi, apmeklgjot kultiras pasakumus, institucijas, kulturvésturiski nozimigas vietas,
pastavigi lasot sev interes€josu literaturu un péc konkrétam, katram makslas veidam atbilstoSam pazimém vertéjot kulturas piedavajuma kvalitati.
(Vertiba — kultdra; tikumi — gudriba, atbildiba, tolerance, taisnigums) Attista ieradumu izzinat, saglabat un nodot talak gimenes un kultiras
tradicijas. (Vértiba — darba tikums; tikumi — godigums, atbildiba, centiba) Attista ieradumu atlasit, lietot un salidzinat daudzveidigus digitalus
avotus (digitali arhivi, datubazes, muzeji, bibliotékas) kulturas satura apguvei, kultiras mantojuma pétniecibai un digitalizacijai, un merktiecigi tos
izmantot sava darba. Attista ieradumu darboties ilgtspé&jigi un apkartéjai videi draudzigi, uznemoties atbildibu par saviem lemumiem. (Vértiba —
briviba; tikumi — drosme, gudriba, atbildiba)

Jédzieni, termini: autors, makslinieks, rado8s process, patéretajsabiedriba, starpkulttru mijiedarbe, rados$as industrijas, kultiras produkts,
masu produkts, elitars produkts, niSas produkts, kultiras operators, kultiras auditorija, kultiras un radosSa uznémeéjdarbiba, kulturas turisms,
izklaides vertiba, autortiesibas, komerciala un nekomerciala maksla, plagiats.

StarppriekSmetu saikne: LatvieSu valoda, dizains un tehnologijas, vésture un socialas zinatnes, kultira un maksla.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali: “Skola2030" macibu lidzeklis; vardnicas, muzikas véstures un muzikas teorijas avoti un macibu
gramata; makslas, muzikas, teatra izrades klatienes apmekléjums vai video demonstréjums.

Papildu iespéjas: Apmeklét makslas, muzikas iestades — operu, koncertzali, Jazepa Vitola Latvijas Muzikas akademiju u. c. —, iepazistot, kads ir
$o instituciju kultiras piedavajums, kadas karjeras iesp€jas pastav muzikas joma. Makslas izstades, muzikas pasakuma, teatra

izrades klatienes apmekléjums vai video demonstréjums. Sadarbiba skolotaji/skolas vadiba var organizét pasakumu skola, Z*"*"g‘*‘;T

ka ar1 piedalities novada/pilsétas kulturas pasakumu organizé$ana. Z‘“:—nma.j-o
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V.4. Kulturas pieprasijums un piedavajums.
V.4.1. Radosais darbs

Radosa darba meérkis

Izprast, ka muzikas un skanas dizains tiek izmantots kulturas pasakumu reklamésana, analizét mérkauditoriju un radit audio reklamu,
izmantojot Logic Pro. Attistit prasmes atlasit piemérotus skanas elementus, ierakstit balss tekstu, apstradat audio un étiski izmantot
digitalos resursus kulturas un radoso industriju konteksta.

Sasniedzamais rezultats

Skoléns sp€j noteikt izveléta kultiras pasakuma meérkauditoriju, izveidot balss ierakstu reklamai un atlasit piemérotus ritmiskos un
muzikalos fona elementus no LOOP biblioteékas. Spéj pamatot radosas izvéles, skaidrot mérkauditorijas paradumus un atspogulot, ka
audio dizains palidz efektivi komunicét par kultdras notikumu.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Izveido projekta failu Logic Pro.

2. Izvélies kulturas notikumu, piem., tuvako skolas pasakumu, kam tiks veidota reklama. Variantus piedava skolotajs vai izvélas pats
skolens, pieméram: mamindienas koncerts; muzeja izstade; muzikas festivals; teatra izrade.

3. Nosaki mérkauditoriju, analiz&jot: vecumgrupu; intereses; kultiiras patérina paradumus; kapéc reklama vinus uzrunas. (So informaciju
ieklausi 1sa projekta apraksta.)

4. I1zveido jaunu audio celinu ar balss ierakstu, kura: skaidri un kodoligi pazinots pasakums, vieta, laiks; ieklauts Tss aicinajums apmeklét
(“Nepalaid garam!”, “Pievienojies!” u.c.).

5. 1zveido jaunu audio celinu, lai raditu fona noskanu ar ritma celinu no LOOP sekcijas.

6. Izveido jaunu audio celinu, lai raditu fona noskanu ar Tsu muzikalu fragmentu no LOOP sekcijas.

7. Pievieno nepiecieSamos efektus balss un muzikas celiniem: kompresiju; ekvalaizeri; reverberaciju pec vajadzibas.

8. Nosauc celinus péc to satura.

9. Eksportét audio reklamu ka MP3 failu un saglabat darba mapé;

papildus sagatavot Tsu dokumentu (PDF vai tekstu) par autortiesibam: kas ir paSa radits; ko nedrikst izmantot; ka nodroSinata éetiska
lietoSana.

10. Prezentét darbu klasei, izskaidrojot: pasakuma meérkauditoriju; kultiras patérina paradumus Saja grupa; ka reklamas Z—v-qu;
skanéjums to uzruna; kadas prasmes kulturas un radosajas industrijas varétu bat nepiecieSamas lidziga darba 297

~n-3-j-a

veikSanai; 1su kopsavilkumu kultiras pieredzes dienasgramata. %
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V.4.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Skoléni izzina, ka muzikas kultira attistas, balstoties uz sabiedribas pieprasijumu un piedavajumu, apzinas kultiras patérina ietekmi uz
muzikas Zanriem, izpilditajiem un tirgu, k& ar1 radosi analiz€ savu lomu muzikas kultiras veidoSana. Veido reklamas "Jingle"

Sasniedzamais rezultats

Audzeknis spé€j analizét muzikas tirgus tendences tas izprast, spé€j izveidot 30 sekunzu reklamas jingle, apvienojot muzikalo pavadijumu
un tekstu, izmantojot digitalas platformas un muzikas programmas rikus. spéj reflekieét par reklamas izveides procesu, identific€jot
panémienus, kas piesaista uzmanibu un veicina kultras piedavajuma popularizésanu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. lepazisties un analizé muzikas tirgus attistibu, tostarp popularos Zanrus, koncertu piedavajumu, digitalo platformu lomu un izpilditajus.
Apskati, ka personiska muzikala gaume un radosa ietekme veido muzikas patérinu. Uzrakstit, ka reklamas piesaista uzmanibu, kadas
stratégijas tiek izmantotas un kapéc tas ir nozimigas kulturas patérina veicinasana.

2. Izvélies vienu kulttras jomu un izveido 30 sekunzu reklamas teksta un muzikala koncepta planu.

3. Atver programmu Logic Pro X un izveido jaunu projektu.

4. Izveido pirmo celinu (New Track) un iestati tempu (BPM 80).

5. Izveido 30 sekunzu reklamas “jingle” jeb pavadijumu, kas raksturo izvéléto kultiras aktivitati. Izmanto pavadijuma Bulfrog analoga
sintezatora slegumu nr 5,

6. Jauna celina ieraksti MIDI melodiju izmantojot digitalo flautu.

7. 1zveidot AUDIO celinu (New Track), ierunat reklamas tekstu, pieversot uzmanibu mikrofona attalumam un dikcijai. Vajadzibas gadijuma
veic elpas vingrinajumus, ka ari skanu un vardu izpéti.

8. Veic skanas apstradi AUDIO celinam ar reverberacijas funkciju.

9. Eksporté muzikalo materialu ka MP3 failu.

10. Prezentét reklamuklasei un reflekté par paveikto. Analiz€, kadi panémieni tika izmantoti, lai piesaistitu uzmanibu reklamai. Z*""’g‘*‘;T
Z.——
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V.4.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot 16 taktis garu muzikalu fragmentu, kas piemérots latvieSu tautasdejai.

Sasniedzamais rezultats

Saprast deju svetku tradicijas nozimi latvieSu kulttra. Spét izveidot pavadijumu latvieSu tautasdeju kolektivam. Saskatit likumsakaribu
tautasdeju muzikai darba tirgu Latvija. Spét iespéelét melodisku motivu. Orientéties 2/4 taktsmeéra. Spét atrast instrumentus programma
Logic pro.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1.lepazisties ar latvieSu deju svétku kultaras tradiciju.

2.Noskaties video, rodot izpratni par Deju svétku kraSnumu un nozimigumu

3. Izveido aranzéjumu tautasdziesmai "Sesi mazi bundzinieki", ka dejas pavadijumu.

4. Atver programmu Logic pro un izveidot jaunu projektu.

5. Izveido projektam MIDI celinu (Software instrument), izvélies solo puSsamo instrumentu (flauta, klarnete, u.c.).

6. Izveido projekta tempu 90 bpm, 2/4 takstsméra.

7. leraksti tautasdziesmas "SeSi mazi bundzinieki" melodiju Do mazora, ar izvéléto solo instrumentu, 16 takSu garuma
8. Izveido jaunu MIDI celinu, izvéléties Drums. lespélét melodijai ritmu ar basbungu, spéléjot uz 1.takts dalas.

9. Pievieno audio celinu no LOOP sekcijas, kas skan ka Seikeris, kurs spélé seSpadsmitdalas.

10. lzveido jaunu MIDI celinu, izvélies instrumentu Bass. leraksti tautasdziesmai basa liniju, izmantojot 1., 4.,5. pakapi. Eksporté dziesmu
ka MP3 failu un nosauc to "Sesi mazi bundzinieki".

Z—-'u'—o..i
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V.4.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Analizét un salidzinat, spet saskatit atSkiribas starp autentisko izpildijumu un musdienigu izpildijumu, izpétot spét radit savu radoso
variantu Logic Pro X programma.

Sasniedzamais rezultats
Spét pétit vienu un to pasu dziesmu dazados izpildijumos, spét saprast laika atSkiribas un ta rezultata radit savu ideju Logic Pro x
programma.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. lepazisties ar autentisko tautasdziesmas izpildijumu

2. Noklausies Tautumeitu masdienigo interpretaciju

3. Salidzini abus izpildijumus, pierakstot galvenas atSkiribas (tempi, instrumenti, dziedajuma maniere, noskana).
4. Izveido radoso ideju savai versijai, 1si aprakstot noskanu un stilu, ko vélies radit Logic Pro X projekta.

5. Logic Pro X atver jaunu projektu. Izveido jaunu audio failu un ievieto tur audio failu ar dziedajumu.

6. Izveido MIDI celinu (Software Instrument) un ieraksti dziesmas pavadijunu 16 takSu garuma.

7. lzveido jaunu MIDI celinu un izveido ritma pavadijumu, kas atbilst musdienigajam stilam.

8. Pievieno audio celinu, no Loop sekcijas izvélies atbilstoSu perkusiju (Seikeri, tamburinu u.c.) un ievieto skanu projekta.
9. Nobalanseé skanas celinu péc skalumiem.

10. Eksporté projektu MP3 formata, nosaucot to ,Mana dziesmas radosa versija”.

Z—-'u'—o..i
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V.4.5. Radosais darbs

Radosa darba meérkis
Radosi izzina kultiru ka tautsaimniecibas nozari, veido muzikalu produkiu konkrétai meérkauditorijai, izmantojot digitalos skanas
veidoSanas rikus Logic Pro vide, un pamato, ka auditorijas pieprasijums ietekme kulturas piedavajumu.

Sasniedzamais rezultats
Izverteé auditorijas vajadzibas un veido muzikas skandarbu, kas pielagots konkrétam kulturas pieprasijumam, izv€loties atbilstoSus
instrumentus, ritmu, tembru un stilistiku. Skoléns pamato muzikalas izvéles, cik piemérotas tas ir mérkauditorijai.

Rados$a darba istenosanas stratégija

1. No saraksta izvélies mérkauditoriju, kurai veidosi muzikalo produktu: bérniem — rotaligs ritms, vienkarSa atskanojama melodija;
jaunieSiem — hip-hop, EDM, pop; senioriem — valsis, Slageris, kordziesmas noskana; turistiem — tautiska atraktiva apdare

2. Izvérté auditorijas “pieprasijumu”. Pieraksti 2-3 $1s auditorijas vajadzibas vai vélmes muzika: pieméram: energija, mierigums, tradicija,
moderns skanéjums, “balliSu mazika”, patriotiska noskana, sporta emocijas.

3. Izveido Logic Pro projektu un nosauc to péc savas izvélétas auditorijas.

4. Izveido jaunu audio celinu un izmanto Loop bibliotéku, lai raditu reklamas pamatu: viens ritma slanis,

5. Pievieno jaunu audio celinu un veido harmonisko slani: Bérniem - ksilofons, taustininstrumenti, zvarguli; JaunieSiem - sub-bass,
sintezators; Senioriem - akordeons, érgeles, stigas; Turistiem - tautiski instrumenti vai no visa mazliet

5. Papildini projektu ar vairak instrumentiem, ja nepiecieSams (papildus instrumenti)

6. Izveido “kulturas vertibas elementu”. Pievieno mazu muzikalu simbolu, kas atklaj maksliniecisko, socialo vai ekonomisko veértibu: tautas
dziesmas motivs (skandarba sakuma ka intro, vai ka "build up" dala pa vidu"; fraze latvieSu valoda (vokals); dabas skana, (ar telefonu
ierakstita); kora harmonija (no kada youtube ieraksta); tradicionals ritms.

6. Apstrada skanas: Reverberacija - concert hall, room, bloomy u.c.; Delay/Chorus - lai raditu musdienu industrijas skan€&jumu;
Ekvalaizeris - notiri liekos zemos vai augstos blakustonus

7. Eksporté projektu MP3 formata.

8. Uzraksti Tsu refleksiju par izveidoto skandarbu: vai skandarbs atbilst izvélétajai auditorijai? ko skandarba varétu vel

uzlabot/papildinat?

9. Prezenté savu darbu klasei g
10. Veido diskusiju: vai klases biedri nezinot planoto auditoriju spé&j noteikt to péc dzirdéta skandarba tembra. ~N-a-j-a
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V.4.6. RadosSais darbs

Radosa darba meérkis
Izveidot 45-90 sekunzu audio kompoziciju Logic Pro vidé, kura atspogulots, ka kultura funkcioné ka tautsaimniecibas nozare Latvija,
izmantojot ierakstitu autentisku Latvijas skanu (vides, dabas, pilsétas vai kultiras pasakuma fragmentu).

Sasniedzamais rezultats
Prot saklausit un ierakstit sev interes€joSu Latvijas skanu, importét LogicPro programma, apstradat to, pievienojot ritma un skanu
pavadijumu. Veic paSrefleksiju.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. 1zdoma, kadas skanas raksturo Latviju, pieméram: juras vilni; véjS un meza skanas; Rigas centra tramvajs vai vilciens; tautas dziesmas
fragments (paSa dziedats vai kads motivs); tirgus skanas (Centraltirgus, vietéjais tirgus); skolas, pilsétas vai kadas kopienas skanu
ainava; kultiras pasakuma elements (aplausi, folkloras kopas balsis, instrumenti)

2. Veido jaunu projektu Logic Pro un atver jaunu audio celinu.

3. Veido skanas ierakstu ar balsi attélojot Latviju raksturojoSos elementus, piem., juras vilni.

3. Jauna audio celina izveido muzikalu elementu, kas atspogulo sabiedribas intereses Latvija. Izvélies vienu no Siem variantiem LOOP
sekcija: musdienigs ritms (pop, elektronika, hip-hop) — jaunieSu kultiras pieprasijums; mierigs, akustisks skanéjums — pieprasijums péec
tradicijam, kulturas mantojuma; sintezatori — digitalas kultiras un jaunas industrijas.

4. Pievieno skanu vai melodiju jauna celina, kas simbolizé Latvijas kultliras piedavajumu: profesionala muzika (stigas, koris, orkestris);
tautas muzikas motivs vai instruments (kokle, stabule, bungas); teatrals vai kinomuzikai [1dzigs slanis; elektroniska muzika, kas raksturiga
Latvijas jaunajiem producentiem

5. Nakamaja celina tiek izmantots ierakstitais Latvijas skanas fragments. Tas jaintegre: ka ritmisks elements (sagriezot un veidojot loop);
ka melodiskais elements; ka simbolisks kulturas un vides atgadinajums.

6. lzmanto skanas apstradi ar reverberacijas efektu un pieskir telpiskumu dabas vai pilsétas skanam.

7. Pievieno Delay efektu, lai raditu dzilumu melodiskajiem slaniem.

8. Nosauc visus celinus péc satura.

9. Eksporte darbu ka MP3 formata.

10. Prezenté darbu klasei. Kadu Latvijas skanu Tu ierakstiji? Kapec?; Kas Tavuprat Latvija Sobrid ir populars kulturas

pieprasijuma?; Ko Tu uzzinaji par kulturu ka tautsaimniecibas nozari? Z:n%é.j-o
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V.4.7. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Skoleni péta dazadu mérkauditoriju kultiras patérinu, izprot radosSo industriju profesijas, apzinas muzikas izmantoSanas juridiskos un
étiskos aspektus un rada 1su muzikalu prototipu Logic Pro X vidé, defin€jot sava darba mérkauditoriju un iespéjamo reklamas ideju.

Sasniedzamais rezultats

Prot analizét kultiras piedavajumu un mérkauditorijas vajadzibas, spé€j noteikt, kada muzika un skan&ums ir pievilcigs konkrétai
auditorijai. Péta profesionalas iesp€jas kulturas un radoSajas industrijas - izprot producenta, skanu dizainera, muzikas autora, reklamas
specialista u.c. lomas. lIzprot un ievero juridiskos un étiskos aspektus muzikas izmantoSana. Spéj prognozét sava radosa darba
meérkauditoriju un iesp&jamos reklamas kanalus un pamato, kapéc izveléts konkrétais stils, efekti, instruments un skanéjums. Rada 1su
muzikalu prototipu Logic Pro X, izmantojot tehnologijas mérktiecigi. Prot reflektét par savu rado$o procesu un apzinas, ka skana, kulttra
un identitate savstarpégji ietekméjas. Sp€j izskaidrot savas izvéles un saistit tas ar auditoriju.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Radi jaunu projekta failu Logic Pro, iestati projekta BPM uz 80.
2. lzvelies vienu T1su skanu vai audio fragmentu no LOOP sekcijas, kas klus par tavas reklamas skandarba “izejmaterialu”, kuru tu talak
parveidosi un stilistiski pielagosi savas skolas reklamas izveidei.

. Kopé LOOP fragmentu un izveidot vienu audio celinu 32 taktu apjoma.

. Izveido MIDI skanas celinu ar virtuala instrumenta pavadijumu, kas papildina audio failu izvelétaja stila.

. Pievieno jaunu audio celinu un veic balss ierakstu, kas kalpo ka melodisks vai atmosférisks elements.

. Pievieno audio celinam vienu efektu péc savas izvéles no Audio FX efektu kategorijam.

. Noregulé audio un Midi celinu skalumu, pielieto ekvalaizeri, lai samazinatu parmerigi zemas vai asas frekvences.

. Nosauc visus celinus péc satura.

9. Eksporte darbu ka MP3 failu.

10. Prezentét darbu klasei. Diskuté: Kada ir darba mérkauditorija un kapéc to izvélgjies?; Kads butu projekta galaprodukta
nosaukums?; Vai izmantotie Loop paraugi ( ja izmantoji ) ir royalty-free, k& ari pamato, kapéc nedrikst izmantot komercialo
muziku bez atlaujas?; Ka tu reklamétu So projektu socialajos tiklos?

0 N o 0o~ W
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V.4.8. RadosSais darbs

Radosa darba merkis

Skoléni apzina kulttras produktu veidoSanas procesu un pieprasijumu, iepazist radoso industriju profesijas, analiz€ muzikas un reklamas
sasaisti ar mérkauditoriju, izstrada Tsu festivala reklamu ar originalu melodiju vai dzinglu, izmantojot DAW vidi, un reflekté par savu rado$o
izveli un tas ietekmi uz kulttras patérinu.

Sasniedzamais rezultats

Raksturo kultiras produktu veidoSanas procesu un ta saistibu ar sabiedribas pieprasijumu, identificé radosas industrijas profesijas,
sadarbojas grupa un efektivi izmanto DAW vidi (Logic Pro X), izstrada Tsu festivala reklamu ar originalu melodiju vai dzinglu, veic pamata
skanas mikséSanu un apstradi, eksporté gala materialu un prezentacija pamato savas radosas izvéles, sasaistot tas ar mérkauditoriju un
kultaras patéerinu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. 1zdoma vasaras festivala nosaukumu un ta galveno merki.

2. Izstrada 1su 10-20 sekunzu reklamas tekstu, kura ieklauts festivala nosaukums, datums, vieta un aicinajums piedalities.

3. Atver Logic Pro, izveido jaunu projektu ar nosaukumu “Festivala_reklama_[grupas_nosaukums]’ un iestati tempu 90 BPM.

4. leruna reklamas tekstu, izmantojot mikrofonu un ausu monitorus, veic vairakus méginajumus, lai nodroSinatu skaidru un vienmeérigu
balss ierakstu.

5. Izvélies melodijas noskanu, kas raksturo festivalu (prieciga, dinamiska, vasariga) un pievienot cilpu no LOOP sekcijas.

6. Pievieno jaunu MIDI celinu un ieraksti melodiju, izmantojot MIDI kontrolieri.

7. Pielago melodijas tempu un tonalitati, lai ta saskanétu ar ierunato reklamas tekstu.

8. Veic skanas mikséSanu un apstradi, pielagojot skalumu, ekvalaizeri un efektus.

9. Savieno ierunato tekstu ar dzinglu un eksporté gala materialu ka MP3 vai WAV failu.

10. Prezente izveidoto reklamu, noklausies un reflektét par paveikto, izveélétajiem muzikas un skanas izteiksmes lidzekliem, ka ari par to,
ka 8i reklama sasaista festivalu ar kultiras piedavajumu un pieprasijumu.

Z—-'u'—o..i
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V.5. Radosa/peétniecibas procesa pieredze. Téls un ideja laikmeta konteksta. Makslas izteiksmes lidzeklu starpdisciplinaritate radosa
darbiba.

Temata apguves mérkis: Realizét radosu, pétnieciba balstitu muzikalu projektu no idejas [1dz galarezultatam.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Skandarba un priekSnesuma izveide no idejas lidz prezentacijai auditorijai, argumentéti novertéjot savu
un citu maksliniecisko sniegumu.

Caurviju prasmes: Saja temata aktualizétas $§adas caurviju prasmes: pa$vadita maci$anas, jaunrade un uznéméjspéja, sadarbiba.

leradumi: Attista ieradumu patstavigi izvertét kultiras procesus, mekl€jot kopsakaribas ar vestures kontekstu, Latvijas valstiskuma, latvieSu
valodas un kulturas nozimibu tajos. (Vértibas — kultlra, Latvijas valsts, latvieSu valoda; tikumi — atbildiba, gudriba) Veido un attista ieradumu
nebaidities kludities un izméginat dazadas pieejas, izvértéjot sava radosa darba procesu un rezultatu, uzklausot dazadus viedoklus un izsakot
argumentetu vertéjumu citiem. (Vértiba — kultura; tikumi — gudriba, drosme, savaldiba, tolerance) Attista ieradumu radoSi un merktiecigi
pasizpausties un gut jaunu pieredzi dazados makslas veidos. (Vértiba — kulttra; tikumi — gudriba, drosme, savaldiba, tolerance)

Jedzieni, termini: makslinieciska ideja, radoss process, maksliniecisks sniegums, interpretacija, muzikas zanrs, stils, starpdisciplinaritate,
satura un formas vienotiba, estétika, étika, originalitate, kvalitate, koncepcija.

StarppriekSmetu saikne: Dizains un tehnologijas, vésture un socialas zinatnes, kultdra un maksla.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali: “Skola2030" macibu l1dzeklis; vardnicas, muzikas véstures un teorijas avoti un macibu gramatas, nosu
krajumi; makslas, muzikas, teatra piemeéri — klatienes apmekléjums vai video demonstréjums.

Papildu iespéjas: Sadarboties ar citu Kultira un maksla kursu — Kultira un maksla (vizuala maksla), Kultira un maksla (teatra maksla) un
pamatkursa Literatura skolotajiem, lai planotu skolénu sadarbibu radosaja procesa. Var veidot laikmetigas makslas projektu, kura lidziga nozime
ir vairakiem makslas veidiem, pieméram, veidojot smilSu gleznas un izpildot muzikalas improvizacijas ar atbilstoSu muzikas instrumentu u. tml.

Var veikt pétniecibas darbus, lai raksturotu muzikas un makslas savstarpéjo ietekmi, saistibu dazados gadsimtos, musdienas u. tml.
Z—-'u'—o..i
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V.5. Radosa/pétniecibas procesa pieredze.
V.5.1. Radosais darbs

Radosa darba mérkis
lepazit realisma laikmeta vizualo makslu un tas sociali vesturisko kontekstu, analizét gleznas noskanu un radoSi interpretét to skanas
dizaina, kas atspogulo izvéléta makslas darba emocionalo un tematisko saturu.

Sasniedzamais rezultats
Skoléns analizeé izveléto realisma gleznu, izveido tai atbilstoSu audio atmosférui Logic Pro vidé, lieto pamatapstrades efektus, nosauc
celinus, eksporté darbu un 1si pamato rado$as izvéles prezentacija.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Izveido projekta failu Logic Pro.

2. Atrod interneta gleznas un izvélies redlisma laikmeta darbu, pieméram: Zans Fransua Milé “Aruli”, “S&jéjs”; llja Repins “Buru velcéji pie
Volgas”; Gustavs Kurbe “Akmens lauzéji’; Georgs Millers, u.c. (vélams publiska doména darbi).

3. Veic 1su gleznas analizi un pieraksti: kada ir gleznas noskana? (mieriga, skumja, smagnéja, darbiga); kads laikmets un sociala vide
tiek attélota?; kadas skanas varétu “eksistet” tas pasaulé? St analize kalpos ka skanas idejas pamats.

4. lzvelies skanas atmosféras virzienu: dabas atmosféra (v€j$, lauks, tdens u.c.); darba skanas (soli, riki, ritmiski troksni); telpas
atmosfera (istaba, iela, darbnica); minimala melodiska noskana; emocionali skanosi foni (drone, ambient).

5. lzveido pirmo audio celinu un radi skanas atmosféru (piem., véj$, istabas troksnis, darba ritms, ambient drone). Izmanto analogo
sintezatora slégumu.

6. Pievieno otro audio vai MIDI celinu, kas atspogulo gleznas emocionalo aspektu: klusinatu melodiju; ritmisku motivu; skanu dizaina
elementus (riser, drone, hit); akordu fonu.

7. Pievieno efektus skanas telpiskumam un noskanai: reverberacija; delay (ja vajag), ekvalaizeris.

8. Nosauc audio celinus péc satura.

9. Eksporté gala audio darbu MP3 formata un saglaba to darba map€; papildus sagatavot isu PDF vai DOC failu ar gleznas

nosaukumu, autoru un 5-7 teikumiem par skanas dizaina ideju (pétniecibas dala). Z—-V-q-j
10. Prezenté darbu klasei, ieklaujot: Tsu gleznas raksturojumu; kadas skanas izvélétas un kapéec; ka skanu atmosfera Z:n%;.j-o

atspogulo realisma laikmeta noskanu; kas bija radoSa procesa izaicinajumi un atklajumi. % "
-l-0~5_o



V.5.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Skoléns spéj radit radoSu, avangarda stila muzikalu fragmentu un ilustrativi att€lot ta strukturu nofis.

Sasniedzamais rezultats

Analizet avangarda muziku, identificéjot spéles panémienus un grafiskos partitiras elementus. Prot radit radoSu avangarda stila
skandarbu un vizuali attélot ta strukturu grafiskaja partitira. Prezentét savu darbu, reflektét par radoSa un pétniecibas procesa rezultatiem
un noveértet klausitaja emocionalo pieredzi.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Noklausies Helmut Lachenmann skandarbu “Guero”. Pievérsiet uzmanibu noSu rakstam, spéles panémieniem un grafiskajiem
elementiem.

2. lzveido 30 sekunzu avangarda stila skandarbu. Vizualizé skandarbu uz papira — izmantojot grafisko partituru ar simboliem, [inijam,
krasam vai citiem radoSiem elementiem, ilustré muzikas plismu, dinamiku un emocijas.

3. Atver programmu Logic Pro X un izveido jaunu projektu.

4. Izveido pirmo celinu (New Tracks).

5. Izmantojot izveidoto avangarda skandarba grafisko partituru “ietérp” muzikalas skanas partitiru ar dziedasanu, runasanu un
instrumentu spéli. Veido ritma elementus izmantojot reCetativu.

6. lerakstitajiem vokalajiem celiniem izmanto dazadus filtrus, lai tas izklausitos neordinari.

7. Veic skanas apstradi visiem izveidotajiem celiniem ar reverberacijas un ekvalaizera funkciju.

8. Salidzini grafisko partituru ar ierakstito skandarbu. Veic nepiecieSamas izmainas vai papildinajumus grafiskaja partitra, lai tas precizi
atspogulotu dzirdéeto.

9. Eksporté muzikalo materialu ka MP3 failu.

10. Prezenté savu avangarda skandarbu klasei. Reflekté par paveikto: ka vizualais un muzikalais materials sasaistas, un kadas

emocijas tas rada klausitajam. ZﬁU—gO;T
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V.5.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu originalkompoziciju, izmantojot programmu Logic pro.

Sasniedzamais rezultats
Izveidota 16 takts gara originalkompozicija par izvéléto tému. Radits jauns, unikals darbs.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. lzvélies tému, par kuru tiks radita originalkompozicija: "Nakotne manas plaukstas"; "Kopa més varam"; "Es Tevi dzirdu"; "Manas
pilsétas balss".

2. Izveido 4-8 rindu dzejoli par izvéleto temu.

3. Atver programmu Logic pro un izveido jaunu projektu.

4. Projektam iestati tempu BPM atbilstoSi dziesmas noskanai.

5. Sagatavo 2 MIDI celinus - software instruments. Vienam MIDI celinam izvéléties pavado$o instrumentu Vintage electric piano. Otram
celinam ritma sekciju, pieméram, drums.

6. Atver jaunu audio celinu un iespélé 16 taktu motivu, kas kalpos ka pavadijums. Vari izvéleties skanas cilpi no gataviem sempliem
LOOP sekcija.

7. Veido ritma pavadijumu.

8. Izveido jaunu audio celinu un nosauc to - vokals. ledziedi vai ritmiski deklamé savas dziesmas melodiju, ar uzrakstito dzeju.

9. Izveido vokalam apstradi, no Logic pro piedavatajiem paraugiem ar kompresoru, atbilstoSi dziesmas noskanai.

10. Eksporté failu MP3 formata, nosaucot darbu originalkompozicijas varda. Prezenté darbu klasei.
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V.5.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Caur Ziemassvétku tautasdziesmu macities improvizét, radit un meklét veidus, ka izveidot muzikalo skandarbu Logic Pro X programma.

Sasniedzamais rezultats
Atceréeties Ziemassvetku tautasdziesmu. Radosi izpausties izveidojot muzikalo skandarbu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Izveido projekta failu Logic Pro X programma.

2. levieto tautasdziesmu “Sidrabina lietin$ lija” audio failu jauna skanu celina.

3. Audio faila atzimé ievadu un pantus ar Marker opciju.

4. Audio faila sadali ievadu, pirmo un otro pantu ar “trim” opciju.

5. levada dalu ievieto jauna audio celina un pievieno atbalsi, jeb “delay”.

6. Otro pantu ievieto cita audio celina un pamaini "Chromaverb” jeb reverberacijas parametrus.
7. lzveido jaunu MIDI skanas celinu, saceri un iespé€lé kontrabasa partiju.

8. Izveido jaunu skanas celinu, kura busi izveidojis “balto troksni” ar analogo sintezatoru.
9. Eksporte failu MP3 formata.

10. Darbu prezente klasei.

Z—-'u'—o..i
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V.5.5. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izmantojot radoSu pieeju, izveido originalu muzikalu kompoziciju Logic Pro vidé, sakot no témas un dzejola radiSanas Iidz vokala
ierakstam, skanas apstradei un galarezultata noformésanai.

Sasniedzamais rezultats
Patstavigi 1steno radoSu muzikalas jaunrades procesu, izveidojot originalu kompoziciju no témas un dzejola izstrades Idz vokala
ierakstam un skanas apstradei.

Radosa darba isteno$anas stratégija

1. Izvélies rado$o tému, no piedavatajam, kas tevi personigi uzruna: “Mana paaudze skanas”; “Mana pilséta / mans novads”; “Tradicija +
inovacija” Pieraksti 2—-3 teikumos: kapéc tiesi St téma ir nozimiga?

2. Uzraksti 4-8 rindu dzejoli. Dzejoli jaatspogulo izvélétas teémas vestijums — tas klUs par tavas kompozicijas tekstu.

leteikums: ieklauj ritmisku atkartojumu vai frazi, kas bus melodiski vieglak izmantojama.

3. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu.

4. I1zveido 2 MIDI celinus (Software Instrument) - Pirmais celinS: izvélies harmonisko instrumentu, kas atbilst tava dzejola noskanai (piem.:
Soft Piano, Classic Electric Piano, Warm Synth Pad); Otrais celinS: izveido ritma sekciju.

5. Izveido jaunu audio celinu vokala ierakstam. leraksti savu dzejoli melodiski vai ritmiski reCitéjot. Atkarto ierakstu vairakas reizes, lidz
iegusti skangéjumu, ar kuru esi apmierinats. Vajadzibas gadijuma sadali frazes pa atseviskam audio dalam, lai labak redigéetu.

6. Apstrada vokala celinus: Izmanto reverberacijas efektu, lai mainitu kopskanas telpiskumu; Pamégini Delay, lai izveidotu balss celinam
nelielu atbalss efektu; Ar ekvalaizeri uzlabotu skan€jumu, lai tas butu skaidraks.

7. lzveido konkrétu nobeigumu - balsij un instrumentalajam pavadijumam izmanto Fade out efektu.

8. Saglaba projektu MP3 formata.

9. Uzraksti Tsu refleksiju par veikto darbu: Kadus muzikas elementus es izmantoju, lai muzika atspogulotu konkréto tému?;

Kura radosa projekta dala Tev patika vislabak?; Kadus radoSos elementus vél es varétu izmantot, lai uzlabotu So projektu? g
10. Prezenté darbu klasei Z‘“:—nma.j-o
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V.5.6. Radosais darbs

Radosa darba merkis
“No idejas dz skandarbam”. Rado$s un pétnieciba balstits muzikals projekts, kura jaizveido 60 - 120 sekunzu gars skandarbs, ieklaujot
melodisko un ritma elementus, pasa ierakstitu skanu.

Sasniedzamais rezultats
Zina, ka veidot radoSu un pétnieciba balstitu muzikalu projektu, ieklaujot melodiskos un ritma elementus, ka ari pasa ierakstitu skanu.
Prot veikt kvalitativu skanas ierakstu. Veic pasrefleksiju.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. TEMAS IZVELE (pétniecibas sakums) Skoléns izvélas vienu muzikalo vai kultiiras tému, kuru pétis un par kuru veidos skandarbu.
Pieméri: “Rigas skanu ainava”; “LatvieSu folkloras moderna interpretacija”; “Mana paaudze skanas”; “Dabas un tehnologiju mijiedarbe;
“Laika ritms pilséta”; “Tradicija + inovacija muzika”

2. PETNIECIBA (teorétiskais pamats) Skoléns veic Tsu izpéti par savu tému. leteicams iegit atbildes uz 3 jautajumiem: Kas raksturo $o
téemu mazika? (stili, instrumenti, noskanas, tehniskie panémieni); Ka S1 téma paradas masdienu kulttra? (muzika, skanu maksla,
producenti, pieméri); Kadas skanas, melodijas, ritmi vai paraugi man bus vajadzigi? (daba, pilséta, tautas mantojums, sintezatori u. c.)

3. SKANU VAKSANA (materiala iegii$ana) Skolénam jaiegist vismaz 3 originali skanu avoti, pieméram: Pasa ieraksti: dabas skanas,
pilsétas troksni, instrumentu skanas, balss u.c.; Digitali avoti: Logic Pro instrumenti, sintezatori, beat loops, paSa spéléts instruments.
4.1ZVEIDO KOMPOZICIJU

5. Radi projekta failu, nosauc to péc izvélétas témas. lestati tempu un tonalitati.

6. lzveido skanu celinu melodiskajam elementam - motivs vai tematiska fraze, kas atspogulo izvéléto téemu. Nosauc to péc satura.

7. lzveido ritmu jauna audio celina (var izmantot art dabas/pilsétas skanas perkusijam). Nosauc to péc satura.

8. lzveido jaunu audio celinu fonam - tas var but Pads, akordi, ambient skanas, telpiski trokSni u.c. Nosauc celinu péc satura. Pievieno
pasa ierakstito skanu vai skanas. Obligata — vismaz viena originala skana. Nosauc celinu péc satura.

9. Izmanto skanas apstrades katram celinam péc saviem ieskatiem. - ekvalaizeri, lai balansétu frekvences, kompressoru. (dinamikai un
reverberaciju, delay (atskana) u.c.

10. Eksporté darbu ka MP3 failu un prezenté klasei. PASREFLEKSIJA: Kada bija projekta téma un kapéc to izvélgjies?; Ko uzzinaji Z—v-qui
pétniecibas procesa?; Kuras skanas ieguvi pats un ka tas izmantoji?; Ka veidojas skandarba struktura?; Kuri posmi bija 597

radoSakie un kuri — tehniski grutaki?; Kada ir galarezultata kvalitate?; Ko butu darijis citadak? §'J'°
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V.5.7. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Pétit un interpretét laikmetu caur starpdisciplinaru pieeju, izmantojot makslas darbu ka iedvesmu skanu radi$anai, un Logic Pro X veido
Tsu skanas telu, kas atspogulo konkreta kulturas konteksta ideju un noskanu.

Sasniedzamais rezultats

Skoléns spéj izveidot pardomatu radosa darba planu, nosakot ideju, mérki, vajadzigos materialus un tehnologiskos resursus, ka ari secigi
sakartot darba solus. Skoléns veic izpéti par izveléta laikmeta, kultiras vai makslinieciska téla kontekstu, apkopo informaciju no dazadiem
avotiem un pamato, ka Sis konteksts ietekmé vina radoSo ieceri. Praktiskaja darba skoléns improvize, sacer un veido muzikalu materialu,
izmantojot atbilstoSus makslinieciskos panémienus un tehnologijas (Logic Pro X, instrumenti, ieraksta panémieni). Skoléns sp€j pierakstit
idejas audio vai MIDI veida un iterativi attistit tas lidz priekSnesuma vai audio darba formai. RadoSaja procesa skoléns spéj analizét savu
materialu, korigét to un pilnveidot gan maksliniecisko saturu, gan tehnisko kvalitati (balanss, ritms, skanas slanojums, efekti) un sagatavo
galarezultatu atbilstosi izvelétajam stilam un koncepcijai.

Radosa darba istenosanas stratéegija

1. Izvélies laikmetu vai makslas darbu (glezna, fotografija, kadrs no filmas, arhitekturas objekts) un saglabat attélu darba mapé.

2. Logic Pro X izveido jaunu projektu un nosauc to péc satura vai makslas darba nosaukuma.

3. Izkarto vizualo materialu projekta loga (piem., ievietot video vai att€lu ka atsauci) ar File - Movie - Open Movie.

4. |zveido jaunu audio celinu un radi skanu pamatu - atmosféras slani (soundscape) 8 takSu garuma no LOOP sekcijas. Izveido projekta
tempu BPM péc konceptualas izvéles.

5. Izveido jaunu audio celinu, ieraksti ar balsi isu fona skanu (vejs, pilsétas troksnis, buvdarbi u.c.).

5.2. Pieskirt balss ierakstam efektu Reverb - Space Designer ar lielu telpu, lai raditu atmosferu.

6. lzveido jaunu MIDI celinu un ieraksti vél vienu instrumentu péc izvéles.

7. Pievieno skanu efektu vai semplu ( Izmanto Loops sadalu vai ierakstit ar telefonu),

kas parstav laikmetam raksturigu simbolu. Apstradat to ar Delay- Stereo Delay vai filtru AutoFilter.

8. Izmanto starpdisciplinaru elementu, izveidojot audio celinu ar pasa izveélétu elementu:

Tsu poétisku frazi, citatu no literara darba.

9. Nosauc celinus péc satura. Z=V-asi
10. Eksporté darbu ka MP3 failu un prezenté klasei. Reflekté par rado$as ieceres rezultatu: Prezentacija paradi attélu un Z:n%@_j_o

izskaidro: Ka skana atspogulo laikmetu?; Kadi radoSie Iemumi pienemti. % k-l-a-so
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V.5.8. Radosais darbs

Radosa darba mérkis

Skoléni iepazist un analizé 90. gadu muzikas raksturigas iezimes, péta to stilistiskas un kultiras atsauces, ka art rado$i veido Tsu
muzikalu remiksu — repa partiju, kas vienlaikus skan kopa ar izvéléto dziesmas melodiju, saglabajot tas atpazistamibu un interpretéjot
laikmeta muzikalos elementus musdieniga forma.

Sasniedzamais rezultats

Skoléni raksturo 90. gadu muzikas stilam raksturigas iezimes, atpazist muzikalos motivus un izvélas piemérotu fragmentu radoSam
remiksam. Vini sadarbojas grupa, efektivi izmanto Logic Pro X, veido muzikalu materialu, integréjot izvéléto motivu un 1su (10-30
sekunzu) anglu valodas repa liniju, veic pamata skanas apstradi, eksporté gatavo skandarbu un prezentacija pamato savas radosas un
tehniskas izvéles.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1.1zpéti 90. gadu dziesmas fragmentu un grupa izvélies vienu dziesmu, kas vislabak pazistama un kurai varétu veidot Tsu remiksu,
integréjot anglu valodas repa liniju.

2.Atskano motivu un pievérs uzmanibu ritmam, melodijai, instrumentacijai un vokala iezimém.

3. Atver programmu Logic Pro X un izveidot jaunu projektu ar skaidru nosaukumu.

4. Izveido jaunu audio celinu un ievieto taja fragmentu.

5. Radi jaunu skan&jumu Sim motivam, pievienojot divus jaunus audio celinus, kuros ieruna, iedzied vai ieraksta anglu valodas repa Iiniju.
6. Nospéle pavadijumu jauna MIDI celina

7. Izvéletajam MIDI motivam muzikalaja materiala japaradas vismaz vienu reizi.

8. Veic skanas apstradi, pielietojot ekvalaizeri, reverberaciju, kompresoru un citus efektus, lai nodroSinatu harmonisku skanéjumu.

9. Eksportét darbu ka MP3 vai WAV failu.

10. Muzikalo materialu prezenté un reflektét par paveikto, izvélétajiem muzikas izteiksmes lidzekliem un repa linijas integraciju motiva.

Z—-'u'—o..i
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Radosa darba vertesana

Vértésana ir neathnemama macibu procesa dala, tas primarajam meérkim jabut: dot nepiecieSamo informaciju, lai varétu uzlabot macisanu
un macidanos. VértéSana nosaka abu iesaistito puSu — gan skolotaju, gan skolénu — ieinteresétibu un aktivu, mérktiecigu darbibu.
VértésSanai ir tikpat liela nozime izglitibas sistéma, ka macibu saturam un macibu videi. Veiksmiga macisanas nav iespéjama bez
vértéSanas. Lai bérns vai jaunietis veiksmigi apgutu macibu saturu, pilnveidotos un attistitos, ir nepiecieSama vertédanas pieeja, kas
fokuséjas uz to, kas jau Sobrid izdodas un kas vél japilnveido.

VértéSanas galvena sastavdala ir efektiva atgriezeniska saite, kas liek skolenam domat un apgut nepiecieSamas zinasanas, lai uzlabotu
savu sniegumu. Atgriezeniskas saites jeb formativas vertéSanas butiba ir atbalstit skolénu macibu procesa un dot vinam iespé€ju uzlabot
savu sniegumu, [1dz sasniegts labakais iespéjamais rezultats. Macibu procesa skolotajs parliecinas par to, ko skoléni ir iemacijusies, un,
ja nepiecieSams, atbilstoSi pielago savas maciSanas metodes. Efektiva atgriezeniska saite ir sniegta istaja laika, konkréta, izmantojama
un cienpilna.

Atzime katra temata nosléguma parada tikai to, cik labi ir apguts macibu saturs. Skolotaja izliktais vértejums (atzime 10 ballu skala)
parada skoléna zinaSanas, prasmes, izpratni pret sasniedzamo rezultatu konkrétaja bridi. Skolotajs verté skoléna sniegumu péc
konkrétiem kritérijiem pret sasniedzamo rezultatu (to, kas skolénam jaiemacas). Radoso darbu skolotajs var vértét péc saviem ieskatiem,
izveloties formativo jeb skolénu snieguma vértesanu ikdiena, lai uzlabotu macisanos; summativo vértésanu jeb skolénu snieguma
novértéSanu vai diagnosticéjoso vertéSanu — ar meérki palidzét skolotajam izvertét skoléna maciSanas stipras un vajas puses un
noskaidrot nepiecieSamo atbalstu, lai atbilstosSi un efektivi planotu turpmako macibu procesu.

Uzdevumu estétiskajam noforméjumam paliek daudz rado$as telpas, kuras skoléni var izpausties un demonstrét savu ideju originalitati.
Caurviju prasmes uzdevumos raksturojamas ka dazadu digitalo riku lietoSana, saprotot to funkciju un jegu, pieméram, digitala flauta,
analogais sintezators, mikrofons, dators u.c. Skolénu vértéSanas princips paliek skolotaja izvéles zina, izvertéjot paveikto.

Z—-'u'—o..i
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1. SLEGUMS
APLIECEJA GENERATORS

lestatisim sintezatoru ta, lai apliecéjas generators (EG 1) kontrolé skalumu, jeb, citiem vardiem - EG 1 satis kontroles spriegumu uz
reguléjama sprieguma pastiprinataja CV ieeju - tas mainis signala amplitidu. lestati EG pogas ta, ka attélots pieméra. lestati sviras sleédzi
uz FREE pozicijas. EG modulis tagad gaida, kad sanems GATE signalu, lai saktu stradat. Savieno MIXER OUT ar VCF modula AUDIO
IN, VCF OUT ar VCA modula AUDIO IN, EG 1 modula EG OUT ar VCA modula CV2 IN. Pieregulé MIXER modula pogas, TUNE un
CUTOFF pogas, lai iegutu sev vélamo skanu. Griez VCA OFFSET pogu lidz galam uz kreiso pusi
aizverts. Tagad, piespied MANUAL GATE pogu, lai palaistu apliecéjas generatoru! Kolidz tiek piespiesta poga, VCA atveras un paradas
skana. Izmégini dazadas ATTACK un RELEASE pogu pozicijas un dazadus GATE atvérSanas periodus (cik ilgi tiek turéta MANUAL

GATE poga).

- skana pazudis, jo pastiprinatajs ir

BELM' 'I'IME FEEDGACK

9 O
Lw%g

WOLLME

RELEASE TV

6_ﬁr—riﬁ:m 0. MLM
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2. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS 2

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sitis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.

ATTACK 2 0 RELEASE 2
- - -

DELAY TIME FEEDBACK
s * . s 2 a
. - L] .
- - - .
. L] L] .
. - . .
{ WET OUT
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3. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS ar SAMPLE&HOLD moduli

Saja sléguma més aktivizésim EG 1 ar SAMPLE&HOLD modula taktsimpulsu generatora PULSE OUT, kas biitiba ir zemfrekvences
generators (LFO), kas generé pulsa vilnformu. AktivizéSanas atrumu nosaka RATE poga. Katrs pozitivais pulsa signals no PULSE OUT
iedarbinas apliecéjas generatoru, aiztures laiks bus vienads ar pozitiva pulsa ilgumu. Savieno PULSE OUT ar GATE 1 un EG reZima
sledzi uzstadi FREE pozicija. Varbat tu jau ievéroji, ka EG 1 modulim ir divas kontroles stravas ieejas - ATTACK CV un RELEASE CV. Sis
ir stravas kontroles, kas nosaka skanas paradiSanas un izdziSanas ilgumu. Tapat ka ar CV ieejam citos modulos, vadibas spriegums tiek
pievienots attiecigas pogas iestatijumam. Tatad, pieméram, ja DECAY CV palielinas (klUst pozitivs), art skanas izdziSanas laiks palielinas
un tad krit (klust negativs) — skanas izdziSanas laiks samazinas. Sis izmainas rada interesantakas variacijas citadi statiskaja izdziSanas
laika. Més izmantosim EG 2 modula bipolaro izeju (BP OUT), lai kontrolétu izdziSanas laiku EG 1 moduli - savieno Sis ligzdas ar vadu un
uzstadi EG 2 LOOP reZzima, ka art pagriez ATTACK un RELEASE 2 pogas, ta, lai tie uzstaditu garaku skanas paradisanas un noklusanas
laiku. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG, atrodi sev vélamas pogu pozicijas!

VEA O-FFSET ATTACK €V RELEASE CV
i ATTACK 1 FIELH.SEI o
L . . 0 . " .

DELAY TIME FEEDBACK
e " . . " .

- - - -
L] - - -
- - - -
- - - -

{ WET QUT
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4.SLEGUMS

SKANAS GENERATORS: VIBRATO

Saja sléeguma izmantosim EG 2 modula BP OUT, iestatitu LOOP reZima, lai nedaudz pamainitu VCO (neséjsignalu) frekvenci, panakot
VIBRATO efektu (frekvences moduléts signals). Vibrato ir muzikals efekts, kas sastav no regularas, pulséjoSas augstuma mainas. Tas
tiek izmantots, lai pievienotu izteiksmi vokalajai un instrumentalajai muzikai. Vibrato parasti raksturo divi faktori - skanas augstuma
svarstibu apjoms ("vibrato apmérs") un atrums, ar kas nosaka skanas augstuma daudzveidibu ("vibrato atrums"). Maini VCO modula FM
pogas poziciju, lai mainitu skanas augstuma daudzveidibu un ATTACK 2 un RELEASE 2, lai mainttu mainitu vibracijas atrumu. Atrodi sev
vélamo iestatiju- mu. lestati DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

— _f&’

.ﬁ"ﬂc\’ IRELEASE CV

A'I"I'A'CIH 0 RELEASE1 i
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5. SLEGUMS

REGULEJAMA SPRIEGUMA FILTRS: WAH-WAH EFEKTS

éajé sleguma més izmantosim EG 2 modula BP OUT, uzstaditu LOOP rezima, lai mainitu VCF nogrieSanas frekvenci, panakot WAH-
WAH efektu un radot skanu, kas atdari- na cilvéka balsi, sakot wah-wah. Grozi VCF modula CV 1 LVL pogu, lai mainitu filtra nogrieSanas
frekvenci un ATTACK 2 un RELEASE 2 pogas, lai mainitu efekta atrumu. Atrodi sev vélamos iestatijumus. Uzstadi DRY/WET pogu vidus
pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

ATTACK CV RELEASE CV

i ATTACK 1 g RELEASE1 i
e 2. . =
.

LOOF
.

ATTACK 2 0 RELEASE 2
» ® . . *




6. SLEGUMS

REGULEJAMA SPRIEGUMA PASTRIPRINATAJS: TREMOLO EFEKTS

Muizikas tehnologijas, 1pasi sintezatoros un elektriskajas érgelés, tremolo efekts attélots ka amplitidas variacijas - atri palielinot un
samazinot signala skalumu, veidojas mirgojoss efekts. Savieno EG 2 modula BP OUT, uzstaditu LOOP reZzima, ar VCA modula CV 1 IN.
Tas mainis VCA nobidi (cik daudz VCA ir vala), lai panaktu TREMOLO efektu. Grozi VCA modula CV 1 LVL pogu, lai mainttu signala
amplitudas variaciju daudzumu un ATTACK 2 un RELEASE 2 pogas, lai mainitu efekta atrumu. Atrodi sev vélamos uzstadijumus. Uzstadi
DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

@_?'r_ﬁcm g nzm
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7. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 1

Saja sléguma més kontrolésim VCO skanas augstumu ar kapnveidigu CV no S&H modula. Lai iegitu kapnveidigu CV, ir nepiecieSamss
zemfrekveces generators, kas rada zagsprieguma vilnformu. To var izdarit viens no apliecéja generatoriem - uzstadi EG 2 LOOP rezima,
ATTACK 2 pogu lidz galam pretéji pulkstenraditaja virzienam (lai skanas paradiSanas laiks ir talitéjs) un uzstadi RELEASE 2 pogu ka
attelots piemeéra. Tagad, savieno EG 2 OUT ar S&H CV IN (Sis bus spriegums, kas tiks nemts ka paraugs), tad S&H OUT savieno ar VCO
modula FM IN. Tagad més varam uzbuvét skanas slegumu - PULSE OUT saslédzot ar VCF modula AUDIO IN un VCF OUT saslédzot ar
VCA modula AUDIO IN. Tagad tev vajadzétu dzirdet ka skanas augstums paaugstinas pa soliem. Solu skaits ir atkarigs no RATE pogas
pozicijas, skanas augstuma mainas diapazonu nosaka FM pogas iestatijumi, bet kapuma laiku nosaka RELEASE 2 pogas iestatijumi. Ta
vieta, lai iegutu tikai augSupejoSa kapuma skanas augstuma izmainas, var iegut art art lejupejosas izmainas - pagrieziet ATTACK 2 pogu
[1dz galam pulkstenraditaja virziena. Izmégini dazadus slédzu iestatijumus un atrodi sev vélamos!
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8. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 2

Pievienosim slégumam VCA. Pilniba aizver VCA, pagriezot VCA OFFSET pogu pilniba pretéji pulkstenraditaja virzienam - skana pazudis.
Tagad izmantosim EG 1 moduli FREE reZima, lai kontrolétu VCA - savieno EG 1 OUT ar CV 2 IN. Pagaidam nekas nenotiek, jo mums
vajag GATE signalu, lai palaistu ENV GEN 1; més izmantosim PULSE OUT no SAMPLE & HOLD modula (kas ir tas pats taktsimpulss,
kas darbina S&H slegumu) ka GATE - vienkarsi savieno to ar GATE 1. Tagad, nepartraukta tona, pieaugosa augstuma vieta, tu dzirdési
individualas notis, kuru garumu nosaka ATTACK 1 un RELEASE 1 pogu iestatijumi. Atrodi sev vélamos iestatijumus! Izmégini dazadus
VCF modula CUTOFF un RESONANCE iestatijumus. Vari izméginat savienot EG 1 modula BP OUT ar VCF modula CV 1 IN, lai modulétu
aizvérsanas frekvenci un izveidotu wah-wah efektu. Izmegini dazadus CUTOFF, RESONANCE un CV 1 LVL pogu iestatijumus, lai iegitu
labakos rezultatus. Uzstadi DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

ATTACK 2 0 RELEASE 2
- - -
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9. SLEGUMS
SAMPLE & HOLD 3

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sitis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. lzmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.
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10. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 4

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sitis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF modult, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.
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PASPARBAUDES TESTS

1. KO NOZIME SAISINAJUMS “DAW”?

A. DIGITAL AUDIO WARPING

B. DIGITAL AUDIO WORKSTATION

C. DIGITAL AUDIO WIRE

2. AR KADU VADA VEIDU PIEVIENO MIKROFONU AREJAI
SKANAS KARTE?

A. USB

B. JACK JACK

C. XLR

3. AR KADU VADA VEIDU PIEVIENO MIDI KLAVIATURU
IERAKSTU STACIJAI?

UuSB

. JACK JACK

. XLR

VAI MIDI FAILU VAR IERAKSTIT AR MIKROFONU?
ATKARIBA NO MIKROFONA VEIDA
. JA

@ m>s 0>

AR KADIEM VADU TIPIEM VAR PIEVIENOT SKANAS
MONITORUS PIE SKANAS KARTES?

A. JACK- JACK UN XLR-JACK

B. USB

C. MINI JACK

6. KURU SKANAS KARTI IZMANTO, LAl IERAKSTITU
SKANAS SIGNALU NO MIKROFONA, KAS PIESLEGTS AR
XLR VADU?

. IEKSEJA SKANAS KARTE

. AREJA SKANAS KARTE

VAl DATORAM IR SAVA SKANAS KARTE?
IR VISIEM DATORIEM
. NAV KATRAM DATORAM

KURS AUDIO FAILS IR “LIELAKS”?
MP3
. WAV

D>® >N ©>

KADA IR SKANAS SKALUMA MERVIENIBA
WAV

DB

. MP3

. HZ

So®m>o

10. VAl MIKROFONS IERAKSTA VAl ATSKANO SKANU?
A. IERAKSTA

B. ATSKANO

C. NEVIENS NO MINETAJIEM

D. ABI

11. SKANAS KARTEI VAR PIEVIENOT:

A. MIDI KONTROLIERI,MIKROFONU

B. AUSU MONITORUS UN MIDI KLAVIATURU

C. MIKROFONU, AUSU MONITORUS UN SKANAS
MONITORUS

12. REVERBERACIJAS FUNKCIJU RAKSTURO

A. SKANAS TELPISKUMS

B. SKANAS FREKVENCU AMPLITUDAS KOREKCIJA
NOTEIKTA REGISTRA

C. SKANAS SKALUMA SAMAZINASANA

13. SKANAS EKVALAIZERI RAKSTURO PARAMETRI
A. DB UN HZ

B. DB UN LAIKS

C. Hz

14. ANALOGAIS SINTEZATORS IR TAS PATS KAS MIDI
KONTROLIERIS

A. APGALVOJUMS PAREIZS

B. APGALVOJUMS NEPAREIZS

15.MIDI FAILA FORMATA FAILU IR IESPEJAMS
ATSKANOT TELEFONA

A. TAISNIBA

B. TAS NAV IESPEJAMS

Z—-'u'—o..i
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