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METODISKA LIDZEKLA STRUKTURA

Metodiskais [1dzeklis ir veidots, lai palidzetu skolotajiem 1stenot Muzikas macibu programma planotos skolenam sasniedzamos rezultatus
kultiras izpratnes un paSizpausmes maksla macibu joma. Macibu lidzeklis Muzikas macibu programma 7.klasei paredzéto tematu
ietvaros piedava realizét rado$os darbus, kas dotu iesp€ju skoléniem klasiskas muzikas vértibas pasniegt musdieniga interpretacija,
izmantojot Zvaigznaja digitalo staciju.
Metodiskaja lidzeklr ietilpst:

» leteikumi macibu darba organizéSanai stradajot ar Zvaigznaja digitalo staciju

e Zvaigznaja digitalas stacijas shema

e Macibu saturs

e Radosa darba vertésana

e Resursiinterneta
Pielikums, kura ietilpst:

e Zvaigznaja digitalas stacijas aréja skanas karte

¢ Analoga sintezatora apskats

* 1,2,3,4,5.,6.,7.,8.,,9., 10. sleguma apraksts un vizualizacija

e PaSparbaudes tests par Zvaigznaja digitalo staciju.
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IETEIKUMI MACIBU DARBA ORGANIZESANAI, STRADAJOT AR ZVAIGZNAJA DIGITALO STACIJU

Metodiskais Ildzeklis rado8o darbu Tsteno$anai muzikas nodarbibas, izmantojot Zvaigznaja digitalo staciju ir veidots, lai dotu iespéju
skoléniem iepazit muzikas radiSanas procesu, izmantojot laikmetigu metodiku un modernas muzikas producésanas iekartas. Zvaigznaja
stacijas galvenas komponentes ir dators, skanas apstrades programma Logic Pro, MIDI kontrolieri, analogais sintezators, aréja skanas
karte, mikrofons, ausu monitori u.c. Pie vienas stacijas macibu stundas laika var stradat 3 skoléni un viena uzdevuma izpildei
nepiecieSamas 30 minutes, atlikusas 10 minutes no stundas tiek veltitas prezentacijas dalai - skoléni sniedz klasesbiedriem ieskatu sava
darba gaita un pamato izvéles, kas izdaritas darba procesa. Darbu ar Zvaigznaja staciju var veikt ka radoSu projektu gan muzikas stundas
ietvaros frontali, ja ir pieejama digitala tehnologija visiem skoléniem, vai grupu darba, kuru vada skolotaja asistents, kurs ir apmacits, ka
8o staciju lietot, gan arpusstundu darba projekta metodes ietvaros ar skolotaja atbalstu, gan intereSu izglitiba.

Sakoties macibu nodarbibai, skoléni, kas strada ar digitalo tehnologiju, izmanto skolotaja noradito rado$a darba variantu. NepiecieSamie
audiovizualie materiali radosa darba izpildei pieejami arT www.zvaigznajaklase.lv/virtualaklase.lv Viens darba uzdevums sastav no 10
soliem un ta pilnai izpildei paredzétas 30 minutes no macibu stundas. Skoléni macibu uzdevumu risina patstavigi, darbojoties grupa pa 3
vai 4 dalibniekiem. Skolotajs vada stundu paréjai klasei ka ierasts. Ta ka katrs radosa darba variants sastav no 10 punktiem, katra punkta
izstradei ieteicams veltit ne vairak ka 2 minttes. Radosa darba nosléguma 10 minuates tiek veltitas darba noforméSanai un prezentacijai
klases priekSa péec skolotaja aicinajuma. Prezentacijas posma svarigi pamatot darba uzdevuma izdaritas izvéles méerku sasniegSanai.
Pieméram, ja darba process paredz stradat ar dziesmas audio fragmentu, kuram nepiecieSams pievienot balss ierakstu, paredzams, ka
skoléni izveidos abam darbibam piemérotu audio celinu, kam pievienos uzdevuma noteiktos audio efektus, lai gala darbu noformétu ka
MP3 faila versiju un to prezentétu klasei.

Zvaigznaja klases stacijas integracija notiek muzikas kabineta, kur ierakstu stacijai ir atvéléta zona viena galda izméra apjoma. Ta ka pie
vienas stacijas macibu stundas laika vienlaicigi var stradat 3-4 bérni, ir regulari jamaina grupas. Grupu maina notiek péc rotéSanas
principa visu semestri/macibu gadu.

Digitalas stacijas izmantoSanai ir butiska nozime macibu procesa, jo ta lauj izglitibas saturu apgut praktiska veida, veicot radosSos darbus
un padzilinati attistot caurviju prasmes, tadejadi stiprinot jaunu zinaSanu sasaisti ar personisko pieredzi. Butiski ir macit bérniem jegpilni
izmantot digitalus rikus, tadus ka mikrofons, MIDI kontrolieris, dators, muzikas programmas, lai spétu realizét macibu satura noteiktos
merkus un uzdevumus radosa konteksta. RadoSo darbu veikSanas procesa skolénam rodas jaunas idejas, kas var but noderigas gan
konkreta temata padzilinatai apguvei, gan noderigas pasam skolénam, savukart uznémejspéja lauj Sis idejas Tstenot praksé.
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ZVAIGZNAJA DIGITALAS STACIJAS SHEMA
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Metodiska lidzekla saturs

Macibu saturs ir veidots cieSa sasaisté ar Muzikas macibu paraugprogrammu, saskana ar planotiem skolénam
sasniedzamajiem rezultatiem kulttras izpratnes un pasizpausmes macibu joma (Noteikumi par valsts pamatizglitibas
standartu un pamatizglitibas programmu paraugiem, 8.3., 4.pielikums), ko skoléns apgust, lai veidotos vienota
izpratne par apkartéjo pasauli un spétu sevi realizét Saja pasaulé. Macibu lidzekli piedavatie radoSie darbi palidz
saskatit tradiciju un laikmetiguma saikni un apgut to jaunrades eksperimentos. “RadoSaja darbiba cilveks péta un
pauz savu identitati, izprot atSkirigus pasaules uzskatus un tradicijas, novérté mantojumu un makslinieciskas
inovacijas” (3. liela ideja).
Metodiskais materials ietver 8 tematus. Katra temata ievada ir atsauce uz Muzikas macibu paraugprogramma 7.
klasei minéto temata merki un komplekso sasniedzamo rezultatu, caurviju prasmém un ieradumiem. Ir aktualizéti
temata ietvaros apgustamie jedzieni, termini, personibas un izmantotie macibu lidzekli. Katra temata ietvaros ir
piedavati ¢etri radosa darba varianti, tajos ir definéts:

e radosa darba mérkis;

e sasniedzamie rezultati;

e radosa darba Tisteno$anas stratégija.

Piedavatais saturs ir atbilsto§s musdienu muzikas izghtibas tendencem. Macibu uzdevumi ir veidoti, fokus€joties uz
skolenu praktisko darbu grupa, lai veidotos gala produkts — radoSais darbs, ko caurvij starppriekSmetu saikne, dazadi
digitali risinajumi, kurus iespéjams salidzinat un novertet.

Lai sasniegtu programmas noteikto mérki, darba process tiek organizéts grupas, kuras sastav no 3-4 skoléniem. Tada
veida tiek nodroSinata katra skoléna aktiva lidzdaliba uzdevumu risinadSanas procesa un darba organizacija veicina
sadarbibu un jaunrades prasmju attistibu. Tiek sasniegts ari programmas meérkis veidot starppriekSmetu saikni, kas
tiek pakartota katram darba uzdevumam. Z=V-asi
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7.1. Ritms, muzika, kustibas. Ka es varu apgutos ritma elementus izmantot savas radosas idejas realizacijai?

Temata apguves meérkis: Aktualizét apgutos ritma elementus dziedot, ritmizéjot, spéléjot ar ritma instrumentiem; klausities, salidzinat
ritma izpildiSanas tradicijas dazadu tautu (latvieSu, indieSu, spanu, afrikanu) mizika un dejas; realizét savu radoso ideju, veidojot deju
dziesmai pavadijumu.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Realizé savu radoSo ideju: patstavigi izvélas skaniskas vides elementus, eksperimenté un
ieraksta audio, analiz€ un uzlabo priekSnesumu.

Caurviju prasmes: Temata apguves procesa skoléns attista jaunrades un uznémeéjspéjas, sadarbibas, kritiskds domasanas un
problémrisinasanas prasmes, ka ari aktualiz€ sociali emocionalas macisanas pilnveidi.

leradumi: Attista ieradumu radit, improvizét, eksperimentét un meklét jaunus risinajumus, uznemoties iniciativu, macoties pastastit par
savu muzicéSanas pieredzi, izvertet, izprast, pienemt vai noraidit citu viedokli, argumentéti aizstavéet savas idejas. Pauz savu viedokli,
respektejot citus. Uzklausa citus un pauz cienpilnu attieksmi pret atsSkirigu gaumi.

Jédzieni, termini, personibas
Bobs Marlijs, regejs, hiphops, ritma partitura.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
“Skola2030" macibu lidzeklis; A. Fjodorova, R. Mauritis, I. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025)

Z—-'u'—o..i
29"
~N-a-j-a



7.1. Ritms, muzika, kustibas.
7.1.1. RadosSais darbs

Radosa darba merkis

Apgut ritma elementus iedvesmojoties no regeja ritmiem un Boba Marlija dailrades, ierakstit bungu ritmu izmantojot virtualo bungu

instrumentu.

Sasniedzamais rezultats

Prot stradat ar Logic Pro un izveidot jaunu projektu. Prot izveidot ritma cilpu eksperimentéjot ar ritma elementiem (metru, ritma grupam) un

to ierakstit ar virtualo bungu instrumentu.

Radosa darba istenosanas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project” (tukSs projekts).
2.1zveido jaunu audio celinu (File =~ New — Audio Track).
3.levieto projekta audio celina audio failu ar Boba Marlija dziesmu.
4.1zmanto funkciju “Stem Splitter”.
5.Noklusini bungu celinu (drums), izmantojot pogu M (mute).

6.1zveido jaunu MIDI instrumenta celinu un pievieno tam virtualo bungu instrumentu.

7.leraksti bungu ritmu, kas papildina Boba Marlija dziesmu.

8.Eksporté gatavo darbu ka MP3 audio failu.

9.Saglaba projektu, nosaucot to péc klases un grupas nosaukuma.
10.Demonstré savu darbu klasei.



7.1.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu skanu banku no vides objektiem, lai raditu savu ritma partittru.

Sasniedzamais rezultats
Prot izveidot savu ritma sekciju izmantojot piedavatos semplus. Prot salikt vairakus ritma cilpas slanus viena un, savienojot ar vokalo
partiju, izveidot no ta interesantu skanas dizainu.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1.Atver Logic Pro un izveido jaunu failu — Empty Project.
2.1zveido jaunu audio celinu (File =~ New — Audio Track) un iestati projekta tempu - 90 BPM.
3.1zveido ritma strukturu 16 takSu apjoma, izmantojot skanas no “Loops” sadalas.
4.Sadala Instrumenti atzimé "All Drums”, bet sadala genre izvélies “Hip Hop”.
5.Noklausies dazadus semplus, kurus piedava Loops sadala.
6.1zvélies vienu semplu un nokopé to 8 takSu apjoma, izmantojot kopesanas funkciju (Option + drag).
7.Uzraksti tekstu vokalajai partijai par kadu no témam: “Briviba”, “Gimene” vai "Labais un launais”.
8.1zveido jaunu audio ieraksta celinu un nosauc to “Vokala partija"“.
9.leraksti savu vokalo partiju.

10. Saglaba projektu ar savas klases un grupas nosaukumu, eksporté gatavo dziesmu ka MP3 failu un demonstreé savu darbu klasei.
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7.1.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu skanas banku no vides objektiem, lai raditu savu ritma partituru.

Sasniedzamais rezultats
Prot pielagot un redigét Audio un MIDI failus ar Logic Pro. Prot izmantot ierakstitas vides skanas ritma partitiras izveide.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1.Ar telefona palidzibu ieraksti 6 dazadas vides skanas - piem. loga atvérSanu, gramatas lapu parskirSanu, pildspalvas kliSkinaganu
utml.
2. Atver Logic Pro un izveido jaunu “Empty Project” failu un iestati projekta BPM 80.
3.1zveido jaunu Audio celinu (File = New — Audio Track).
4.Suti visus ierakstitos audio failus no telefona uz datoru caur interneta pieslégumu vai air dtop funkciju.
5.levieto skanas projekta, katru skanu sava audio celina.
6.1zveido ritmisku ziméjumu, izmantojot visas ierakstitas skanas 16 takSu apjoma.
7.1zmanto efekta veidu "Reverb Concert Hall", lai raditu skanas telpiskuma efektu.
8.Saglaba projektu ar savas klases un grupas nosaukumu
9.Eksporté gatavo dziesmu ka MP3 failu.
10.Demonstré savu darbu klasei.

Z—-'u'—o..
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7.1.4. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Aktualizét ritma elementus - izvéléties atbilstosas zilbes un dziedot atdarinat bungu ritmu.

Sasniedzamais rezultats
Prot redigét audio celinus Logic Pro vidé. Aktualizé ritma elementus ar dziedasanu, prot ierakstit ritmizétu vokalo partiju. Prot izmantot
vides skanas un piemérot efektus. Prot strukturét 16 takSu bungu ritmu un eksportét darbu MP3 formata.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido jaunu audio celinu (File =~ New — Audio Track).
3. lestati projekta tempu 90 BPM.
4. Ar vokala palidzibu (ar balsi) ieraksti skanu 16 takSu garuma, kas atgadina bungu ritmu, izmanto metronomu.
5.1zveido jaunu audio celinu.
6. leraksti jaunu bungu ritma partiju, izmantojot citus skanas elementus, lai papildinatu esoSo ierakstu, kas ar1 ir 16 takSu apjoma.
7.Abiem celiniem izmanto efektu "Reverb — Concert Hall".
8.Eksporté darbu ka MP3 failu.
9.Saglaba savu projektu, nosaucot to ar klases un grupas nosaukumu.
10.Demonstré savu darbu klasei.
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7.2. Gimenes godi. Ka atspogulojas gimenes godi Latvijas komponistu dailrad€, folkloras un post folkloras grupu priekSnesumos?

Temata apguves merkis: Izzinat gimenes godus un to atspogulojumu komponistu dailradé, folkloras un postfolkloras grupu
priekSnesumos. Pétit savas gimenes un tuvinieku kazu tradicijas; salidzinat, ka kazas svinéja agrak un ka tas svin misdienas, lai apzinatu
tradiciju nozimi tautas un nacijas identitates saglabasana.

Komplekss sasniedzamais rezultats
Skoléns péta gimenes goda atspogulumu folklora un mazika sadarbojoties grupas un izveido dziesmu kas ir saistita ar o tému.

Caurviju prasmes

Sadarbiba - darbs grupas, ideju apmaina un kopiga rado$a izpausme. RadoSums — apsveikuma un skanu dizaina veido$ana, izmantojot
dziesmu fragmentus. Kultiras izpratne un izpausme - tradicionalo vértibu un gimenes tradiciju apzinasana. Digitala izpratne — audio
apstrade, ieraksts un prezentésana ar tehnologiju palidzibu. Pasvadita maciSanas — informacijas vakSana no gimenes, patstavigs darbs
ar saturu.

leradumi

Attista ieradumu patstavigi izvertét muzikas kulturas sasniegumus, veidojot izpratni par Latvijas nozimibu pasaulé, apzinas, ka muzikas
tradicijas ir butiska Latvijas kulturas mantojuma dala. Ir tolerants pret savas tautas tradicijam un muzikas kultru. (Vértibas — Latvijas
valsts, kulttra, latvieSu valoda; tikumi — gudriba, taisnigums, solidaritate, tolerance)

Jédzieni, termini, personibas
Peéteris Vasks, tradicijas, grupa “Tautumeitas”, Renars Kaupers

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali; A. Fjodorova, R. Mauritis, |. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025). .
*U’O‘-T
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7.2. Gimenes godi
7.2.1. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot podkastu par tému "Gimenes godi" un to atspogulojums musdienu dailradé. Papildinat Paula Dambja kompozicijas "Precibu
dancis" fragmentu ar digitalu skanu efektiem.

Sasniedzamais rezultats
Prot izveidot Tsu podkastu par tému "Gimenes godi". Prot izvéléties P.Dambja kompozicijas "Precibu dancis" saturam atbilstoSus skanas
efektus.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project” (tukSs projekts).

2.Uzraksti uz A4 lapas: “Ko tev nozimé gimenes tradicijas".

3.1zveido jaunu audio celinu: izvélies (File = New — Audio Track).

4.leraksti uzrakstito tekstu par gimenes tradicijam vismaz 1 mindtes garuma.

5.Pieméro audio celinam Compressor efektu. piemeéro efektu “Reverb — Concert Hall”.

6. Pieméro efektu “Reverb — Concert Hall”.

7.1zveido jaunu audio celinu.

8.Papildini vokalo Paula Dambja kompozicijas “Precibu dancis” (no cikla "Danc¢u dziesmas") ierakstu ar kompozicijas saturam

atbilstoSiem skanu efektiem.

9.Saglaba projektu, nosaucot to klases un grupas varda, eksporté gatavo darbu ka MP3 audio failu.

10.Demonstré savu darbu klasei.
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7.2.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu audio celinu musdienu folkloras un postfolkloras skatijuma. lzveidot savu latvieSu tradicionalas muzikas pieméra "Pade"
versiju un interpretét to atbilstosi folkroka zanram.

Sasniedzamais rezultats
Prot digitalaja vidé interpretét latvieSu tradicionalas muzikas pieméru folkroka manieré. Prot komunicét ar grupas biedriem un pamatot
savu izveli.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project” (tukSs projekts).
2.1zveido jaunu Audio celinu (File » New — Audio Track).
3.levieto grupas "Tautumeitas" dziesmu "Pade" izveidotaja audio celina.
4.1zmanto funkciju stem splitter.
5.Noklusini vokalo celinu ar M funkciju.
6.lzveido jaunu audio celinu.
7.leraksti savu dziesmas versiju folkroka maniere.
8.Saglaba projektu, nosaucot to klases un grupas varda,
9.Eksporté gatavo darbu ka MP3 audio failu.
10.Demonstré savu darbu klasei.
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7.2.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit apsveikumu jaunajam parim kazu ceremonija, ietverot svinigu un apcerigu noskanu.

Sasniedzamais rezultats
Prot skaidri noformulét kazu novéléjumu un ierakstit to audio formata.
Prot izveidot emocionali atbilstoSu skanu dizainu, radoSi izmantot skanas efektus un maziku, lai pastiprinatu véstijumu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu “Empty Project”.
2.1zdoma kazu dienas apsveikuma tekstu un uzraksti to uz lapas.
3.1zveido jaunu Audio celinu (File = New — Audio Track).
4.No Loop sekcijas izvélies svinigu un tekstam atbilstosu audio cilpu.
5.Sakopé izvéléto skanas cilpu 16 takSu garuma.
6.1zveido jaunu audio celinu vokala ierakstam un ieraksti apsveikuma tekstu.
7.1zveido jaunu MIDI celinu.
8.1zmanto MIDI flautu un ieraskti melodiju, kas papildina apsveikumu.
9.Saglaba projektu, nosaucot to klases un grupas varda un eksporté gatavo darbu ka MP3 audio failu.
10.Demonstré savu darbu klasei.
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7.2.4. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Izmantojot skanas elementus,veidot jaunu skanas dizainu Renara Kaupera dziesmai "Par mezgliem", kas papildina maksliniecisko
izpausmi.

Sasniedzamais rezultats
Prot radoSi parveidot mizikas fragmentu. Prot skana izteikt emociju vai ideju. Prot ierakstit un apstradat audio, izmantojot tehnologijas.

Rados$a darba isteno$anas stratégija

1. Atver Logic Pro un izveido jaunu “Empty Project”.

2.lmporté fragmentu no dziesmas “Par mezgliem”.

3.1zveido jaunu audio celinu.

4.Pievieno simbolisku skanas dizainu no LOOP sekcijas (zvani, dudas, zvargulisi).

5.Veido no skanas elementiem vienkarsu ritma sekciju.

6.Apstrada skanu ar efektu Reverb.

7.Pievieno jaunu MIDI celinu.

8. leraksti melodiju ar neparastu virtualo instrumentu.

9.Saglaba projektu, nosaucot to klases un grupas varda un eksporté gatavo darbu ka MP3 audio failu.
10.Demonstré savu darbu klasei.
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7.3. Teksta nozime muzikas satura atklasme. Kadas ir teksta un muzikas mijietekmes?

Temata apguves meérkis: Pétit teksta un muzikas mijietekmes, lai atklatu, ka teksts palidz labak uztvert skanas izteikto domu, savukart
muzika paspilgtina teksta saturu.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Skoléns izprot teksta nozimi mizika, veido pats dziesmas tekstu un piemeérotu bitu, izmantojot
digitalas tehnologijas. Spéj radosi paust emocijas un véstijumu caur skanu un vardu saskanu.

Caurviju prasmes: lzvertét, ka teksts un muzika ietekmé viens otru. Veidot savus muzikas un teksta darbus. Diskutét un dalities
viedokl|os par muziku un tekstu. Skaidri izteikt savas domas un idejas gan mutiski, gan rakstiski.

leradumi

Attista ieradumu tiekties péc pilnveidoSanas un jaunas pieredzes iegusSanas, sekmigi darbojoties individuali un komanda, ieklausas; vero,
noverté situaciju, cienpilni un atbildigi uzvedas un rikojas, atrodoties gan publika, gan uz skatuves, gan aizkulisés, gan méginajumu
procesa, koncertos skola. (Vértibas — cilvéka ciena, darba tikums; tikumi — drosme, méreniba, tolerance)

Jédzieni, termini, personibas
Reps, reCetativs, radosa rakstisana.

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali; A. Fjodorova, R. Mauritis, |I. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025).
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7.3. Teksta nozime miuzikas satura atklasme.
7.3.1. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu repa tekstu un radit tam atbilstoSu ritma sekciju.

Sasniedzamais rezultats
Prot izveidot vienkarSu dziesmas struktiru, izmantojot bitu, vokalu un melodiju. Prot ierakstit vokalu un pielagot to izvélétajam ritmam.
Prot izmantot virtualo instrumentu MIDI formata. Prot saglabat un eksportét audio projektu atbilsto$a formata.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu “Empty Project”.
2.1zveido jaunu Audio celinu (File = New — Audio Track) un iestati projekta BPM 110.
3.lzvelies ritma instrumentus no "loop" sekcijas.
4.Kopé ritma cilpu 16 takSu apjoma.
5.Uzraksti tekstu par kadu no témam "Laiks", "Tradicijas" vai "Majas".
6.1zveido jaunu audio celinu ar nosaukumu - balss.
7.1zveido vokala ierakstu 16 takSu apjoma un ieraksti jaunradito tekstu.
8.Saglaba savu projektu ar klases un grupas nosaukumu
9.Eksporté failu ka MP3.

10.Demonstre darbu klasei.
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7.3.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot stastu, izmantojot daudzveidigus skanas dizaina elementus

Sasniedzamais rezultats

Prot izveidot skanu stastu Logic Pro vide, izmantojot audio celinus un Loops skanas. Prot sakartot skanas ta, lai raditu saprotamu un
interesantu stastu bez vardiem. Prot pielietot efektus, lai uzlabotu skanu kvalitati un raditu noskanu. Prot eksportét un saglabat savu darbu

pareiza formata, ka ari prezentét to klasei.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1.Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido jaunu audio celinu (File =~ New — Audio Track).
3.1zdoma vardus stastam ar nosaukumu "“Labaka diena pasaulé".

4.1zveido vienkarsu skanas dizainu fona izmantojot Bullfrog analogo sintezatora slegumu nr4.

5.leraksti 30 sekunzu garu audio failu izmantojot analoga sintezatora slégumu.
6. leraksti savu vokalo partiju jauna skanas celina.
7.Pievieno balss celinam efektu Reverb.
8.Saglaba savu projektu, nosaucot to ar klases un grupas nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 failu.

10.Demonstré savu darbu klasei.
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7.3.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Eksperimentét ar dazadam teksta frazém un to ritmisko sadalijumu, rezultata veidojot savu dziesmu

Sasniedzamais rezultats

Prot izmantot Logic Pro, lai ierakstitu vokalo partiju un sadalitu to mazakos fragmentos. Prot radoSi eksperimentét ar fragmentu secibu,
ritmu un atkartojumiem, veidojot interesantu skanas strukturu. Prot pielietot efektus, pieméram, Reverb, Delay un Pitch Shifter, lai mainttu
un uzlabotu skanu. Prot saglabat un eksportét projektu MP3 formata, ka ari prezentét savu darbu klasei.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido jaunu audio celinu (File = New — Audio Track).
3. leraksti Tsu vokalu frazi par tému "Dabas pasaule".
4.Sadali ierakstito frazi mazakos fragmentos, izmantojot riku Skéres (scissor).
5.Eksperimenté ar So fragmentu secibu, ritmisko novietojumu un atkartojumiem.
6.1zveido interesantu ritmisko strukttru, mainot frazu garumu, pauzes un to atkartoSanas biezumu.
7.Pievieno balss celinam efektu Reverb.
8.Saglaba savu projektu, nosaucot to ar klases un grupas nosaukumu.
9. Eksporte darbu ka MP3 failu.

10.Demonstre savu darbu klasei.
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7.3.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu dziesmu ar mainigu atmosféru, atkariba no izvéléta teksta

Sasniedzamais rezultats

Prot ierakstit un sadalit vokalu vairakas dalas, izmantojot Logic Pro. Prot pielagot katras dziesmas dalas skanu ar dazadiem
instrumentiem un efektu palidzibu. Prot izmantot automatizaciju, lai mainitu skalumu un efektu intensitati dazados dziesmas briZzos. Prot
eksportéet un saglabat projektu MP3 formata, ka art demonstréet savu darbu klasei.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1.Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido jaunu audio celinu (File =~ New — Audio Track).
3.1zdoma un ieraksti vienkarsu vokalo partiju vai 1su tekstu par cilvéka emocijam.
4.1zveido jaunu audio celinu.
5.leraksti jaunradito tekstu un izmanto balsi, lai paraditu teksta paustas emocijas.
6. Pievieno efektu — "Reverb", lai raditu dazadas noskanas.
7.Pievieno vienu MIDI celinu un iespélé atbilstoSu melodiju, izvéloties kadu no virtualajiem stigu instrumentiem.
8.Saglaba projektu ar klases un grupas nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 failu.

10.Paradi savu darbu klasei.
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7.4. Teatris un muzikls. Kada nozime muzikai ir teatra uzvedumos, kada — muziklos?

Temata apguves meérkis: Pétit, kdda nozime muzikai ir teatra uzvedumos; salidzinat ar muzikliem; izzinat scenariju veidoSanas
pamatprincipus, lai varétu sagatavot svétku sarikojumu klas€; iestudéjuma procesa, sadarbojoties ar teatra un vizualas makslas skolotaju,
veikt dazadus uzdevumus (no ieceres lidz sarikojumam).

Komplekss sasniedzamais rezultats
Skoléni izprot miuzikas nozimi teatra izradés un muziklos, prot salidzinat Sos zZanrus. Veido vienkarSu scenariju un sadarbojas
iestudejuma procesa, sagatavojot svetku sartkojumu.

Caurviju prasmes
RadoSums un jaunrade, Sadarbiba un komunikacija, Digitalas prasmes, Kultiras izpratne un pasSizpausme maksla, Atbildiba un
uzdevumu planosana

leradumi

Attista ieradumu atbildigi izturéties pret saviem pienakumiem, ievérot uzvedibas kultiru méginajumos, priekSnesuma laika, ir mérktiecigs
un neatlaidigs. Macas pastastit par savu pieredzi, izvertét, pienemt citu viedokli, argumentéti aizstavet savas idejas.

(Vertiba — uzvedibas kultura; tikumi — atbildiba, tolerance)

Jédzieni, termini, personibas
Muzikals dialogs, Téli muzika, Muzikala ainava

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali; A. Fjodorova, R. Mauritis, |. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025). .
*U’O‘-T
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7.4. Teatris un muzikls.
7.4.1. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Nostiprinat zinaSanas par simfoniska orkestra muzikas instrumentiem un to grupam.

Sasniedzamais rezultats
Izveidot Tsu muzikalu dialogu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1.Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.Uzraksti 1su dialogu starp diviem téliem no kadas latvieSu pasakas.
3.1zveido divus audio celinus —nosauc tos “Varonis 1” un “Varonis 2”.

4.leraksti audio failus, ka dialogu starp abiem varoniem (vienkarsi teikumi vai frazes).

5.1zvélies atmosféru no “Loops” sadalas, kas atbilst dialoga noskanai.
6. Pielieto efektus loop sekcijai “Delay”, lai raditu noskanu un telpiskumu.
7.Pievieno Varonis 1 un Varonis 2 efektu Reverb.
8.Saglaba projektu ar klases un grupas nosaukumu.
9.Eksporte darbu ka MPS3.
10.Demonstré savu muzikalo dialogu klasei.
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7.4.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot muzikalu télu portretu.

Sasniedzamais rezultats
Prot veidot muzikalu téla portretu, izmantojot vokalu, melodiju un bitu. Prot radoSi pielietot efektus, lai raditu 1pasu noskanu. Prot saglabat
un eksportét projektu, ka art paskaidrot savu darbu klasei.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1.Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido audio celinu vokala ierakstam.
3.leraksti vokalu performanci, kas raksturo télu no latvieSu teatra izrades 16 takSu apjoma.
4.1zveido jaunu MIDI celinu ar virtualo instrumentu - klavieres.
5.leraksti melodiju, kas atbilst t€la noskanai vai raksturam.
6. Pielieto efektus Delay klavieru partijai un eksperimenté ar skanam, lai veidotu téla noskanu.
7.Pielieto efektu Reverb vokala ierakstam.
8.Saglaba projektu ar klases un grupas nosaukumu
9.Eksporté darbu ka MP3 failu.
10. Prezente darbu klasei.
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7.4.3. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Radit muzikalu ainavu péc savas izvelétas tematikas.

Sasniedzamais rezultats
Prot izveidot muzikalu ainavu, izmantojot dazadas dabas vai vides skanas. Prot papildinat ainavu ar melodiju un efektu palidzibu. Prot
saglabat, eksportét un prezentét savu darbu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido audio celinu un atrodi skanas “Loops” sadala 3 skanas, kas atgadina pilsétas troksni.
3.Sakarto skanas seciba, kas veido muzikalu ainavu.
4.1zveido jaunu MIDI instrumenta celinu ar piemérotu instrumentu (pieméram, flautu vai sintezatoru).
5.leraksti vai iezimé melodiju, kas papildina pilsétas ainavu.
6.1zmanto efektus (Reverb, Delay), lai padaritu skanas dzivakas un telpiskakas.
7.1si pastasti par savu ainavu un kada teatra izradé ta iederas.
8.Saglaba projektu ar klases un grupas nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 failu.
10. Prezente klasei savu muzikalo ainavu.

Z—-'u'—o..i
Z———g

~N-a-j-a



7.4.4. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu muzikalo télu, izmantojot skanas.

Sasniedzamais rezultats
Prot ierakstit un parveidot balsi ar dazadiem efektiem (Pitch Shifter, Distortion, Flanger). Prot izmantot skanu, lai raditu t€la noskanu un
raksturu. Prot veidot saskanotu skanas kompoziciju ar fonu. Prot saglabat, eksportét un prezentét savu darbu klasei

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido jaunu audio celinu un ieraksti 1su frazi, kas sakas ar "Sveiki, es esmu noslépumains téls, jo...".
3. Transponé balss augstumu — padari balsi zemaku vai augstaku par -12 vai +12 pustoniem - funkcija Transpose.
4. Pievieno efektu "Distortion", lai padaritu balsi robotisku, Snacosu vai “tumsnéju”.
5.1zmanto efektu "Flanger", lai raditu kustibas sajutu.
6.Atrod LOOPS sekcija atbilstoSu fona muzikas cilpu, kas pastiprina téla noskanu.
7.1zveido atbilstoSu fona muziku izmantojot LOOPS cilpu to kopégjot.
8.Saglaba projektu ar klases un grupas nosaukumu.
9. Eksporté savu audio darbu ka MP3 failu.
10.Demonstré savu audio télu klasei un Tsi pastasti, kadu télu vélgjies radit.
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7.5. No mutvardu tradicijas lidz noSu pierakstam. Ka es varu noSu rakstu izmantot savas kompozicijas pieraksta?

Temata apguves meérkis: Pétit agrajiem viduslaikiem raksturigo muzikas valodu, lai klausoties to atskirtu no masdienu muzikas. 1zzinat,
ka un kapéc radas nosu raksts, ka ar nosSu rakstu var piefiksét savas muzikalas idejas.

Komplekss sasniedzamais rezultats

Pétit agrajiem viduslaikiem raksturigo muzikas valodu, lai klausoties to atSkirtu no musdienu muzikas. 1zzinat, ka un kapéc radas nosu
raksts, ka ar noSu rakstu var piefiksét savas muzikalas idejas. Izméginat dazadas vienkarSas notacijas (neumi, ritma zimes, grafiskie
pieraksti), veidojot paSam nelielus muzikalus fragmentus.

Caurviju prasmes
Kritiskd domasana un problému risinaSana analiz€jot, kapéc radas nepiecieSamiba péc nosu pieraksta. RadoSums un paSizpausme
maksla veidojot savu skanu pierakstu. Kulturas izpratne un izpausme izprotot viduslaiku kultiras nozimi muzikas attistiba.

leradumi

Attista ieradumu radit, improvizét, eksperimentét un meklét jaunus risinajumus, uznemties iniciativu. Pauz savu viedokli, respektejot citus.
Uzklausa citus un pauz cienpilnu attieksmi pret atSkirigu gaumi.(Vértibas — cilvéka ciena, darba tikums; tikumi — drosme, godigums,
tolerance).

Jédzieni, termini, personibas

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
"Skola2030" macibu materiali; A. Fjodorova, R. Mauritis, I. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025)
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7.5. No mutvardu tradicijas lidz noSu pierakstam.
7.5.1. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu muzikas ainavu ar mainigu atmosféeru.

Sasniedzamais rezultats

Prot veidot vienkarsu melodiju ar 3-5 notim. Prot pievienot fona dabas skanas, lai veidotu noskanu. Prot izmantot vienu efektu (pieméram,
Reverb vai Chorus), lai uzlabotu skanéjumu. Prot veidot vienkarSu ritmu un apvienot to ar melodiju. Prot sagatavot darbu demonstré$anai
klasei.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu — “Empty Project”.
2.1zveido 1 MIDI celinu un izvélies virtualo instrumentu Harp vai Choir.
3.lespéle vienkarsu tautasdziesmas melodiju izmantojot 3-5 notis ar MIDI kontrolieri.
4. Atver izveidotas melodijas celina noSu raksta skatu - komanda E un Score, un apskati notis.
5. Atver jaunu audio celinu un ieraksti to pasu melodiju ar balsi.
6. Pievieno balss celinam efektu Reverb.
7.Veic korekcijas, lai melodija izklausitos harmoniska.
8.Saglaba projektu ar klases un grupas nosaukumu.
9. Eksporté darbu ka MP3 audio failu.
10.Demonstré savu muzikalo dialogu klasei.

Z—-'u'—o..i

~N-a-j-a



7.5.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu muzikalo ainavu, izmantojot muzikas izteiksmes lidzek|us ka stastijuma veidu.

Sasniedzamais rezultats

Prot izvéleties un izmantot divus dazadus instrumentu celinus. Prot radit melodiju, kas atbilst témai vai noskanai. Prot pielietot vienkarsu
efektu, pieméram, “Tremolo”. Prot kombinét instrumentus ar cilpam (baznicas zvani, putni, bungas). Prot uzlabot darbu, parbaudot

skanas ltdzsvaru. Prot nosaukt darbu un pastastit, ko tas izsaka.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu.
2.1zveido MIDI instrumentu celinu ar flautas virtualo instrumentu: Flute.
3.1zveido MIDI instrumentu celinu ar stigu virtualo instrumentu: Strings.
4.leraksti vienkarsu melodiju katra celina, kas attélo “ritu sena pili”.

5.Pievieno audio celinu un ievieto cilpu no LOOP sekcijas, kas atgadina baznicas zvanus.

6. Uzliec Tremolo efektu MIDI stigu celinam.
7.Uzliec Reverb efektu MIDI flautas celinam.
8.Saglaba darbu ar klases un stasta nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 audio failu.
10.Uzdevums klasei minét, kads varétu bt audio stasta nosaukums.

30
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7.5.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit skanas dizanu, izmantojot seno viduslaiku dziedajumu paraugus.

Sasniedzamais rezultats

Prot ierakstit un atpazit latvieSu sakamvardu vai teicienu. Prot izmantot vokalos efektus, pieméram, “Vocal Transformer” un “Echo”. Prot
radit vienkarSu muzikalu fonu ar instrumentiem. Prot parbaudit skanas saplusanu - vai teksts ir dzirdams. Prot nosaukt un saglabat darbu.
Prot izskaidrot, ko nozimé izvélétais sakamvards.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu.
2.1zveido jaunu audio celinu un nosauc to Teicéjs.
3. leraksti vienu latvieSu sakamvardu vai vienkarsu teicienu.
4.1zmanto efektu “Vocal Transformer”, lai raditu skanas izmainas balss ieraksta.
5.Pievieno jaunu MIDI instrumenta celinu.
6.1zvelies MIDI celinam virtualo instrumentu Church Organ un izveido sakamvardam skanas dizainu.
7.MIDI ierakstam izmanto Space Designer efektu.
8.Saglaba darbu ar klases un stasta nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 audio failu.
10.Demonstre darbu klasei.
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7.5.4. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Veidot savu senas muzikas pierakstu, ierakstit audio failu, kam raksturigs senas muzikas melodiskums.

Sasniedzamais rezultats
Realiz€ savu radoso ideju: prot izveidot dziesmas "Dzimta valoda” ierakstu, pievienot improvizétu, pasraditu ritma sekciju, radot jaunu
muzikas failu.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu.
2.1zveido jaunu audio celinu un nosauc to PASAKA.
3.leraksti vienu latvieSu pasakas fragmentu.
4.1zmanto efektu “Vocal Transformer”, lai raditu skanas izmainas balss ieraksta.
5.Pievieno jaunu MIDI instrumenta celinu.
6.1zvelies MIDI celinam virtualo instrumentu Strings un izveido pasakai skanas dizainu.
7.MIDl ierakstam izmanto Space Designer efektu.
8.Saglaba darbu ar klases un stasta nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 audio failu.
10. Demonstré darbu klasei.
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7.6. Bruninieku laikmeta un musdienu milas dziesmas. Kas ir kopigs un kas — atskirigs bruninieku laikmeta un musdienu milas
dziesmas?

Temata apguves merkis: Klausities, dziedat un analizét bruninieku laikmeta un musdienu milas dziesmas, pétit un salidzinat trubadudru
un dziesminieku tradicijas, muzikas valodu un dziesmu saturu musdienas un agrak.

Komplekss sasniedzamais rezultats

Spéj pilntba veidot un vadit Logic Pro projektu. Prot komponét un ierakstit melodijas ar medieval sampler un musdienu instrumentiem.
Spéj veidot pavadijumu, ritmu un teksturas Prot izdomat un ierakstit romantisku tekstu. Spéj apvienot bruninieku laikmeta un musdienu
milas dziesmu elementus.Prot lietot efektus (reverb, delay) un balansét miksu Spéj sagatavot un eksportét gatavu audio projektu

Caurviju prasmes

Radosa domasana un problému risinasana. Digitalas pratibas un tehnologiju lietojums (Logic Pro). Kritiska domasana un analize,
balanséjot skanas un efektus. Literara izteiksme un teksta radiSana. Kultiras un vésturiskas izpratnes attistiSana. Komunikacijas un
sadarbibas prasmes, prezentéjot radito darbu

leradumi

Attista ieradumu patstavigi izvertét muzikas kulturas sasniegumus, veidojot izpratni par Latvijas nozimibu pasaulé, apzinas, ka muzikas
tradicijas ir butiska Latvijas kultiras mantojuma dala. Ir tolerants pret savas tautas tradicijam un muzikas kulturu.

(Vertibas — Latvijas Valsts, kulttra, latvieSu valoda; tikumi — gudriba, taisnigums, solidaritate, tolerance)

Jédzieni, termini, personibas
Trubadurs, dziesminieks

Izmantotie macibu lidzekli, materiali

"Skola2030" macibu materiali; A. Fjodorova, R. Mauritis, |. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025) £-V-ari
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7.6. Bruninieku laikmeta un musdienu milas dziesmas.
7.6.1. RadoSais darbs

Radosa darba merkis
Veidot savu bruninieku laika melodiju, ierakstit vai sintezét melodiju trubaduru stila.

Sasniedzamais rezultats

Prot izmantot Logic Pro pamatfunkcijas (projekta izveide, celinu pievienoSana, instrumentu izvéle). Prot ierakstit vai sintezét melodiju ar
izvéleto instrumentu. Prot izveidot vienkarsu ritma pavadijumu (bungas, tamburins u.c.). Prot pielietot efektus (pieméram, reverb) skanas
telpiskuma radiSanai. Prot sagatavot un saglabat audio projektu ka gatavu failu prezentacijai.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.lestati projekta tempu 70 BPM.
3.1zveido MIDI celinu.
4. Atver skanas banku Library (Y) un izvélies instrumentu: arfai lldzigu skanu vai flautu, lai raditu viduslaiku noskanu.
5.leraksti popularu musdienu melodiju izmantojot MIDI kontrolieri 16 takSu apjoma.
6.1zveido jaunu audio celinu ar nosaukumu bungas un izveido ritma partiju no sekcijas LOOPS. Ja vélies autentiskaku skanu, pievieno
tamburina vai bungu sitienus ik pa taktij. Vari izmantot Medieval sempleri, kas piedava plasu viduslaikiem raksturigu skanu banku.
7.MIDI celinam un bungu partijam Izmanto reverb efektu, lai raditu baznicas vai pils zales akustiku.
8.Saglaba darbu ar klases un darba nosaukumu.
9. Eksporté darbu ka MP3 audio failu.
10.Prezenté darbu klasei.

Z—-'u'—o..i
Z———g

~N-a-j-a



35

7.6.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot Tsu instrumentalu pavadijumu musdienu milas dziesmai.

Sasniedzamais rezultats

Prot izmantot Logic Pro projektu veidoSanai un instrumentu pievienoSanai. Prot izveidot akordu progresiju un papildinat to ar melodiju.
Prot lietot digitalos instrumentus un efektus (reverb, delay). Prot sabalansét skanas [iTmenus un veidot vienotu aranz&jumu. Prot eksportét
audio failu prezentéSanai vai turpmakam darbam.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu (File = New — Empty Project).
2.lestati projekta tempu 80 BPM.
3.1zveido MIDI celinu.
4.1zvelies virtualo instrumentu, kam raksturigs maigs skanéjums, pieméram, Classic Piano.
5. leraksti akordu progresiju C-Am-F -G
6. Pievieno audio celinu un izveido ritma sekciju akordu progresijai, kam raksturiga viduslaku atmosféra.
7.1zmanto bungu celinam efektu reverb, lai padaritu skan&jumu plasaku un sapnainaku.
8.Saglaba darbu ar klases un darba nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 audio failu.

10.Prezente darbu klasei.
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7.6.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu musdienu milas dziesmu ar bruninieku laika muzikas elementirem.

Sasniedzamais rezultats
Prot izveidot projektu un iestatit tempu Logic Pro. Prot izmantot medieval sampleri un audio, lai raditu melodiju. Prot veidot perkusiju un
atmosféras efektus. Prot ierakstit balsi un radit tekstu. Prot lietot efektus (reverb, delay) telpiskumam.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1.Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu (File =~ New — Empty Project).
2.lestati projekta BPM 90.
3.1zveido jaunu audio celinu un ieraksti romantisksu melodiju izmantojot Medieval sampler.
4.1zveido jaunu audio celinu.
5. Atrdod dzejoli par bruniniekiem un izvélies fragmentu, kuru vélies ierakstit.
6.1zveido balss ierakstu, kur deklamé dzejola fragmentu.
7.1zmanto efektu reverb, lai panaktu skanas telpiskumu.
8.Saglaba darbu ar klases un darba nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 audio failu.

10. Prezenté darbu klasei.
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7.6.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit bruninieku laikmeta milas dziesmu, izmantojot musdieniga skanéjuma instrumentus.

Sasniedzamais rezultats

Prot izveidot projektu un iestatit tempu Logic ProProt ierakstit melodiju ar medieval sampler. Prot integrét musdienu instrumentus
melodija. Prot veidot melodisku pavadijumu, Prot radit interesantu teksturu ar neparastam skanam. Prot izdomat un ierakstit tekstu. Prot
lietot efektus (reverb, delay) instrumentiem un vokalam

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro un izveido jaunu projektu (File =~ New — Empty Project).
2.lestati projekta tempu 90 BPM.
3. Atver jaunu audio celinu un ieraksti improvizétu melodiju ar Medieval sampler 16 takSu apjoma.
4.Pievieno celinam efektu Reverb.
5.1zveido jaunu audio celinu.
6.Pievieno zobenu skanas, lai izveidotu interesantu skanas teksturu ar Medieval sampler.
7.leraksti romantisku dzejas fragmentu jauna audio celina, izmantojot latvieSu dzejnieka darbu.
8.Saglaba darbu ar klases un darba nosaukumu.
9.Eksporté darbu ka MP3 audio failu.

10.Prezente darbu klasei.
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7.7. Viduslaiku un musdienu populara muzika. Kas raksturo muzikas popularitati viduslaikos un kas — musdienas?

Temata apguves meérkis: 1zzinat viduslaiku muzicéSanas tradicijas pilsétas, salidzinat tas ar musdienam, lai rastos prieksSstats, ka
veidojas un attistijas populara muzika.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Skoléns spéj izveidot Logic Pro projektus, kuros apvieno viduslaiku melodijas ar musdienu
instrumentiem un ritmu, pielieto efektus (Reverb, Delay, Tremolo, Compressor) skanas telpiskuma un dinamikas veidoSanai,
eksperimenté ar cilpu garumu, ritmu un ornamentiem, ieraksta un integré vokala fragmentus, ka ari saglaba un eksporté gatavu audio
failu, radot harmonisku un daudzslanainu muzikalu fragmentu.

Caurviju prasmes: Temata apguves procesa skoléns attista pétnieciskas prasmes, sadarbibas, kritiskas domasanas un
problémrisinasanas prasmes, ka ari aktualizé pasvaditas macisanas pilnveidi un digitalo pratibu.

leradumi: Attista ieradumu patstavigi izvertét mazikas kultiras sasniegumus, veidojot izpratni par Latvijas nozimibu pasaulé, apzinas, ka
muzikas tradicijas ir butiska Latvijas kultiras mantojuma dala. Ir tolerants pret savas tautas tradicijam un muzikas kulttru.(Veértibas —
Latvijas valsts, kulttra, latvieSu valoda; tikumi — gudriba, taisnigums, solidaritate, tolerance)

Jédzieni, termini, personibas

Izmantotie macibu lidzekli, materiali
“Skola 2030" materiali; A. Fjodorova, R. Mauritis, I. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025).

Z—-'u'—o..i

Z———g

~n-3-j-a

k-l-o-s_e



39

7.7. Viduslaiku un musdienu populara muzika.
7.7.1. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu viduslaiku melodiju, izmantojot atbilstoSas muzikalas fakturas.

Sasniedzamais rezultats

Prot izveidot Logic Pro projektu un izvéléties instrumentu celinu. Spéj komponét un ierakstit viduslaiku melodiju ar harfu. Prot pievienot
musdienu instrumentus (elektronisko basu) un cilpas. Sp€j sakombinét melodiju un ritmu, radot harmonisku saplusanu. Prot lietot efektus
(Tremolo, Reverb, Compressor) skanas telpiskumam un dinamikai. Sp€j ierakstit vokala motivus, kas harmoné ar instrumentiem. Prot
balansét skanas un sagatavot gatavu audio failu eksportam.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.lzveido jaunu audio celinu.
3.levieto fragmentu no dziesmas Miri it is while sumer ilast 1 minttes garuma.
4.Pievieno jaunu virtualo intrumentu celinu.
5.Nosauc jauno celinu - bungas.
6.1zveido bungu pavadijumu dziesmas fragmentam.
7.Pievieno reverba efektu bungu partijai.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9. Eksporté kompoziciju ka MP3 audio failu.

10. Prezenté kompoziciju klasei.
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7.7.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Radit ritma un melodijas harmoniju viduslaiku muzikas stila.

Sasniedzamais rezultats

Prot izveidot un nosaukt instrumentu celinu Logic Pro. Spé€j ierakstit viduslaiku melodiju un pievienot musdienu ritma cilpas. Prot lietot
efektus (Delay, Reverb, Compressor) un balansét skanu. Spé&j mainit cilpu atkartojumu un veidot dinamisku fragmentu. Prot ierakstit
vokalu un eksportét gatavu audio failu.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.1zveido jaunu audio celinu.
3.levieto fragmentu no dziesmas Edi be thu, Heven-Queene 1 minutes garuma.
4.Pievieno jaunu virtualo intrumentu celinu.
5.Nosauc jauno celinu - bungas.
6.1zveido bungu pavadijumu dziesmas fragmentam.
7.Pievieno reverba efektu bungu partijai.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9.Eksporté kompoziciju ka audio MP3 failu.

10. Prezenté kompoziciju klasei.

Z—-'u'—o..i
Z———g

~N-a-j-a



41

7.7.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Veidot savu dziesmu, izmantojot viduslaiku veésturisko un musdienu popularas muzikas sintézi.

Sasniedzamais rezultats
Spéj kombinét viduslaiku instrumentus ar musdienu sintezatoru. Prot eksperimentét ar ritmu, syncopation un ornamentiem. Spégj lietot

efektus (Reverb, Delay) telpiskuma un plasuma radiSanai. Prot ierakstit vokala fragmentus un integrét tos ar instrumentiem. Spéj saglabat
un eksportét gatavu audio failu.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.lzveido jaunu audio celinu.
3.levieto fragmentu no viduslaiku dziesmas Als | Lay on Yoolis Night - Anon. (14thC) / Martin Best Ensemble.
4.Pievieno jaunu MIDI celinu.
5.Pievieno musdienam raksturiga instrumenta partiju, kas papildina viduslaiku dziesmu.
6.1zveidot efektu Reverb savam ierakstam.
7.Pievieno jaunu audio celinu un izveido vides skanu ierakstu no Medieval samplera.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9. Eksporté kompoziciju ka audio failu.

10. Prezente kompoziciju klasei.
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7.7.4. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Radit savu celojumu laika "No musdienam lidz viduslaikiem".

Sasniedzamais rezultats
Prot izveidot MIDI un audio celinus Logic Pro.Spéj sapludinat dazadu laikmetu skanas viena kompozicija. Prot izmantot efektus parejam
un harmonizacijai. Sp€j saglabat un eksportét gatavu audio darbu. Prot prezentét un pamatot savas radosas izvéles.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.1zveido jaunu audio celinu.
3.levieto fragmentu no viduslaiku dziesmas Alas Alas is My Chief Song - Walter Frye (15thC) / Ferrara Ensemble.
4.Pievieno jaunu MIDI celinu.
5. Pievieno musdienam raksturiga instrumenta partiju, kas papildina viduslaiku dziesmu.
6.1zveidot efektu Reverb savam ierakstam.
7.Pievieno jaunu audio celinu un izveido vides skanu ierakstu no Medieval samplera.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9.Eksporté kompoziciju ka audio failu.

10. Prezenté kompoziciju klasei.
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7.8. Celojumi. Daba un dabas skanas ka iedvesmas avots. Ka dabas skaistums un dabas skanas rosina komponistu dailradi?

Temata apguves mérkis: Pétit un analizét skandarbus, kuros komponisti atspogulojusi dabas skaistumu, atklajot, ka dabas skanas un
daba ir iedvesmojusi komponistus gan agrak/pagatné, gan masdienas.

Komplekss sasniedzamais rezultats: Skoléns spéj pétit un analizét skandarbus, kuros komponisti atspogulojusi dabas skaistumu,
atklajot dabas un dabas skanu ietekmi gan vesturiskaja, gan musdienu muzika. Skoléns prot praktiski izmantot dabas skanas,
instrumentus un digitalas muzikas programmas (Logic Pro), eksperimentét ar ritmu, melodiju, efektu lietojumu un vokala integraciju, radot
harmoniskus un daudzslanainus muzikalus fragmentus, kas atspogulo dabas iedvesmu.

Caurviju prasmes: Kritiskd domasana un analize: spé€ja pétit un analizét skandarbus, identificéjot dabas ietekmi uz melodiju, ritmu un
instrumentaciju. Radosa izpausme: prasme radit muzikalus fragmentus, izmantojot dabas skanas, instrumentus un digitalas programmas.
Tehnologiju lietojums: kompetence darba ar Logic Pro, audio ieraksti$anu, cilpu manipulésanu un efektu (Reverb, Delay) pielietoSanu.
Sadarbiba un komunikacija: spéja prezentét savus darbus, skaidrojot radoSo procesu un iedvesmas avotus. Savstarpéja sasaistiSana:
spéju sasaistit muzikas teoriju, vésturi un dabas noveérojumus vienota radosa procesa.

leradumi: Attista ieradumu patstavigi izvertét mazikas kultiras sasniegumus, veidojot izpratni par Latvijas nozimibu pasaulé, apzinas, ka
muzikas tradicijas ir butiska Latvijas kultiras mantojuma dala. Ir tolerants pret savas tautas tradicijam un muzikas kulttru.(Veértibas —
Latvijas valsts, kulttra, latvieSu valoda; tikumi — gudriba, taisnigums, solidaritate, tolerance)

Jédzieni, termini, personibas

Izmantotie macibu lidzekli, materiali

“Skola 2030" materiali; A. Fjodorova, R. Mauirttis, |. Nelsone "Muzika 7. klasei" (2025). 5
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7.8. Celojumi. Daba un dabas skanas ka iedvesmas avots.
7.8.1. RadosSais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu ritma fragmentu, kam pievienot melodiju par dabas tematiku, imitéjot dabas skanas.

Sasniedzamais rezultats
Prot izmantot dabas skanas ka muzikas elementus. Prot apvienot akustiskos un elekironiskos instrumentus. Prot pielietot efektus
telpiskuma radiSanai.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.1zveido MIDI celinu, izmantojot virtualo instrumentu, kas atgadina dabas skanas.
3. leraksti melodiju 8 takSu garuma, izmantojot MIDI kontrolieri.
4. Pievieno jaunu audio celinu, izveido ritma sekciju izmantojot koka ritma instrumentus no LOOP sekcijas.
5.1zveido vél vienu MIDI celinu un izmantojot MIDI flautu veido skanas dizaina ierakstu, kas papildina melodiju
6. Pievieno Chorus efektu flautas MIDI celinam, lai raditu telpiskuma sajutu.
7.Pievieno Reverb efektu koka ritma celinam.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9.Eksporté kompoziciju ka MP3 audio failu.
10. Prezenté kompoziciju klasei.
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7.8.2. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu audio skanas celinu, integréjot jurai raksturigas skanas ritma zimeéjuma

Sasniedzamais rezultats
Prot izmantot dabas skanas ritma. Prot radit muzikalu fragmentu ar noskanu. Prot izmantot efektus, lai raditu atmosféru.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.lestati BPM 80.
3.1zmanto Bullfrog analogo sintezatoru un veido slégumu num.5 péc shémas.
4.1zveido jaunu audio celinu, lai ierakstitu Bullfrog sintezatora skanas dizainu.
5.leraksti analoga sintezatora Bullfrog skanas dizainu 16 takSu garuma.
6.Pievieno Delay efektu Bullfrog audiocelinam.
7.Maini Delay efekta intensitati, veidojot dazadas noskanas.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9. Eksporté kompoziciju ka MP3 audio failu.

10.Prezenté kompoziciju un pamato savas radosas izvéles.
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7.8.3. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu muzikalo audio celinu balsij, izmantojot véjam raksturigas skanas $aja muzikalaja fragmenta.

Sasniedzamais rezultats
Prot radit melodiju, iedvesmojoties no dabas skanam. Prot izmantot efektus kustibas un noskanas radiSanai
instrumentiem un papildinat skanéjumu ar dabas fonam raksturigam skanam.

Rados$a darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.Pievieno mikrofonu skanas kartei, lai varétu ierakstit balsi.
3.1zveido jaunu audio celinu balsij.
4.leraksti balsi, kas atgadina véja skanas, 16 takSu garuma.
5. Audio celinam pievieno Reverb efektu.
6. Maini Reverb efekta intensitati, radot dazadas véja noskanas.
7.1zveido vel vienu tadu pasu audio celinu ar citu balss ierakstu, kas atgadina koku lapu ¢abonu.
8.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
9.Eksporté kompoziciju ka MP3 audio failu.

10.Prezenté kompoziciju un pamato savas radosas izvéles.

. Prot apvienot balsi ar
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7.8.4. Radosais darbs

Radosa darba merkis
Izveidot savu melodiju, radot meza atmosféru.

Sasniedzamais rezultats

Prot kombinét akustiskus instrumentus ar dabas skanam un elektroniskiem elementiem. Spé€j eksperimentét ar ritmu, ornamentiem un
cilpu atkartojumiem. Prot lietot efektus (Reverb, Delay) telpiskuma un atmosféras radiSanai. Spé€j ierakstit vokala fragmentus un integréet
tos ar instrumentiem. Spéj saglabat un eksportét gatavu audio failu prezentacijai.

Radosa darba isteno$anas stratégija
1. Atver Logic Pro — File = New — Empty Project.
2.lestati projekta BPM 70.
3.1zveido MIDI celinu.
4.zvelies virtualo instrumentu, kam raksturiga meza atmosféra.
5.leraksti 1su melodiju 16 takSu garuma.
6.1zveido jaunu audio celinu ar nosaukumu "Balss".
7.leraksti 3 teikumus par vienu dienu meza.
8.Pievieno Reverb efektu balss ierakstam, lai iegutu plasu un telpisku skan&jumu.
9.Saglaba projektu un izdoma tam nosaukumu.
10. Eksporté kompoziciju ka MP3 audio failu un prezenté kompoziciju un pamato savas radosas izvéles.
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Radosa darba vertesana

Vértésana ir neathnemama macibu procesa dala, tas primarajam meérkim jabut: dot nepiecieSamo informaciju, lai varétu uzlabot macisanu
un macidanos. VértéSana nosaka abu iesaistito puSu — gan skolotaju, gan skolénu — ieinteresétibu un aktivu, mérktiecigu darbibu.
VértésSanai ir tikpat liela nozime izglitibas sistéma, ka macibu saturam un macibu videi. Veiksmiga macisanas nav iespéjama bez
vértéSanas. Lai bérns vai jaunietis veiksmigi apgutu macibu saturu, pilnveidotos un attistitos, ir nepiecieSama vertédanas pieeja, kas
fokuséjas uz to, kas jau Sobrid izdodas un kas vél japilnveido.

VértéSanas galvena sastavdala ir efektiva atgriezeniska saite, kas liek skolenam domat un apgut nepiecieSamas zinasanas, lai uzlabotu
savu sniegumu. Atgriezeniskas saites jeb formativas vertéSanas butiba ir atbalstit skolénu macibu procesa un dot vinam iespé€ju uzlabot
savu sniegumu, [1dz sasniegts labakais iespéjamais rezultats. Macibu procesa skolotajs parliecinas par to, ko skoléni ir iemacijusies, un,
ja nepiecieSams, atbilstoSi pielago savas maciSanas metodes. Efektiva atgriezeniska saite ir sniegta istaja laika, konkréta, izmantojama
un cienpilna.

Atzime katra temata nosléguma parada tikai to, cik labi ir apguts macibu saturs. Skolotaja izliktais vértejums (atzime 10 ballu skala)
parada skoléna zinaSanas, prasmes, izpratni pret sasniedzamo rezultatu konkrétaja bridi. Skolotajs verté skoléna sniegumu péc
konkrétiem kritérijiem pret sasniedzamo rezultatu (to, kas skolénam jaiemacas). Radoso darbu skolotajs var vértét péc saviem ieskatiem,
izveloties formativo jeb skolénu snieguma vértesanu ikdiena, lai uzlabotu macisanos; summativo vértésanu jeb skolénu snieguma
novértéSanu vai diagnosticéjoso vertéSanu — ar meérki palidzét skolotajam izvertét skoléna maciSanas stipras un vajas puses un
noskaidrot nepiecieSamo atbalstu, lai atbilstosSi un efektivi planotu turpmako macibu procesu.

Uzdevumu estétiskajam noforméjumam paliek daudz rado$as telpas, kuras skoléni var izpausties un demonstrét savu ideju originalitati.
Caurviju prasmes uzdevumos raksturojamas ka dazadu digitalo riku lietoSana, saprotot to funkciju un jegu, pieméram, digitala flauta,
analogais sintezators, mikrofons, dators u.c. Skolénu vértéSanas princips paliek skolotaja izvéles zina, izvertéjot paveikto.
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1. SLEGUMS
APLIECEJA GENERATORS

lestatisim sintezatoru ta, lai apliecéjas generators (EG 1) kontrolé skalumu, jeb, citiem vardiem - EG 1 satis kontroles spriegumu uz
reguléjama sprieguma pastiprinataja CV ieeju - tas mainis signala amplitidu. lestati EG pogas ta, ka attélots pieméra. lestati sviras sleédzi
uz FREE pozicijas. EG modulis tagad gaida, kad sanems GATE signalu, lai saktu stradat. Savieno MIXER OUT ar VCF modula AUDIO
IN, VCF OUT ar VCA modula AUDIO IN, EG 1 modula EG OUT ar VCA modula CV2 IN. Pieregulé MIXER modula pogas, TUNE un
CUTOFF pogas, lai iegutu sev vélamo skanu. Griez VCA OFFSET pogu lidz galam uz kreiso pusi
aizverts. Tagad, piespied MANUAL GATE pogu, lai palaistu apliecéjas generatoru! Kolidz tiek piespiesta poga, VCA atveras un paradas
skana. Izmégini dazadas ATTACK un RELEASE pogu pozicijas un dazadus GATE atvérSanas periodus (cik ilgi tiek turéta MANUAL

GATE poga).

- skana pazudis, jo pastiprinatajs ir
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2. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS 2

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sitis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.

ATTACK 2 0 RELEASE 2
- - -

DELAY TIME FEEDBACK
s * . s 2 a
. - L] .
- - - .
. L] L] .
. - . .
{ WET OUT
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3. SLEGUMS

APLIECEJA GENERATORS ar SAMPLE&HOLD moduli

Saja sléguma més aktivizésim EG 1 ar SAMPLE&HOLD modula taktsimpulsu generatora PULSE OUT, kas biitiba ir zemfrekvences
generators (LFO), kas generé pulsa vilnformu. AktivizéSanas atrumu nosaka RATE poga. Katrs pozitivais pulsa signals no PULSE OUT
iedarbinas apliecéjas generatoru, aiztures laiks bus vienads ar pozitiva pulsa ilgumu. Savieno PULSE OUT ar GATE 1 un EG reZima
sledzi uzstadi FREE pozicija. Varbat tu jau ievéroji, ka EG 1 modulim ir divas kontroles stravas ieejas - ATTACK CV un RELEASE CV. Sis
ir stravas kontroles, kas nosaka skanas paradiSanas un izdziSanas ilgumu. Tapat ka ar CV ieejam citos modulos, vadibas spriegums tiek
pievienots attiecigas pogas iestatijumam. Tatad, pieméram, ja DECAY CV palielinas (klUst pozitivs), art skanas izdziSanas laiks palielinas
un tad krit (klust negativs) — skanas izdziSanas laiks samazinas. Sis izmainas rada interesantakas variacijas citadi statiskaja izdziSanas
laika. Més izmantosim EG 2 modula bipolaro izeju (BP OUT), lai kontrolétu izdziSanas laiku EG 1 moduli - savieno Sis ligzdas ar vadu un
uzstadi EG 2 LOOP reZzima, ka art pagriez ATTACK un RELEASE 2 pogas, ta, lai tie uzstaditu garaku skanas paradisanas un noklusanas
laiku. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG, atrodi sev vélamas pogu pozicijas!

VEA O-FFSET ATTACK €V RELEASE CV
i ATTACK 1 FIELH.SEI o
L . . 0 . " .

DELAY TIME FEEDBACK
e " . . " .

- - - -
L] - - -
- - - -
- - - -

{ WET QUT
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4.SLEGUMS

SKANAS GENERATORS: VIBRATO

Saja sléeguma izmantosim EG 2 modula BP OUT, iestatitu LOOP reZima, lai nedaudz pamainitu VCO (neséjsignalu) frekvenci, panakot
VIBRATO efektu (frekvences moduléts signals). Vibrato ir muzikals efekts, kas sastav no regularas, pulséjoSas augstuma mainas. Tas
tiek izmantots, lai pievienotu izteiksmi vokalajai un instrumentalajai muzikai. Vibrato parasti raksturo divi faktori - skanas augstuma
svarstibu apjoms ("vibrato apmérs") un atrums, ar kas nosaka skanas augstuma daudzveidibu ("vibrato atrums"). Maini VCO modula FM
pogas poziciju, lai mainitu skanas augstuma daudzveidibu un ATTACK 2 un RELEASE 2, lai mainttu mainitu vibracijas atrumu. Atrodi sev
vélamo iestatiju- mu. lestati DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.
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5. SLEGUMS

REGULEJAMA SPRIEGUMA FILTRS: WAH-WAH EFEKTS

éajé sleguma més izmantosim EG 2 modula BP OUT, uzstaditu LOOP rezima, lai mainitu VCF nogrieSanas frekvenci, panakot WAH-
WAH efektu un radot skanu, kas atdari- na cilvéka balsi, sakot wah-wah. Grozi VCF modula CV 1 LVL pogu, lai mainitu filtra nogrieSanas
frekvenci un ATTACK 2 un RELEASE 2 pogas, lai mainitu efekta atrumu. Atrodi sev vélamos iestatijumus. Uzstadi DRY/WET pogu vidus
pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

ATTACK CV RELEASE CV

i ATTACK 1 g RELEASE1 i
e 2. . =
.

LOOF
.

ATTACK 2 0 RELEASE 2
» ® . . *




6. SLEGUMS

REGULEJAMA SPRIEGUMA PASTRIPRINATAJS: TREMOLO EFEKTS

Muizikas tehnologijas, 1pasi sintezatoros un elektriskajas érgelés, tremolo efekts attélots ka amplitidas variacijas - atri palielinot un
samazinot signala skalumu, veidojas mirgojoss efekts. Savieno EG 2 modula BP OUT, uzstaditu LOOP reZzima, ar VCA modula CV 1 IN.
Tas mainis VCA nobidi (cik daudz VCA ir vala), lai panaktu TREMOLO efektu. Grozi VCA modula CV 1 LVL pogu, lai mainttu signala
amplitudas variaciju daudzumu un ATTACK 2 un RELEASE 2 pogas, lai mainitu efekta atrumu. Atrodi sev vélamos uzstadijumus. Uzstadi
DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

@_?'r_ﬁcm g nzm
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7. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 1

Saja sléguma més kontrolésim VCO skanas augstumu ar kapnveidigu CV no S&H modula. Lai iegitu kapnveidigu CV, ir nepiecieSamss
zemfrekveces generators, kas rada zagsprieguma vilnformu. To var izdarit viens no apliecéja generatoriem - uzstadi EG 2 LOOP rezima,
ATTACK 2 pogu lidz galam pretéji pulkstenraditaja virzienam (lai skanas paradiSanas laiks ir talitéjs) un uzstadi RELEASE 2 pogu ka
attelots piemeéra. Tagad, savieno EG 2 OUT ar S&H CV IN (Sis bus spriegums, kas tiks nemts ka paraugs), tad S&H OUT savieno ar VCO
modula FM IN. Tagad més varam uzbuvét skanas slegumu - PULSE OUT saslédzot ar VCF modula AUDIO IN un VCF OUT saslédzot ar
VCA modula AUDIO IN. Tagad tev vajadzétu dzirdet ka skanas augstums paaugstinas pa soliem. Solu skaits ir atkarigs no RATE pogas
pozicijas, skanas augstuma mainas diapazonu nosaka FM pogas iestatijumi, bet kapuma laiku nosaka RELEASE 2 pogas iestatijumi. Ta
vieta, lai iegutu tikai augSupejoSa kapuma skanas augstuma izmainas, var iegut art art lejupejosas izmainas - pagrieziet ATTACK 2 pogu
[1dz galam pulkstenraditaja virziena. Izmégini dazadus slédzu iestatijumus un atrodi sev vélamos!
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8. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 2

Pievienosim slégumam VCA. Pilniba aizver VCA, pagriezot VCA OFFSET pogu pilniba pretéji pulkstenraditaja virzienam - skana pazudis.
Tagad izmantosim EG 1 moduli FREE reZima, lai kontrolétu VCA - savieno EG 1 OUT ar CV 2 IN. Pagaidam nekas nenotiek, jo mums
vajag GATE signalu, lai palaistu ENV GEN 1; més izmantosim PULSE OUT no SAMPLE & HOLD modula (kas ir tas pats taktsimpulss,
kas darbina S&H slegumu) ka GATE - vienkarsi savieno to ar GATE 1. Tagad, nepartraukta tona, pieaugosa augstuma vieta, tu dzirdési
individualas notis, kuru garumu nosaka ATTACK 1 un RELEASE 1 pogu iestatijumi. Atrodi sev vélamos iestatijumus! Izmégini dazadus
VCF modula CUTOFF un RESONANCE iestatijumus. Vari izméginat savienot EG 1 modula BP OUT ar VCF modula CV 1 IN, lai modulétu
aizvérsanas frekvenci un izveidotu wah-wah efektu. Izmegini dazadus CUTOFF, RESONANCE un CV 1 LVL pogu iestatijumus, lai iegitu
labakos rezultatus. Uzstadi DRY/WET pogu vidus pozicija, lai iegutu atbalss efektu.

ATTACK 2 0 RELEASE 2
- - -
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9. SLEGUMS
SAMPLE & HOLD 3

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sitis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF moduli, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. lzmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.
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10. SLEGUMS

SAMPLE & HOLD 4

Pievienosim kédei otro apliecéjas generatoru (EG 2). Tas mainis skanas tembru, citiem vardiem, tas sitis kontroles spriegumu uz
CUTOFF parametru VCF moduli. Savieno EG 2 OUT izeju ar CV 1 IN ieeju VCF modult, pagriez CV 1 pogu uz plkst. 11:00. CV 1 LVL
poga noteiks, cik daudz kontroles sprieguma tiek nosutits CUTOFF parametram. lestati EG 1 un EG 2 pogas ta, ka attélots parauga.
Tagad nospied MANUAL GATE pogu un klausies, ka veidojas skana. Izmégini dazadus ATTACK un RELEASE iestatijumus abos EG
modulos un VCF moduli CV 1 LVL. Lai iegutu atbalss efektu, vari uzstadit VCA/DELAY modula DRY/WET pogu vidus pozicija.
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PASPARBAUDES TESTS

1. KO NOZIME SAISINAJUMS “DAW”?

A. DIGITAL AUDIO WARPING

B. DIGITAL AUDIO WORKSTATION

C. DIGITAL AUDIO WIRE

2. AR KADU VADA VEIDU PIEVIENO MIKROFONU AREJAI
SKANAS KARTE?

A. USB

B. JACK JACK

C. XLR

3. AR KADU VADA VEIDU PIEVIENO MIDI KLAVIATURU
IERAKSTU STACIJAI?

UuSB

. JACK JACK

. XLR

VAI MIDI FAILU VAR IERAKSTIT AR MIKROFONU?
ATKARIBA NO MIKROFONA VEIDA
. JA

@ m>s 0>

AR KADIEM VADU TIPIEM VAR PIEVIENOT SKANAS
MONITORUS PIE SKANAS KARTES?

A. JACK- JACK UN XLR-JACK

B. USB

C. MINI JACK

6. KURU SKANAS KARTI IZMANTO, LAl IERAKSTITU
SKANAS SIGNALU NO MIKROFONA, KAS PIESLEGTS AR
XLR VADU?

. IEKSEJA SKANAS KARTE

. AREJA SKANAS KARTE

VAl DATORAM IR SAVA SKANAS KARTE?
IR VISIEM DATORIEM
. NAV KATRAM DATORAM

KURS AUDIO FAILS IR “LIELAKS”?
MP3
. WAV

D>® >N ©>

KADA IR SKANAS SKALUMA MERVIENIBA
WAV

DB

. MP3

. HZ

So®m>o

10. VAl MIKROFONS IERAKSTA VAl ATSKANO SKANU?
A. IERAKSTA

B. ATSKANO

C. NEVIENS NO MINETAJIEM

D. ABI

11. SKANAS KARTEI VAR PIEVIENOT:

A. MIDI KONTROLIERI,MIKROFONU

B. AUSU MONITORUS UN MIDI KLAVIATURU

C. MIKROFONU, AUSU MONITORUS UN SKANAS
MONITORUS

12. REVERBERACIJAS FUNKCIJU RAKSTURO

A. SKANAS TELPISKUMS

B. SKANAS FREKVENCU AMPLITUDAS KOREKCIJA
NOTEIKTA REGISTRA

C. SKANAS SKALUMA SAMAZINASANA

13. SKANAS EKVALAIZERI RAKSTURO PARAMETRI
A. DB UN HZ

B. DB UN LAIKS

C. Hz

14. ANALOGAIS SINTEZATORS IR TAS PATS KAS MIDI
KONTROLIERIS

A. APGALVOJUMS PAREIZS

B. APGALVOJUMS NEPAREIZS

15.MIDI FAILA FORMATA FAILU IR IESPEJAMS
ATSKANOT TELEFONA

A. TAISNIBA

B. TAS NAV IESPEJAMS

Z—-'u'—o..i
297

~N-a-j-a



